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Resumo: Esta pesquisa bibliografica tem como objetivo analisar as praticas de
design instrucional no contexto da educagdo contemporanea, destacando suas
vantagens, desvantagens e as implicacdes do uso das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem. O design instrucional, como metodologia pedagdgica, visa
planejar e organizar o processo educacional de forma estratégica, considerando as
necessidades dos alunos e as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais.
O tema é de grande relevancia, dado o crescente uso de ferramentas tecnolégicas
na educagio, especialmente com o avango da educacdo a distdncia e do ensino
hibrido. A metodologia utilizada neste estudo foi uma pesquisa bibliografica, com
foco em autores especializados na area de design instrucional e suas contribuicdes
sobre a integracdo da tecnologia na educacdo. Foram analisadas as vantagens dessa
abordagem, como a personaliza¢do da aprendizagem, a flexibilidade das ferramentas
digitais e a capacidade de atender a diferentes estilos de aprendizagem. Também
foram discutidas as desvantagens, incluindo a desigualdade no acesso a tecnologia,
a sobrecarga cognitiva dos alunos e a necessidade de formacao adequada para os
educadores. A conclusdo aponta que o design instrucional oferece grandes beneficios,
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como a melhoria da aprendizagem e a adaptacdo do ensino as necessidades dos alunos.
No entanto, para que seus potenciais sejam plenamente aproveitados, é necessario
um planejamento cuidadoso, a capacitacdo dos professores e a integracao equilibrada
entre as tecnologias e os métodos pedagdgicos tradicionais, garantindo um ensino
acessivel e eficaz para todos os alunos.

Palavras-chave: Design. Contemporanea. Educagao. Capacitagao.

Abstract: This bibliographic research aims to analyze instructional design practices
in the context of contemporary education, highlighting its advantages, disadvantages,
and the implications of using technologies in the teaching and learning process.
Instructional design, as a pedagogical methodology, seeks to strategically plan and
organize the educational process, considering students’ needs and the possibilities
offered by digital technologies. The topic is highly relevant given the increasing use
of technological tools in education, especially with the advancement of distance
education and hybrid learning. The methodology used in this study was a bibliographic
research, focusing on authors specialized in the field of instructional design and their
contributions to the integration of technology in education. The advantages of this
approach were analyzed, such as the personalization of learning, the flexibility of
digital tools, and the ability to cater to different learning styles. Disadvantages were also
discussed, including inequality in access to technology, cognitive overload for students,
and the need for proper teacher training. The conclusion points out that instructional
design offers significant benefits, such as improving learning and adapting teaching to
students’ needs. However, for its potential to be fully realized, careful planning, teacher
training, and a balanced integration between technologies and traditional pedagogical
methods are necessary to ensure accessible and effective education for all students.

Keywords: Design. Contemporary. Education. Training.

Introducao

( :om o advento das novas tecnologias, a educagio contemporinea tem vivenciado
uma revolugio, especialmente no que se refere ao processo de ensino-aprendizagem.
O design instrucional, enquanto abordagem pedagégica estruturada, surge como uma estratégia

eficaz para planejar € organizar esse processo, especialmente no contexto tecnolégico.

O design instrucional busca integrar de maneira estratégica as necessidades dos alunos com
os recursos e tecnologias disponiveis, garantindo uma aprendizagem significativa e personalizada.
O objetivo deste estudo ¢ analisar as praticas do design instrucional no contexto educacional,

destacando suas vantagens e desvantagens, com énfase na educagio mediada pelas tecnologias.

A metodologia utilizada foi uma pesquisa bibliografica, focando em estudos de autores
especializados no tema e contextualizando-os com o modelo educacional atual. O trabalho
consiste em uma andlise das vantagens do design instrucional, suas desvantagens e as implicagoes
para os professores e alunos, bem como as melhores priticas na utilizagao das tecnologias na

educagio.
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Vantagens, desafios e implica¢des no uso das tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem

O design instrucional é uma drea que se dedica ao planejamento e a criagio de experiéncias
de aprendizagem, utilizando estratégias pedagdgicas e recursos tecnoldgicos para otimizar a
aquisi¢ao de conhecimentos. Segundo Gagné (2005), o design instrucional envolve um processo
sistemdtico que inclui a andlise das necessidades dos alunos, o desenvolvimento de materiais
diddticos e a avaliagio do impacto da aprendizagem. Esse processo estruturado é essencial para
garantir que o contetdo seja transmitido de forma eficiente e que o aluno seja capaz de construir

conhecimentos de maneira significativa.

Uma das principais vantagens do design instrucional é a personalizagao da aprendizagem.
Com o auxilio das tecnologias, é possivel criar experiéncias de aprendizagem adaptativas, que
atendem aos diferentes ritmos e estilos de aprendizagem dos alunos. Moran (2015) destaca que
as tecnologias educacionais podem proporcionar flexibilidade no ensino, permitindo que o aluno
tenha controle sobre o seu préprio processo de aprendizagem. Essa personalizagio se traduz na
possibilidade de oferecer materiais que atendam as necessidades especificas de cada aluno, o que

favorece a inclusao e a redugao das desigualdades no aprendizado.

No entanto, um dos principais desafios do design instrucional no contexto atual é a
dependéncia das tecnologias. Embora a tecnologia possa ser uma poderosa aliada na educagao,
ela também pode representar um obstdculo quando o acesso a essas ferramentas nao ¢ igualitdrio.
Almeida e Lima (2020) argumentam que a exclusdo digital ¢ uma realidade em muitos paises, e
isso pode agravar as desigualdades no sistema educacional. A falta de infraestrutura tecnolégica e
a disparidade no acesso a internet e dispositivos digitais criam um ambiente onde nem todos os

alunos tém as mesmas condicoes para se beneficiar das préticas de design instrucional.

Outra desvantagem das prdticas de design instrucional no contexto digital é a sobrecarga
tecnoldgica. Como observam Santos e Almeida (2022), o uso excessivo de plataformas digitais
e ferramentas educacionais pode causar desconforto nos alunos, que se sentem sobrecarregados
pela quantidade de informagées e atividades propostas. A dificuldade em gerenciar multiplas
plataformas e tarefas pode diminuir a eficicia do processo de aprendizagem, uma vez que o
aluno se perde em meio a complexidade tecnolégica. Dessa forma, o design instrucional deve

ser planejado de maneira cuidadosa para evitar que a tecnologia se torne um fator de dispersao.

Além disso, a formacao dos professores é um aspecto crucial para o sucesso das praticas de
design instrucional. Oliveira (2021) enfatiza que a implementagio eficaz do design instrucional
depende nao apenas do uso adequado das tecnologias, mas também da capacitagio dos educadores
para o uso dessas ferramentas. Os professores devem ser capazes de integrar as tecnologias de
maneira pedagdgica, alinhando o uso das ferramentas com os objetivos de aprendizagem. Isso
implica em uma mudanga na préitica docente, que deve ser mediada pelas novas ferramentas
digitais.

A avaliagio da aprendizagem também constitui um desafio no design instrucional.
Enquanto o modelo tradicional de avaliagdo é centrado em exames e provas, o design instrucional
contemporaneo propoe uma avaliagio mais holistica e continua. Costa (2020) defende que a
avaliagio deve ser integrada ao processo de ensino, permitindo que o aluno tenha feedback

constante sobre seu progresso. A avaliagio formativa, portanto, se torna uma ferramenta
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importante para ajustar as estratégias de ensino e garantir que o aluno esteja atingindo 0s

objetivos de aprendizagem de forma eficaz.

As tecnologias educacionais tém o potencial de tornar a aprendizagem mais dinimica
e interativa. Segundo Perrenoud (2000), o design instrucional favorece a construcio do
conhecimento de maneira colaborativa, o que pode ser feito por meio do uso de féruns online,
ambientes virtuais de aprendizagem e outros recursos digitais. Esses ambientes permitem que os
alunos compartilhem experiéncias, trabalhem em grupo e se envolvam em atividades préticas, o

que torna o processo de aprendizagem mais envolvente e motivador.

Apesar de suas vantagens, o design instrucional também deve considerar o equilibrio entre
as tecnologias e os métodos tradicionais de ensino. Gardner (2007) argumenta que, embora as
tecnologias possam ser eficazes para atender a diferentes estilos de aprendizagem, elas nao devem
substituir totalmente a interagio humana. O ensino deve ser visto como um processo hibrido,
que combine o uso de recursos tecnoldgicos com a presenca e a mediagio do professor, que

continua sendo um elemento essencial para o desenvolvimento dos alunos.

Outro fator importante é o impacto do design instrucional no engajamento dos alunos.
O uso de recursos multimidia, como videos, dudios e animagdes, pode tornar o aprendizado
mais envolvente, como destaca Hill (2018). Esses recursos podem ser utilizados para ilustrar
conceitos complexos de maneira mais acessivel, o que pode aumentar a motivagao dos alunos e
facilitar a compreensao de contetidos dificeis. Contudo, ¢ fundamental que os materiais sejam
bem planejados e que o uso de multimidia nao seja excessivo, para evitar que a tecnologia se

sobreponha ao contetdo educacional.

Porém, o uso das tecnologias também traz a tona questdes relacionadas a privacidade e a
seguranca dos dados. Como aponta Almeida (2019), ao utilizar plataformas digitais, hd o risco de
coleta indevida de dados pessoais dos alunos, o que pode gerar preocupagdes sobre a seguranca e
o uso dessas informagoes. O design instrucional, portanto, deve considerar as implicagoes éticas

do uso de tecnologias, garantindo que os dados dos alunos sejam tratados de forma responsavel.

A educagio a distdncia (EAD) tem sido uma das dreas em que o design instrucional tem
se mostrado mais eficaz. De acordo com Silva (2018), o uso de plataformas de EAD permite que
os alunos acessem materiais educativos de qualquer lugar, tornando a educa¢io mais acessivel.
No entanto, como no ensino presencial, a eficicia da EAD depende de um design instrucional
bem planejado, que leve em consideragdo as necessidades dos alunos, as ferramentas disponiveis

e as metodologias mais apropriadas para o ensino a distancia.

Outro aspecto relevante ¢ a anélise das necessidades de aprendizagem dos alunos. O design
instrucional permite que os educadores compreendam as dificuldades dos alunos e adaptem o
contetdo e as atividades para atendé-las de maneira mais eficaz. Isso é especialmente importante
no ensino remoto, onde a interagdo direta com o aluno ¢ limitada. A personaliza¢io do ensino,
portanto, se torna uma vantagem significativa, pois permite que cada aluno aprenda de acordo

com seu ritmo e suas necessidades.

Em relagio aos estilos de aprendizagem, o design instrucional tem a capacidade de
atender a diversidade dos alunos, como afirmam Almeida e Lima (2020). Utilizando tecnologias
como simuladores e jogos educacionais, o design instrucional pode proporcionar experiéncias

que atendem a diferentes formas de aprendizado, seja visual, auditivo ou kinestésico. Isso torna o
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processo de aprendizagem mais inclusivo e eficaz, contribuindo para o desenvolvimento integral

do aluno.

Consideracgodes finais

A anilise das préticas do design instrucional no contexto educacional mostrou que essa
abordagem tem muitas vantagens, como a personalizacio da aprendizagem, a flexibilidade
proporcionada pelas tecnologias e a capacidade de atender a diferentes estilos de aprendizagem.
No entanto, também surgem desvantagens, como a dependéncia da tecnologia, a sobrecarga dos
alunos e as questoes de desigualdade no acesso digital. Ao longo do trabalho, foi possivel concluir
que a implementagio eficaz do design instrucional depende de um planejamento cuidadoso e
da capacitacio dos educadores, bem como da integracio equilibrada entre as tecnologias e os

métodos tradicionais de ensino.

Os objetivos deste estudo bibliogrifico foram atendidos, proporcionando uma visao
critica e abrangente sobre as priticas de design instrucional e suas implicagdes na educacio
contemporanea. A pesquisa bibliografica permitiu destacar tanto as vantagens quanto as limitagoes
dessa abordagem, ressaltando a importincia de um uso equilibrado e ético das tecnologias para

garantir um ensino de qualidade e acessivel a todos os alunos.
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