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Resumo: A convergéncia entre neurociéncia, educacdo e tecnologia tem remodelado
o cenario pedagogico contemporaneo. Compreender como o cérebro aprende oferece
subsidios para aprimorar os métodos educacionais, sobretudo quando articulados as
ferramentas digitais. Este estudo tem como objetivo geral analisar como a integracao
entre neurociéncia, educacdo e tecnologia pode potencializar a aprendizagem escolar
no contexto contemporaneo. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, qualitativa e
documental, desenvolvida a partir da leitura critica de artigos cientificos selecionados
nas bases SciELO e CAPES. Os principais achados apontam para o impacto positivo
da personalizagdo do ensino com base em evidéncias neurocientificas, especialmente
quando mediada por recursos tecnoldgicos como jogos educacionais, ambientes
virtuais e plataformas adaptativas. Conclui-se que o alinhamento entre essas trés areas
pode promover praticas pedagégicas mais inclusivas, eficazes e significativas, sendo
imprescindivel a formacdo docente continua. Estudos futuros sdo necessarios para
aprofundar os efeitos dessas estratégias em contextos escolares diversos.

Palavras-chave: Neurociéncia cognitiva. Educacdo e tecnologia. Aprendizagem
significativa. Ensino personalizado. Inovagao educacional.

Abstract: The convergence between neuroscience, education, and technology has
reshaped the contemporary pedagogical landscape. Understanding how the brain
learns provides tools to improve educational methods, especially when aligned
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with digital tools. This study aims to analyze how the integration of neuroscience,
education, and technology can enhance school learning in the contemporary context.
It is a bibliographic, qualitative, and documentary research developed from critical
reading of scientific articles selected from SciELO and CAPES databases. The main
findings indicate the positive impact of personalized teaching based on neuroscientific
evidence, especially when mediated by technological resources such as educational
games, virtual environments, and adaptive platforms. It is concluded that the alignment
among these three areas can promote more inclusive, effective, and meaningful
pedagogical practices, requiring continuous teacher training. Further studies are
needed to deepen the effects of these strategies in diverse school contexts.

Keywords: Cognitive neuroscience. Education and technology. Meaningful learning.
Personalized teaching. Educational innovation.

Introducao

Aira digital tem reconfigurado a forma como o conhecimento é produzido, acessado e
ompartilhado. No centro dessa transformacao estd o desafio de tornar aaprendizagem
mais efetiva, adaptada as especificidades cognitivas de cada estudante. Nesse contexto, a
neurociéncia surge como um campo que oferece subsidios cientificos para compreender como
o cérebro humano processa, retém e recupera informagoes, elementos cruciais para repensar as
préticas pedagégicas.

Estudos recentes apontam que, ao integrar conhecimentos da neurociéncia com estratégias
educacionais baseadas em tecnologias digitais, é possivel criar ambientes de aprendizagem
mais dinimicos, interativos e personalizados. A familiaridade da geracdo atual com recursos
tecnolégicos, como jogos digitais, realidade aumentada e plataformas adaptativas, tem exigido
um novo perfil docente e a reconfiguragio dos métodos de ensino. A neuroeducagio, enquanto
campo interdisciplinar, propde justamente essa aproximagao entre teoria neurocientifica e pratica
pedagdgica.

A relevincia dessa investigacao se sustenta na necessidade de respostas educacionais mais
eficazes as demandas da contemporaneidade. A aprendizagem escolar ndo se limita a simples
transmissdo de conteudos, mas implica mobilizar aten¢ido, meméria e emogdes, processos
neuroldgicos que podem ser estimulados com auxilio de tecnologias educativas. Autores como
Kiefer et al. (2025) defendem que o uso pedagdgico de ferramentas tecnoldgicas, aliado a

compreensao do funcionamento cerebral, potencializa o desempenho académico dos estudantes.

Diante disso, este artigo tem como objetivo geral analisar como a integracio entre
neurociéncia, educa¢io e tecnologia pode potencializar a aprendizagem escolar no contexto
contemporaneo. Para isso, serao considerados aspectos como a adaptagao dos métodos de ensino
as diferentes formas de processamento cognitivo e o uso de recursos digitais como facilitadores

da aprendizagem.

A metodologia adotada é de natureza qualitativa, com enfoque bibliografico e documental.
Foram analisadas publicagoes cientificas extraidas das bases SCIELO e CAPES, selecionadas com
base em critérios de atualidade, relevincia e aderéncia ao tema. A anilise ocorreu por meio de
leitura critica e categorizagio temdtica, buscando identificar padrées, desafios e contribuigoes na

interface entre neurociéncia, tecnologia e educacio.



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 5 | p. 105-115 | 2025 107

A estrutura deste artigo estd organizada da seguinte forma: apds esta introdugio, o
capitulo dois apresenta a metodologia utilizada; o capitulo trés discute as bases conceituais da
neurociéncia aplicada a educagao; o capitulo quatro trata das contribuicoes das tecnologias
digitais no processo de aprendizagem; o capitulo cinco analisa as interagoes entre esses campos;
o capitulo seis traz os resultados e discussdes com base nos achados da pesquisa; e por fim, o

capitulo sete apresenta as consideracoes finais com proposigoes para futuras investigagoes.

2 Metodologia

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de cardter bibliogrfico e documental.
Essa escolha visa analisar, com profundidade e criticidade, a interface entre neurociéncia,
educagio e tecnologia por meio da produgao cientifica ji consolidada. A natureza exploratdria

do estudo permite identificar tendéncias, contribuicoes e lacunas na literatura atual.

Para a defini¢ao dos descritores utilizados na busca, priorizou-se a precisao temdtica e
a relevincia para os objetivos da investigacao. Os termos selecionados foram: Neuroeducagao.
Tecnologias digitais. Processos cognitivos. Ensino personalizado. Inovagao pedagdgica. Esses
descritores orientaram as buscas nas bases CAPES e SciELO, complementadas por consultas no
Google Académico, visando ampliar a diversidade das fontes.

A coleta dos dados ocorreu em trés etapas: levantamento dos artigos disponiveis, triagem
com base em critérios de atualidade e pertinéncia ao tema, e leitura critica dos textos selecionados.
Apenas artigos publicados entre 2015 e 2025 foram considerados. A andlise concentrou-se em

identificar relagdes conceituais, metodoldgicas e aplicadas entre os trés campos centrais do estudo.

A pesquisa bibliogréfica conecta o pesquisador ao conhecimento cientifico disponivel,
permitindo a constru¢io de uma base tedrica sélida e plural. Essa pratica, conforme defendido
por Sousa, Oliveira e Alves (2021), favorece o aprofundamento do fendmeno investigado a

partir de maltiplos olhares e contribuigoes, consolidando o processo investigativo.

Além disso, os estudos tecnoldgicos e educacionais demonstram maior eficicia quando
baseados em levantamento bibliogréfico e abordagem exploratéria, uma vez que essas estratégias
viabilizam a formulagao de hipéteses e o reconhecimento de praticas emergentes. Essa perspectiva
¢ destacada por Martelli et al. (2020), ao afirmarem que tais métodos sio fundamentais para

orientar intervengoes praticas e para compreender a evolu¢io conceitual nas dreas analisadas.

As informagées extraidas dos textos foram agrupadas por categorias temdticas, a fim de
facilitar o cruzamento de dados e a sistematizacao dos resultados. A triangulagao entre os autores
permitiu identificar convergéncias e contradi¢des, assegurando a consisténcia da andlise. A
seguir, apresenta-se o Quadro 1, que sintetiza a quantidade de artigos localizados e selecionados

por base de dados.
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Quadro 1 — Artigos localizados e selecionados por base de dados

Base de dados Artigos localizados Artigos selecionados
CAPES 42 4
SciELO 28 2
Total 70 6

Fonte: Elaborado pelos autores.

A distribui¢io dos artigos entre as bases CAPES e SciELO demonstra uma presenca
significativa de pesquisas recentes que dialogam com os desafios contemporineos da educagio
mediada por tecnologias. A selegao dos textos permitiu reconhecer abordagens variadas sobre o
impacto da neurociéncia no processo de ensino-aprendizagem, evidenciando tanto perspectivas
préticas quanto reflexdes tedricas. Essa diversidade reforca a relevincia de investigar os aspectos
conceituais que sustentam o campo da neuroeducacio. O préximo capitulo, portanto, serd
dedicada a exploragio dos fundamentos tedricos que explicam como o cérebro aprende,
destacando os aportes da neurociéncia cognitiva para a compreensao das experiéncias escolares

e os caminhos possiveis para uma pedagogia mais sensivel aos processos mentais dos estudantes.

3 Neurociéncia e os fundamentos da aprendizagem escolar

A compreensio dos mecanismos cerebrais tem sido fundamental para redefinir o papel do
ensino no século XXI. A neurociéncia educacional surge como uma ponte entre as descobertas
da ciéncia sobre o cérebro e as préticas pedagdgicas, oferecendo subsidios para que os professores
compreendam melhor como os estudantes processam e retém o conhecimento. Nio se trata de

substituir o saber pedagégico, mas de enriquecé-lo com evidéncias do funcionamento cognitivo.

Estudos demonstram que o cérebro é um 6rgao pldstico, capaz de reorganizar-se em
resposta a estimulos externos. Essa neuroplasticidade é um dos pilares da aprendizagem e
refor¢a a importincia de experiéncias significativas e emocionalmente engajadoras no ambiente
escolar. Bartelle e Broilo Neto (2019) apontam que ao entender como as sinapses se formam e se

consolidam, o docente pode escolher estratégias mais eficazes para o ensino-aprendizado.

A memodria, a atenc¢do e a emogdo sio dimensoes interdependentes no processo
educacional. Quando um contetido desperta interesse e envolve os sentidos, a aprendizagem
tende a ser mais duradoura. Fernandes et al. (2024) destacam que dificuldades como dislexia ou
déficit de atencao podem ser melhor compreendidas e manejadas com base em conhecimentos

neurocientificos, desde que haja sensibilidade docente e preparo adequado.

Outra contribui¢do importante da neurociéncia estd na valorizagio das diferengas
individuais. Cada estudante possui um ritmo préprio de processamento, memorizagao e expressao
do conhecimento. Nesse sentido, a homogeneizagio das préticas pedagdgicas pode comprometer
o potencial de aprendizagem. A proposta, entdo, ¢ transitar de um ensino padronizado para um
ensino personalizado, como defendem Kiefer et al. (2025), ao sugerirem que as tecnologias,

aliadas ao conhecimento cerebral, possibilitam percursos de aprendizagem adaptativos.
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Cabe ressaltar que o cérebro aprende por repeticio e por desafio. Estimulos muito simples
nio despertam interesse; ji os excessivamente complexos geram frustragio. Encontrar esse
equilibrio é uma tarefa docente delicada. Dias (2021) argumenta que o uso de jogos educacionais é
uma estratégia potente, pois oferece desafios graduais que promovem o engajamento e fortalecem

as conexoes neurais.

Por outro lado, hd limites para a aplicagio pedagdgica da neurociéncia. Nem todas as
descobertas laboratoriais podem ser traduzidas diretamente para a sala de aula. Gongalves e
Nogueira (2015) alertam para o risco da simplificacio excessiva dos conceitos, que pode gerar
falsas promessas ou praticas equivocadas. Assim, é preciso cautela e criticidade no uso do discurso

neurocientifico no campo educacional.

Além disso, é necessdrio reconhecer que o cérebro nao aprende isoladamente, mas em
um contexto social e cultural. Aprender envolve linguagem, relacoes interpessoais, afetividade e
constru¢do coletiva de sentido. Por isso, a integragdo entre neurociéncia e educagio sé é plena
quando considera a complexidade da experiéncia escolar e o papel ativo dos estudantes nesse

processo.

E nesse cendrio que a neuroeducacio propée um olhar mais atento para os fatores que
influenciam a aprendizagem, do ambiente fisico 4 organizacao dos contetidos, das estratégias
diddticas ao uso do tempo. Como aponta Souza (2025), compreender os circuitos cerebrais da
atengio e da memoria permite ao professor organizar sua prtica com maior intencionalidade
e sensibilidade. Com isso, o préximo capitulo discutird como a tecnologia pode se integrar a
esse processo, potencializando os beneficios das descobertas neurocientificas e promovendo uma

educagio mais alinhada as necessidades da geracao digital.

4 Tecnologias digitais e a personalizacdao do ensino

As transformagoes tecnolégicas do século XXI alteraram profundamente as formas de
comunicagio, interagdo e aprendizagem. Na escola, essa realidade desafia os métodos tradicionais,
exigindo abordagens pedagdgicas que dialoguem com os repertérios digitais dos estudantes. A
insercdo das tecnologias digitais na educacio, quando orientada por principios neurocientificos,

pode promover um ensino mais adaptativo e centrado nas necessidades cognitivas dos alunos.

As plataformas digitais de aprendizagem oferecem recursos que permitem monitorar o
desempenho individual dos estudantes em tempo real. Com isso, é possivel ajustar a dificuldade
das atividades, oferecer feedbacks imediatos e propor trajetdrias de aprendizagem personalizadas.
Maciel et al. (2024) destacam que a familiaridade da geracao digital com essas tecnologias torna
o processo educativo mais fluido e motivador, desde que o docente atue como mediador critico

dessas ferramentas.

O uso de jogos educacionais, por exemplo, vem ganhando espago como estratégia
pedagégica eficaz. Tais recursos combinam elementos ludicos e desafios cognitivos que estimulam
a atengao, a memoria e a resolugao de problemas. Conforme aponta Dias (2021), essa dindmica
ativa o sistema de recompensa cerebral, promovendo uma aprendizagem mais significativa e

prazerosa.

Ambientes virtuais de aprendizagem também se destacam pela capacidade de integrar

diferentes midias, linguagens e ritmos. Esses espacos oferecem possibilidades para a construgao
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colaborativa do conhecimento, permitindo que os estudantes acessem contetidos conforme suas
preferéncias e explorem diferentes caminhos de compreensio. Silva et al. (2024) ressaltam que,
quando baseados em evidéncias neurocientificas, esses ambientes favorecem o engajamento e a

autonomia intelectual dos discentes.

Outro recurso promissor ¢ a utiliza¢do de realidade aumentada e realidade virtual. Essas
tecnologias imersivas ampliam a experiéncia educativa, aproximando os estudantes de contetdos
abstratos por meio da visualizagao tridimensional e da simulacio interativa. Kiefer et al. (2025)
defendem que tais ferramentas, ao estimular multiplas dreas cerebrais simultaneamente,

intensificam a retengao da informagao e a construgao de significados.

Porém, a simples presen¢a da tecnologia nio garante melhorias no processo de
aprendizagem. E fundamental que o uso desses recursos esteja alinhado a objetivos pedagégicos
claros, a formacgao continua dos professores e 2 promogao de um ambiente escolar inclusivo
e critico. Marinho et al. (2024) enfatizam que a eficdcia das estratégias digitais depende da

intencionalidade do educador e do conhecimento sobre o funcionamento cerebral dos estudantes.

Ademais, o uso excessivo ou descontextualizado da tecnologia pode comprometer a
concentragio e gerar dispersiao. A mediagio pedagdgica é essencial para orientar os estudantes
sobre o uso consciente desses recursos e para garantir que a tecnologia nio substitua, mas
complemente, as relacoes humanas no ambiente escolar. Fernandes et al. (2024) reforcam a
importincia da sensibilidade docente para identificar quando o recurso digital favorece ou

prejudica o aprendizado.

Na perspectiva da neuroeducagio, a tecnologia deve ser compreendida como uma
ferramenta a servigo da aprendizagem, e nao como um fim em si mesma. Quando bem utilizada,
ela amplia as possibilidades de personalizagio do ensino, promovendo uma educagio mais eficaz,

equitativa e estimulante.

A seguir, serd aprofundada a anélise sobre a interacio entre os trés campos investigados,

destacando os beneficios e desafios dessa integragao para a pritica pedagdgica.

5 Integracio entre neurociéncia, educacio e tecnologia: convergéncias e desafios

A articulagio entre neurociéncia, educagao e tecnologia nao é apenas uma tendéncia
te6rica, mas uma necessidade pratica no cendrio educacional contemporaneo. A convergéncia entre
esses trés campos permite a criagio de estratégias pedagdgicas mais sensiveis as particularidades
cognitivas dos estudantes, especialmente quando os recursos tecnolégicos sao utilizados de

maneira contextualizada e fundamentada em evidéncias cientificas.

O campo da neuroeducacio busca justamente romper com o distanciamento entre o
conhecimento sobre o funcionamento cerebral e as prdticas de sala de aula. Souza (2025) afirma
que o entendimento dos mecanismos cognitivos pode ajudar os docentes a criar situagoes de
ensino mais efetivas, respeitando os ritmos e estilos de aprendizagem dos alunos. Nesse sentido,
a tecnologia torna-se uma aliada importante ao oferecer ferramentas capazes de personalizar o

ensino e de potencializar a participacio ativa dos estudantes.

A integragao tecnoldgica nao se limita ao uso de dispositivos eletronicos. Ela envolve
metodologias inovadoras, como o ensino hibrido, o blended learning ¢ a gamificagio, que

articulam diferentes formatos e ambientes de aprendizagem. Marinho et al. (2024) defendem
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que essas abordagens, quando embasadas em principios neurocientificos, favorecem a construgao

de uma aprendizagem mais significativa, colaborativa e autbnoma.

Contudo, essa integracdo apresenta desafios importantes. O primeiro deles refere-
se a formagao docente. Muitos professores ainda nio se sentem preparados para aplicar os
conhecimentos da neurociéncia nem para utilizar as tecnologias digitais de forma pedagégica.
Silva Junior et al. (2024) apontam que a auséncia de politicas de formagio continuada e o
desconhecimento das bases cientificas da aprendizagem dificultam a efetiva implementagio

dessas estratégias em sala de aula.

Outro desafio estd relacionado a infraestrutura escolar. Sem acesso adequado a internet,
equipamentos e suporte técnico, o uso das tecnologias permanece restrito e ineficaz. Bartelle e
Broilo Neto (2019) enfatizam que a democratizagio do acesso as ferramentas tecnoldgicas deve
caminhar junto com a valorizagao do trabalho docente e com a criagao de ambientes escolares

mais acolhedores e inovadores.

Além disso, hd a necessidade de desenvolver uma cultura escolar que valorize a
experimentagao, o erro e a autonomia. A légica tradicional, centrada na memorizagio e na
reprodugio de contetidos, muitas vezes entra em conflito com os principios da neuroeducagio,
que pressupdem um aprendizado ativo, baseado na resolugao de problemas e no pensamento
critico. Gongalves e Nogueira (2015) destacam que essa mudanga exige um redirecionamento

epistemoldgico por parte das institui¢oes educacionais.

Mesmo diante desses obstdculos, as experiéncias bem-sucedidas demonstram que a
integracdo entre neurociéncia, educagio e tecnologia ¢ possivel e benéfica. Iniciativas que
aliam jogos digitais, plataformas adaptativas e mediagio docente consciente revelam ganhos
em engajamento, desempenho e autonomia dos estudantes. Fernandes et al. (2024) ressaltam
que essas prdticas contribuem para a inclusao de alunos com dificuldades de aprendizagem, ao

oferecer multiplos caminhos para o acesso ao conhecimento.

A luz dessas evidéncias, ¢ possivel afirmar que a convergéncia entre os trés campos
investigados exige nao apenas recursos, mas principalmente intencionalidade pedagégica,
compromisso ético e sensibilidade para lidar com a diversidade. Com isso, o préximo capitulo

abordard os principais resultados da anilise e suas implicagdes para a prdtica educacional.

6 Resultados e discussao

O presente capitulo retoma o problema de pesquisa, que questiona de que forma
a integragdo entre neurociéncia, educagdo e tecnologia pode contribuir para um processo de
aprendizagem mais eficaz, personalizado e inclusivo. A andlise dos artigos selecionados revela que
essa interse¢do, quando intencional e fundamentada, representa uma oportunidade concreta de

transformacio no cendrio educacional.

Os resultados indicam que as contribui¢des da neurociéncia a educagio tornam-se mais
significativas quando mediadas por tecnologias digitais. Autores como Kiefer et al. (2025) e
Fernandes et al. (2024) demonstram que a personalizagio do ensino, baseada nas diferengas
cognitivas dos estudantes, é facilitada por ferramentas tecnoldgicas que monitoram o desempenho
em tempo real e ajustam o nivel das atividades. Esse processo promove maior engajamento,

autonomia e efetividade da aprendizagem.
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Verificou-se que os jogos educacionais sao apontados por diferentes autores como uma
das estratégias mais eficazes na articulacio entre neurociéncia e tecnologia. Dias (2021) destaca
que esses recursos estimulam o sistema de recompensa cerebral, o que intensifica o interesse e
favorece a retencao das informacoes. Marinho et al. (2024) também enfatizam que a ludicidade

¢ ¢ q

associada ao desafio cognitivo contribui para uma aprendizagem mais significativa.

Outro ponto recorrente nos achados ¢ a importincia de ambientes virtuais de
aprendizagem e plataformas adaptativas. Silva et al. (2024) mostram que tais recursos permitem
um ensino mais flexivel, ajustado ao ritmo e ao estilo de cada estudante, respeitando os principios
da neuroplasticidade. Essas ferramentas sao especialmente tteis no atendimento de estudantes

com dificuldades de aprendizagem, promovendo inclusio e equidade.

No entanto, os dados analisados também evidenciam desafios importantes. Maciel
et al. (2024) e Silva Janior et al. (2024) apontam a falta de formagio docente como um dos
principais entraves a implementacio dessas préticas. A auséncia de preparo adequado impede o
uso pedagdgico intencional das tecnologias e a compreensao dos fundamentos neurocientificos
da aprendizagem. Essa lacuna compromete a eficicia das estratégias e a apropriagao critica dos

recursos digitais.

Em termos estruturais, a escassez de infraestrutura nas escolas publicas ainda limita o
acesso as tecnologias educacionais. Esse aspecto é problematizado por Bartelle e Broilo Neto
(2019), que defendem que a inclusdo tecnoldgica deve ser acompanhada de politicas publicas
que garantam suporte técnico, equipamentos e internet de qualidade. Sem isso, o potencial

transformador da neuroeducagio permanece restrito a contextos privilegiados.

A anilise critica dos dados levou a organizacio dos principais achados no Quadro 2, com

o intuito de compari-los entre os estudos selecionados e visualizar padroes e divergéncias.

Quadro 2 — Achados sobre a integragio entre neurociéncia, educagio e tecnologia

Autor(es) Estratégia Destacada Impacto na Aprendizagem

Kiefer et al. (2025) Ferramentas digitais personalizadas Ajuste ao perfil cognitivo do estudante

Dias (2021) Jogos educacionais Estimulo a atencio e 3 memoria

Fernandes et al. (2024) Tecnologias  aplicadas a0  ensino | Inclusio de estudantes com dificuldades
adaptativo

Silva et al. (2024) Ambientes virtuais de aprendizagem Ensino flexivel e autbnomo

Maciel et al. (2024) Geragio digital e prdticas docentes Desafio na mediagao pedagégica

Bartelle e Broilo Neto Tecnologias e neurociéncia em sala de | Necessidade de infraestrutura e formagao

(2019) aula

Fonte: Elaborado pelos autores

A andlise permite concluir que a convergéncia entre neurociéncia, tecnologia e educagao
tem elevado potencial para promover um ensino mais eficaz. Contudo, a consolidagao dessas
préticas requer investimento em politicas de forma¢io docente e infraestrutura escolar. O

préximo capitulo apresenta as consideracoes finais e sugestoes para continuidade das pesquisas.
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7 Consideracgoes finais

A articulagio entre neurociéncia, educagio e tecnologia tem se mostrado um campo
promissor para a reconfiguragio das priticas pedagdgicas na contemporaneidade. Este estudo
teve como objetivo geral analisar como essa integragao pode potencializar a aprendizagem escolar
no contexto atual, considerando as necessidades cognitivas dos estudantes e o uso intencional

das ferramentas digitais.

Com base na revisao bibliogréfica realizada, foi possivel alcancar os objetivos propostos. A
andlise demonstrou que o conhecimento sobre o funcionamento do cérebro fornece fundamentos
relevantes para a constru¢ao de metodologias mais eficazes, especialmente quando mediadas por
tecnologias educacionais. Os dados apontam que estratégias como jogos digitais, plataformas
adaptativas e ambientes virtuais tém se mostrado eficazes na personalizagio do ensino e na

ampliagdo da inclusdo escolar.

O estudo também evidenciou a importancia da formagao docente continua. Os professores
desempenham papel essencial como mediadores entre as descobertas da neurociéncia e o uso
qualificado das tecnologias em sala de aula. A auséncia de formagio adequada pode inviabilizar
a aplicagdo dessas ferramentas, mesmo em contextos tecnicamente estruturados. Assim, as
politicas de formagao devem contemplar tanto o dominio técnico quanto a compreensao tedrica

dos processos cognitivos.

Outro aspecto discutido foi a necessidade de investimentos em infraestrutura escolar. O
acesso limitado a recursos tecnoldgicos ainda representa uma barreira significativa, especialmente
em escolas pablicas. Garantir que todos os estudantes tenham as mesmas condigoes de acesso a
ferramentas digitais é um passo fundamental para efetivar os principios de equidade e inclusao
defendidos pela neuroeducagio.

Além disso, ¢ necessdrio desenvolver uma cultura escolar que valorize a experimentagio,
a criatividade e a autonomia dos estudantes. As tecnologias, quando utilizadas de maneira
consciente e alinhadas aos principios neurocientificos, favorecem nio apenas a aquisi¢io de
contetidos, mas também a formagdo de habilidades socioemocionais, o pensamento critico e a

aprendizagem ao longo da vida.

Portanto, esta pesquisa contribui para o debate sobre préticas pedagdgicas inovadoras,
apontando caminhos para uma educagao mais efetiva, inclusiva e adaptada aos desafios do século
XXI. Como sugestao para futuras investigagdes, recomenda-se a realizacio de estudos empiricos
que avaliem a implementacio dessas estratégias em contextos escolares reais, bem como pesquisas

que aprofundem os impactos da neurociéncia aplicada a formagao docente.

A interse¢io entre cérebro, escola e tecnologia continua a se expandir. Com ela, surgem
novas possibilidades de ensinar e aprender. Cabe aos educadores, pesquisadores e gestores
refletirem sobre esses caminhos, buscando construir uma educagio que respeite as singularidades

dos estudantes e responda as exigéncias de um mundo cada vez mais conectado e complexo.
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