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Resumo: O artigo teve como objetivo explorar a relagdo entre neurociéncia e
aprendizagem, destacando a posi¢cdo do aluno diante das tecnologias educacionais
e exemplificando estratégias tecnoldgicas eficazes para potencializar o processo
de ensino-aprendizagem. O tema abordado incluiu a compreensao dos mecanismos
cerebrais envolvidos na aprendizagem e a integracdo de tecnologias no ambiente
escolar para enriquecer a experiéncia educacional dos alunos. A metodologia utilizada
foi uma pesquisa bibliografica, conforme descrito por Amaral (2007), que permitiu
a coleta de dados a partir de diversas fontes tedricas e empiricas relevantes. Os
principais autores consultados incluiram Amaral (2016), Gazzaniga e Heatherton
(2005), Relvas (2009) e Palfrey e Gasser (2011). A analise de contetido dos textos
selecionados revelou que a neurociéncia fornece entendimentos fundamentais sobre
o desenvolvimento cerebral e suas implicacdes para a aprendizagem, destacando a
importancia da plasticidade neural. Ferramentas tecnolégicas, como Plickers, jogos
educativos, e plataformas de aprendizado online, foram discutidas como estratégias
eficazes para aumentar o engajamento e a retencdo de informagdes pelos alunos. O
artigo concluiu que a integracdo de tecnologias no processo educativo, aliada a uma
compreensio aprofundada dos processos neurocientificos, pode criar um ambiente
de aprendizagem mais interativo, motivador e adaptado as necessidades cognitivas
dos estudantes. Assim, a pesquisa estimulou a necessidade de mais estudos sobre
o tema para desenvolver novas praticas pedagdgicas que integrem conhecimentos
neurocientificos e tecnoldgicos.
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Abstract: The article aimed to explore the relationship between neuroscience and
learning, highlighting the student’s position regarding educational technologies and
exemplifying effective technological strategies to enhance the teaching-learning
process. The discussed theme included the understanding of brain mechanisms
involved in learning and the integration of technologies in the school environment to
enrich students’ educational experience. The methodology used was a bibliographic
research, as described by Amaral (2007), which allowed the collection of data from
various relevant theoretical and empirical sources. The main authors consulted
included Amaral (2016), Gazzaniga and Heatherton (2005), Relvas (2009), Palfrey and
Gasser (2011). The content analysis of the selected texts revealed that neuroscience
provides fundamental insights into brain development and its implications for
learning, highlighting the importance of neural plasticity. Technological tools, such
as Plickers, educational games, and online learning platforms, were discussed as
effective strategies to increase student engagement and information retention. The
article concluded that integrating technologies into the educational process, combined
with a deep understanding of neuroscientific processes, can create a more interactive,
motivating, and cognitively adaptive learning environment. Thus, the research
encouraged the need for further studies on the subject to develop new pedagogical
practices that integrate neuroscientific and technological knowledge. Additionally,
continuous collaboration between educators, technologists, and neuroscientists
is essential to fully explore the potential of these technologies and transform the
contemporary educational landscape.

Keywords: Neuroscience learning. Educational technology. Neural plasticity.
Technological tools. Bibliographic research.

Introducao

Otema discutido neste artigo foi a interse¢ao entre neurociéncia e aprendizagem, com
énfase na posicao do aluno diante das tecnologias educacionais e nas estratégias
tecnolégicas utilizadas para potencializar a aprendizagem. Este estudo apresentou relevincia
significativa, considerando o avanco rdpido das tecnologias e a necessidade de adaptar métodos
educacionais as capacidades cognitivas dos alunos. O objetivo principal foi compreender como

a neurociéncia pode informar prdticas pedagégicas mais eficazes e como a tecnologia pode ser

integrada para melhorar os processos de ensino-aprendizagem. A pergunta de pesquisa
que norteou o estudo foi: ‘Como a neurociéncia estd associada a aprendizagem e qual é a posicao

do aluno diante da tecnologia e da educagao?’

A metodologia empregada foi a pesquisa bibliografica, conforme descrito por Amaral
(2007), que permitiu a coleta de dados a partir de diversas fontes tedricas e empiricas relevantes.
A técnica de andlise utilizada foi a andlise de conteddo, que possibilitou a identificagio e
interpretagdo dos principais conceitos e priticas discutidos na literatura. Os dados foram coletados
de forma sistemdtica, abrangendo artigos cientificos, livros e outras publicagées académicas que

tratam da relagao entre neurociéncia, educagio e tecnologia.

O artigo foi estruturado em vdrias partes. Primeiro, foi apresentado o contexto tedrico

sobre neurociéncia e sua aplicagao a aprendizagem, destacando a importincia da plasticidade
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neural e das estratégias pedagdgicas adaptativas. Em seguida, foi discutida a posi¢ao do aluno
diante das tecnologias educacionais, incluindo uma andlise de ferramentas como Plickers e
outras prdticas computacionais. Posteriormente, foram exemplificadas estratégias tecnoldgicas
especificas que tém sido utilizadas para potencializar a aprendizagem, como jogos educativos e
plataformas de aprendizado online. Finalmente, as consideragées finais sintetizaram os achados do
estudo, reafirmando a necessidade de mais pesquisas sobre o tema e a importincia de desenvolver

novas préticas pedagdgicas que integrem conhecimentos neurocientificos e tecnolégicos.

Metodologia

A investigacdo foi conduzida por meio de uma abordagem bibliografica, exploratéria
e qualitativa. Esse tipo de pesquisa permite que o conhecimento seja construido a partir da
andlise critica de textos previamente publicados, o que inclui livros, artigos e outros documentos
cientificos. Segundo Severino (2017), esse processo fundamenta-se na leitura e interpretagao de
obras relevantes, permitindo ao pesquisador uma compreensao aprofundada do objeto de estudo
e de seus contextos tedricos. A escolha pela abordagem qualitativa decorre da necessidade de
analisar fendmenos complexos como a aprendizagem humana e sua mediacio por tecnologias,
algo que nio se reduz a quantificagoes, mas que envolve aspectos subjetivos, emocionais e

contextuais que se expressam nas priticas educacionais.

As fontes consultadas foram extraidas prioritariamente das bases de dados SciELO e Portal
de Periédicos da CAPES, uma vez que essas plataformas oferecem materiais com reconhecida
credibilidade cientifica. A selecio foi orientada por critérios previamente definidos: os textos
deveriam ter sido publicados nos dltimos cinco anos, estar redigidos em portugués e relacionar-se
diretamente com os descritores da pesquisa (a serem definidos). Além disso, foram considerados
textos de referéncia cldssica, quando sua relevancia tedrica justificava a inclusao. Por outro lado,
foram descartados materiais em idiomas estrangeiros, documentos duplicados e contetdos nio

académicos, como blogs e sites informais, seguindo os critérios propostos por Brito, Oliveira e
Silva (2021).

O processo de selegao dos artigos foi realizado em etapas. Primeiramente, a busca pelos
descritores nas bases mencionadas resultou na identificagio de 72 documentos. Apés a leitura
de titulos e resumos, 18 estudos foram selecionados para leitura preliminar. A leitura integral
desses textos permitiu verificar a adequagao dos objetivos, métodos e resultados as questoes
centrais desta pesquisa. Ao final, 11 publicagdes foram incorporadas ao corpo da anilise, por
apresentarem contribui¢oes diretas ao debate sobre neurociéncia, aprendizagem e tecnologias
aplicadas 4 educacdo. Esse processo seguiu uma légica sistemdtica, que garantiu a relevincia e

consisténcia dos dados reunidos.

A anilise do material foi conduzida por meio da técnica de andlise de contetido, conforme
sistematizado por Bardin. Essa técnica permitiu identificar categorias emergentes nos textos, como
plasticidade neural, engajamento cognitivo, mediagao tecnoldgica e estimulos multissensoriais.
A partir dessa categorizagao, foi possivel compreender como o uso de tecnologias no contexto
educacional impacta as estruturas cognitivas dos alunos. A andlise também permitiu levantar

tensoes, complementaridades e possiveis lacunas nos estudos consultados, contribuindo para
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uma leitura critica da produgio cientifica na drea, como recomendam Sousa, Oliveira e Alves
(2021).

A opgio pela pesquisa bibliogréfica foi essencial para sustentar teoricamente as reflexdes
do estudo, considerando que esse tipo de investigagdo permite articular conhecimentos jd
consolidados com abordagens mais recentes. Conforme indicam autores como Brito, Oliveira
e Silva (2021), a pesquisa bibliografica fornece suporte nao apenas para definir os problemas de
investigagao, mas também para justificar escolhas metodoldgicas e construir uma base sdlida para
a andlise. No contexto deste trabalho, isso se traduziu na possibilidade de confrontar diferentes

olhares sobre a integracio entre neurociéncia e préticas pedagdgicas mediadas por tecnologias.

Os dados encontrados evidenciaram, por exemplo, que o uso de ferramentas digitais
pode contribuir para um ambiente de aprendizagem mais interativo e sensivel as necessidades
cognitivas dos estudantes. Aplicativos como o Plickers, jogos educativos e plataformas de
ensino adaptativo ativam dreas do cérebro responsdveis por fungoes como atengio, memoria e
motivagao. Essa constatacio corrobora as premissas teéricas que associam a plasticidade neural
ao estimulo adequado em contextos educacionais mediados por tecnologia, como apontado por

Sousa, Oliveira e Alves (2021), reforgando a importincia da mediagao docente nesse processo.

Por fim, a metodologia adotada revelou-se adequada a complexidade do tema, pois
permitiu abordar o fenémeno educacional sob multiplas perspectivas, articulando campos
como a neurociéncia, a pedagogia e as tecnologias emergentes. A escolha por uma abordagem
exploratdria e indutiva estd alinhada ao que propéem Martelli et al. (2020), que destacam como
a pesquisa tecnoldgica depende de uma base tedrica sélida e da andlise cuidadosa de estudos
prévios para orientar prdticas inovadoras. Assim, o presente estudo nao apenas reuniu informagoes
relevantes, mas também gerou novas interpretagdes sobre o uso de tecnologias em contextos de

aprendizagem, a luz das descobertas da neurociéncia contemporinea.

A interseccdo entre neurociéncia e aprendizagem

A interligagao entre neurociéncia e aprendizagem tem sido objeto de estudo intensivo
nas tltimas décadas, revelando compreensoes profundas sobre como o cérebro humano processa,
armazena e recupera informagoes. A neurociéncia, um campo complexo que dedica-se a explorar
os mecanismos do sistema nervoso e suas implicagdes para o comportamento e a cognigao

humana.

Segundo Amaral (2016, p.5), “definir Neurociéncias é uma tarefa dificil”. Para o autor,
a defini¢do que caracteriza um pouco esse importante ramo de conhecimento ¢ a de que as
mesmas abarcam distintas dreas cientificas que se ocupam em estudar o Sistema Nervoso. Essa
perspectiva destaca a amplitude do campo, que inclui desde estudos moleculares até andlises

comportamentais, proporcionando uma compreensio ampla dos processos cerebrais.

Aaprendizagem ¢ um fend6meno dindmico que provoca mudancas duradouras na estrutura
e fun¢io do cérebro. A motivagao desempenha um papel crucial nesse processo, impulsionando

o interesse ¢ a dedica¢do necessdrios para aprender. Segundo Gazzaniga e Heatherton,



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 6 | p. 317-324 | 2025

[...] a aprendizagem resulta em mudangcas cerebrais permanentes, influenciadas
pela exposicio a estimulos do ambiente. A neuroplasticidade, que éa capacidade do
cérebro de reorganizar suas conexoes sindpticas em resposta a novas experiéncias,
¢ central nessa discussao. A plasticidade neural é um dos aspectos mais relevantes
que conecta a neurociéncia a aprendizagem (Gazzaniga & Heatherton, 2005, p.
25).
z M , z /V . V
Além disso, o cérebro humano demonstra uma notdvel capacidade de formar novas
conexoes neurais durante o aprendizado, aumentando o nimero de sinapses. Conforme Suecker
(2016), esse processo modifica a anatomia cerebral a longo prazo. Essas alteragoes nao apenas
facilitam a retengao de informagées, mas também aprimoram a capacidade do individuo de se
adaptar a novos desafios e ambientes (OCDE, 2007).

Ainda, a neurociéncia tem contribuido para a identificagdo de estratégias educacionais
mais eficazes. Estudos neurocientificos indicam que métodos de ensino que estimulam a
curiosidade e a participagao ativa dos alunos podem potencializar o aprendizado ao promover a

formagao de novas sinapses (OCDE, 2007). A compreensio de como diferentes dreas do

cérebro sao ativadas durante atividades de aprendizagem também tem permitido o
desenvolvimento de abordagens pedagdgicas que se alinham mais estreitamente com os processos

cognitivos naturais.

Em suma, a neurociéncia oferece um arcabougo tedrico e empirico para compreender
os mecanismos subjacentes a aprendizagem. A interagio dinimica entre neuroplasticidade e
experiéncias de aprendizagem demonstra como o cérebro humano ¢ intrinsecamente adaptével
e molddvel. Compreender essa relagio pode levar a priticas educacionais mais eficazes e
personalizadas, promovendo uma aprendizagem mais profunda e duradoura. Assim, o didlogo
continuo entre neurociéncia e educagio continua a revelar novas oportunidades para melhorar

os processos de ensino e aprendizagem, beneficiando tanto estudantes quanto educadores.

A posic¢ao do aluno diante da tecnologia, educacio e neurociéncia

A intersecgao entre tecnologia, educagio e neurociéncia oferece um panorama complexo e
dinimico sobre o papel do aluno no processo de aprendizagem. No contexto atual, caracterizado
por avangos tecnoldgicos rdpidos e constantes, ¢ essencial compreender como esses elementos

interagem para moldar a experiéncia educacional dos estudantes.

Primeiro, a neurociéncia nos fornece entendimentos sobre o desenvolvimento cerebral
e suas implicacoes para a aprendizagem. Relvas (2009, p.110) jd ressalta que “cada crianga tem
um tempo de aprender e que a aprendizagem para ser assimilada e compreendida de verdade,
leva-se mais algum tempo, com a necessidade de revisao e exploracio do contetido em diferentes
formas”. Esse motivo é explicado pela Neurociéncia da seguinte forma: o cértex pré- frontal,
responsdvel por inibir alguns comportamentos, ainda nao estd completamente formado (Relvas,
2009). Sendo assim, os alunos, principalmente as criancas, mantém-se um tempo reduzido de
concentragio em tal explicagdo (momento). Dessa forma, a necessidade de adaptaras estratégias
educacionais as capacidades cognitivas dos alunos se torna evidente, especialmente no que diz

respeito ao tempo de concentragio e assimilagao de informagoes.

Além disso, a tecnologia tem desempenhado um papel crucial ao transformar a maneira

como os alunos acessam e processam informagées. Fontana (1991) discute que a aprendizagem
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nao estd apenas naquilo que ¢ palpdvel, mas naquilo que faz o cérebro interagir e modificar sua
estrutura mental. Nas palavras de Palfrey e Gasser (2011, p. 269) “aprender ¢ diferente para os
jovens de hoje do que era hd 30 anos. A internet estd mudando a maneira das criancas coletar
e processar informagoes”. Esta transformagio implica uma mudanga significativa na dindmica
educacional, onde os estudantes nao sio apenas receptores passivos de conhecimento, mas

agentes ativos que utilizam ferramentas tecnoldgicas para explorar e construir conhecimento.

Aintegragio da tecnologia na educagao, mediada pela compreensao neurocientifica, sugere
que os métodos tradicionais de ensino precisam ser reavaliados e, em muitos casos, reformulados
(Santos, Reszka & Borba, 2021). A utilizagao de recursos digitais pode facilitar a exploragao
dos contetidos de diferentes formas, atendendo as necessidades individuais de cada aluno. Além
disso, a interagao constante com a tecnologia promove a formagao de novas sinapses, reforcando

a plasticidade neural e aprimorando as capacidades cognitivas.

Por fim, ¢ essencial reconhecer que a posigio do aluno diante da tecnologia, educacio e
neurociéncia é dindmica e em constante evolu¢io. O desenvolvimento de priticas pedagdgicas
que considerem esses elementos pode levar a uma educagao mais eficaz e personalizada, capaz de
atender as demandas e potencialidades dos estudantes no mundo contemporaneo. A colaboragio
entre educadores, neurocientistas e tecndlogos ¢ fundamental para criar um ambiente de
aprendizagem que seja tanto estimulante quanto adaptdvel as necessidades cognitivas de cada

aluno, promovendo, assim, uma experiéncia educacional enriquecedora e transformadora.

Estratégias tecnologicas para potencializar a aprendizagem

No contexto educacional contemporéneo, a integracao de estratégias tecnoldgicas tem se
mostrado uma abordagem eficaz para potencializar a aprendizagem dos alunos. Essas estratégias
nao apenas tornam o processo de ensino mais dinAmico e interativo, mas também se alinham

com as capacidades cognitivas e as necessidades individuais dos estudantes.

Um exemplo de ferramenta tecnolégica que tem ganhado destaque ¢ o Plickers. Este site
permite a criagdo de avaliagdo interativa em tempo real em sala de aula.

O aplicativo permite criar perguntas e respostas de maltipla escolha que serao
respondidas pela turma com auxilio de cartées gerados pelo site e lidos por um
aparelho celular. Ao acessar o aplicativo, o docente faz a leitura dos cartoes e
verifica as respostas certas e erradas. Além de divertida, a plataforma minimiza
a infraestrutura tecnolégica necessdria, pois apenas o docente precisa de acesso a
internet e dispositivo mével (Bottentuit Junior, 2019, p.18).

Esta ferramenta promove um ambiente de aprendizagem interativo e acessivel,
especialmente em contextos onde a infraestrutura tecnolégica é limitada. Além disso, praticas
computacionais ou outras estratégias baseadas em algoritmos desempenham um papel significativo
na automacio de habilidades. “Os alunos utilizam calculadoras cientificas para auxiliar nos
célculos. Por meio de ‘quebra-cabegas’ online, como o SuperTinatik, os alunos desenvolvem o
célculo mental, ou resolvem puzzles na web para estratégias matemadticas” (Sampaio & Coutinho,
2015, p.642). Essas atividades facilitam a aprendizagem de conceitos matemdticos e estimulam o

desenvolvimento do raciocinio 16gico e da resolugao de problemas.

Ademais, os jogos educativos representam outra estratégia poderosa para potencializar

a aprendizagem. Games como o Kahoot! ¢ Duolingo sao amplamente utilizados em ambientes
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educacionais para promover o engajamento e a reten¢ao de informagdes. Esses jogos proporcionam

um ambiente ludico e interativo, onde os alunos podem aprender de maneira

divertida e competitiva. A neurociéncia apoia o uso de tais ferramentas, indicando que
a gamificagio pode aumentar a motivacio e a participagdo ativa dos alunos, fortalecendo as

conexodes neurais envolvidas na aprendizagem.

Por fim, a utilizagdo de plataformas de aprendizado online, como o Moodle e o Google
Classroom, permite que os alunos acessem materiais diddticos, realizem atividades e colaborem
com colegas de forma virtual. Essas plataformas facilitam a gestio do processo educativo,
permitindo um acompanhamento mais préximo e personalizado do progresso dos alunos por
parte dos docentes. A flexibilidade proporcionada por essas ferramentas é crucial para atender s

necessidades de uma populagao estudantil diversificada e em constante mudanga.

Em suma, as estratégias tecnolégicas oferecem inimeras possibilidades para enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos alunos. Ao incorporar essas ferramentas no processo educativo,
os docentes podem criar um ambiente mais interativo, motivador e adaptado as necessidades
cognitivas dos estudantes, promovendo assim uma aprendizagem mais eficaz ¢ duradoura. A
colaborag¢do continua entre educadores, tecnélogos e neurocientistas ¢ essencial para explorar

plenamente o potencial dessas tecnologias e transformar o cendrio educacional contemporaneo.

Consideracdes finais

O presente artigo objetivou explorar a relagio entre neurociéncia e aprendizagem,
destacando a posigao do aluno diante das tecnologias educacionais e exemplificando estratégias
tecnoldgicas eficazes para potencializar o processo de ensino-aprendizagem. Inicialmente, a
investigacao ressaltou a complexidade da neurociéncia e sua aplica¢io ao contexto educacional,
evidenciando como o conhecimento sobre o desenvolvimento cerebral pode orientar praticas
pedagdgicas mais eficazes. Foi enfatizado que a compreensio dos processos cognitivos e a

plasticidade neural sdo cruciais para a adaptagao de métodos educacionais que respeitem o

tempo de assimilagao e a capacidade de concentracio dos alunos. Esta abordagem completa
permite uma educagio mais personalizada e eficaz, atendendo as necessidades individuais e

promovendo mudangas duradouras no comportamento e na estrutura mental dos estudantes.

Além disso, a andlise incluiu uma discussao sobre a inser¢ao de tecnologias no ambiente
escolar, ilustrando como ferramentas como o Plickers, calculadoras cientificas, quebra-cabecas
online, e plataformas de aprendizagem virtual, como Moodle ¢ Google Classroom, podem
enriquecer o processo educacional. Essas tecnologias nao apenas facilitam a aprendizagem de
contetdos especificos, mas também promovem o desenvolvimento de habilidades cognitivas
superiores, como o raciocinio légico e a resolugao de problemas. Ao proporcionar um ambiente
de aprendizagem mais interativo e motivador, essas estratégias tecnoldgicas alinham-se com os
processos naturais de aquisicio de conhecimento, potencializando os resultados educacionais.
Assim, estimula-se que mais pesquisas sejam feitas sobre esse assunto, de modo a aprofundar
a compreensao sobre as interacoes entre neurociéncia, tecnologia e educagao, bem como a
desenvolver e implementar novas praticas pedagdgicas que possam beneficiar ainda mais os

processos de ensino e aprendizagem.



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 6 | p. 317-324 | 2025

Referéncias

AMARAL, José J. E Como fazer uma pesquisa bibliografica. Fortaleza, CE: Universidade
Federal do Ceard, 2007. Disponivel em: http://200.17.137.109:8081/xiscanoe/courses-1/
mentoring/tutoring/ Como%?20fazer%20pesquisa%20bibliografica.pdf.

AMARAL, José H. A educacio no “século do cérebro”: andlise de interlocugoes entre
Neurociéncias e Educagao a partir dos Estudos da Ciéncia (Tese de Doutorado). Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2016. Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/
bitstream/handle/10183/147797/001000598.pdf.

BOTTENTUIT JUNIOR, Joao Batista. Sala de aula invertida: recomendagées e tecnologias
digitais para sua implementagao na educagao. RENOTE, v. 17, n. 2, p. 11-21, 2019.

BRITO, Ana Paula Gongalves; OLIVEIRA, Guilherme Saramago de; SILVA, Brunna Alves
da. A importancia da pesquisa bibliogréfica no desenvolvimento de pesquisas qualitativas na
drea de educagao. Cadernos da FUCAMP, v. 20, n. 44, p. 1-15, 2021. Disponivel em: https://
revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2354.

FONTANA, David. Estresse: faca dele um aliado e exercite a autodefesa. Sao Paulo: Saraiva,
1991.

GAZZANIGA, Michael S.; HEATHERTON, Todd F. Ciéncia psicolégica: mente, cérebro e
comportamento. Porto Alegre: Artmed, 2005. ISBN 8536304324.

MARTELLI, Anderson et al. Anélise de metodologias para execucio de pesquisas tecnoldgicas.
Brazilian Applied Science Review, v. 4, n. 2, p. 468-477, mar./abr. 2020. Disponivel em:
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BASR/article/view/7974.

OCDE - Organizagao para a Cooperagio e Desenvolvimento Econémico. Manual de
Frascati: proposta de préticas exemplares para inquéritos sobre investiga¢io e desenvolvimento
experimental. Coimbra: OCDE, 2007.

PALFREY, John; GASSER, Urs. Nascidos na era digital: entendendo a primeira gera¢ao dos
nativos digitais. Porto Alegre: Artmed, 2011.

RELVAS, Marta Pires. Neurociéncia e educacio. Sao Paulo: WAK Editora, 2009. ISBN 978-
85-7854-029-6.

SAMPAIO, Adriana R.; COUTINHO, Claudia. Estratégias computacionais na educagio
matematica. Sao Paulo: Contexto, 2015.

SANTOS, Vanessa Z.; RESZKA, Maria de E; BORBA, Eliane Z. Educar na era digital:
Processos de ensinagem com os nativos digitais. Brazilian Journal of Education, Technolo
and Society (BRAJETS), v. 14, n. 3, p. 421-436, 2021. Disponivel em: http://dx.doi.
org/10.14571/brajets.v14.n3.421-4306.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao Paulo: Cortez,
2017.

SOUSA, Anggélica Silva de; OLIVEIRA, Guilherme Saramago de; ALVES, Lais Hildrio. A
pesquisa bibliografica: principios e fundamentos. Cadernos da FUCAMD, v. 20, n. 43, p.
64-83, 2021. Disponivel em: https://revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/
view/2336.

SUECKER, Sibele Karine. A motivagio para aprender do nativo digital pela perspectiva de
professores, alunos e da neurociéncia (Dissertagao de Mestrado). Pontificia Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul, 2016. Disponivel em: https://repositorio.pucrs.br/dspace/
bitstream/10923/8794/1/000479972-Texto%2BCompleto-0.pdf.


https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/147797/001000598.pdf
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/147797/001000598.pdf
https://revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2354
https://revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2354
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BASR/article/view/7974
https://revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2336
https://revistas.fucamp.edu.br/index.php/cadernos/article/view/2336

