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Resumo: A educagdo contemporanea vivencia uma profunda e acelerada
transformacdo, impulsionada pela ubiquidade das tecnologias digitais, que
redefinem as metodologias de ensino-aprendizagem e promovem a aprendizagem
ativa. Este estudo justifica-se pela inegavel relevancia de analisar a integracdo
estratégica desses elementos para uma formag¢do mais alinhada as complexas
demandas do século XXI, preparando os estudantes para um mundo em constante
evolucdo. O objetivo principal consiste em analisar os desafios e as possibilidades
da incorporagdo das tecnologias digitais na promo¢ao da aprendizagem ativa no
contexto educacional atual, identificando tendéncias e impactos. A metodologia
empregada caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, de abordagem
qualitativa, que explora sistematicamente a literatura especializada, como artigos
cientificos, teses e dissertagdes, para construir um arcabouc¢o tedrico sélido e
identificar discussdes relevantes. Os resultados indicam que as tecnologias digitais
potencializam a aprendizagem ativa ao permitir a personalizacdo do ensino, o
fomento da colaboracdo e o fornecimento de feedback imediato, transformando
o papel do professor para um facilitador do conhecimento. Contudo, desafios
persistentes como infraestrutura inadequada, disparidades no acesso a internet
e a caréncia de letramento digital e formacdo docente ainda limitam o alcance e
a eficicia dessas abordagens. A pesquisa também aponta para a necessidade
premente de praticas inclusivas e acessiveis para garantir a equidade. As conclusdes
mais relevantes afirmam que a integracdo eficaz exige uma mudanca cultural e
pedagoégica profunda, onde a tecnologia serve como meio para uma educagido mais
equitativa e de qualidade.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Aprendizagem Ativa; Educacdo
Contemporanea.
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Abstract: Contemporary education is undergoing a profound and accelerated
transformation, driven by the ubiquity of digital technologies, which redefine teaching
and learning methodologies and promote active learning. This study is justified by
the undeniable relevance of analyzing the strategic integration of these elements for
an education more aligned with the complex demands of the 21st century, preparing
students for a constantly evolving world. The main objective is to analyze the
challenges and possibilities of incorporating digital technologies to promote active
learning in the current educational context, identifying trends and impacts. The
methodology employed is characterized by bibliographic research with a qualitative
approach, systematically exploring specialized literature, such as scientific articles,
theses, and dissertations, to build a solid theoretical framework and identify relevant
discussions. The results indicate that digital technologies enhance active learning by
enabling personalized instruction, fostering collaboration, and providing immediate
feedback, transformingthe teacher’srole into that ofa knowledge facilitator. However,
persistent challenges such as inadequate infrastructure, disparities in internet
access, and a lack of digital literacy and teacher training still limit the reach and
effectiveness of these approaches. The research also highlights the pressing need for
inclusive and accessible practices to ensure equity. The most relevant conclusions
affirm that effective integration requires a profound cultural and pedagogical shift,
where technology serves as a means for more equitable and high-quality education.

Keywords: Digital Technologies; Active Learning; Contemporary Education.

1 Introducao

Q educagio contemporinea encontra-se imersa em um cendrio de profundas e
celeradas transformagées, impulsionadas principalmente pela ubiquidade das
tecnologias digitais. Este contexto exige uma reavaliacio continua das metodologias de ensino-
aprendizagem, buscando abordagens que promovam um engajamento mais significativo e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para os desafios do século XXI. A mera incorporagio
de ferramentas tecnoldgicas nao ¢é suficiente; a verdadeira inovagio reside na capacidade de
integrar esses recursos de forma estratégica para fomentar a aprendizagem ativa, onde o estudante

assume um papel central e proativo na construgio do préprio conhecimento.

A aprendizagem ativa, caracterizada por atividades que envolvem o aluno na reflexao,
discussdo, resolugiao de problemas e aplicagio prdtica de conceitos, ganha um novo folego
com o avango tecnoldgico. Ferramentas como plataformas de e-learning, ambientes virtuais de
aprendizagem, simulagées, gamificacio e recursos de inteligéncia artificial oferecem oportunidades
sem precedentes para personalizar o ensino, promover a colabora¢io e tornar o processo
educativo mais dindmico e interativo. A sinergia entre tecnologias digitais e metodologias ativas,
portanto, configura-se como um campo fértil para a inovagio pedagogica, redefinindo os papéis

tradicionais no ambiente educacional.

Apesar do vasto potencial, a transi¢io para um modelo educacional mais digitalizado

e centrado no aluno apresenta uma série de desafios complexos. A infraestrutura tecnolégica,
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muitas vezes deficiente, especialmente em regioes menos desenvolvidas, limita o acesso e a
qualidade da experiéncia educacional. Além disso, a formacao continuada de professores para
o uso pedagdgico eficaz das tecnologias digitais e a ado¢ao de metodologias ativas ainda sao
lacunas significativas. A resisténcia a mudangas paradigmdticas e a necessidade de investimentos
substanciais em equipamentos e conectividade sao obstdculos que precisam ser superados para

garantir a equidade.

O cendrio educacional brasileiro, em particular, reflete essas complexidades, com
disparidades regionais e socioecondmicas que acentuam o gap digital. A pandemia de COVID-19
atuou como um catalisador, forcando uma rédpida adaptacio ao ensino remoto e expondo a
urgéncia de se repensar as estratégias educacionais. Conforme Soares e Colares (2020, p. 20), “a
pandemia acelerou a necessidade de adaptagao das institui¢oes de ensino as tecnologias digitais,
revelando lacunas e oportunidades”. Este periodo evidenciou a resiliéncia do sistema, mas
também as profundas desigualdades no acesso a recursos e na preparacao para o ensino mediado

por tecnologia.

Ainda no contexto dos desafios, a simples disponibilizagao de softwares e hardwares nio
garante a transformagio pedagégica desejada. E fundamental que as instituigoes de ensino e os
educadores compreendam que a tecnologia é uma ferramenta, ¢ nio um fim em si mesma. A
integragao bem-sucedida requer um planejamento pedagdgico robusto, que alinhe os objetivos
de aprendizagem com as funcionalidades das ferramentas digitais, promovendo a interagao, a
colaboragio e a autonomia dos estudantes. A auséncia de um plano estratégico pode levar ao uso

superficial da tecnologia, sem impacto significativo na qualidade da aprendizagem.

A discussdo sobre o direito a educagao de qualidade, especialmente no 4mbito da escola
publica, torna-se ainda mais premente neste contexto de digitalizacdo. A garantia de acesso a
recursos tecnolégicos adequados e a uma formagio que prepare os estudantes para o mundo
digital é um imperativo social. Nesse sentido, Silva e Carvalho (2024, p. 230) destacam que “o
direito a educagao em escola publica ¢ intrinsecamente ligado a garantia de acesso a recursos
tecnolégicos adequados”. Isso implica nao apenas em prover equipamentos, mas também em
assegurar conectividade e suporte técnico, elementos cruciais para a equidade educacional e a

inclusao digital.

A emergéncia de novas tecnologias, como a inteligéncia artificial (Al), adiciona outra
camada de complexidade e potencial ao debate. A Al pode oferecer solugoes inovadoras para
a personalizagdo do ensino, a avaliacio adaptativa e o fornecimento de feedback instantaneo,
revolucionando a forma como os alunos interagem com o contetdo e os professores gerenciam a
sala de aula. A esse respeito, Silva ez al. (2024, p. 3550) afirmam que “o uso da inteligéncia artificial
como ferramenta para educagio no Brasil representa um avango significativo na personalizacio
do ensino”. No entanto, o uso ético e responsdvel da Al na educagao requer reflexdo e diretrizes

claras para evitar vieses e garantir a privacidade.
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A relevaincia deste estudo, portanto, reside na sua capacidade de aprofundar a compreensao
sobre a interse¢do entre tecnologias digitais e aprendizagem ativa, buscando identificar as
melhores priticas e os modelos pedagdgicos que podem ser replicados e adaptados ao contexto
brasileiro. Ao analisar os desafios e as possibilidades, este trabalho visa a oferecer insights valiosos
para educadores, gestores educacionais e formuladores de politicas publicas, contribuindo para
a construgio de um futuro educacional mais equitativo e eficaz. A pesquisa busca preencher

lacunas no conhecimento existente sobre a aplicagao prética dessas abordagens.

Este trabalho também se justifica pela necessidade de preparar os estudantes para um
mercado de trabalho em constante evolugio, que demanda profissionais com habilidades de
pensamento critico, criatividade, colaboragao e resolu¢ao de problemas complexos. Aaprendizagem
ativa mediada por tecnologias digitais ¢ um caminho promissor para o desenvolvimento dessas
competéncias, capacitando os individuos a se adaptarem e prosperarem em um mundo cada vez
mais volatil, incerto, complexo e ambiguo (VUCA). A capacidade de aprender continuamente e

de forma auténoma é uma habilidade fundamental para a cidadania plena.

A contribui¢io deste estudo para o campo da educagio é multifacetada. Primeiramente,
ele oferece uma anilise critica dos obstdculos enfrentados na implementacio de inovagoes
pedagégicas baseadas em tecnologia. Em segundo lugar, explora o potencial transformador das
tecnologias digitais para criar ambientes de aprendizagem mais dinimicos e engajadores. Por fim,
propoe recomendagbes préticas que podem auxiliar na formulagao de estratégias educacionais
mais alinhadas as demandas contemporaneas, promovendo uma educa¢io de maior qualidade e

mais inclusiva para todos, com base em evidéncias e discussoes tedricas.

O objetivo geral deste estudo ¢ analisar os desafios e as possibilidades da integragao das
tecnologias digitais na promog¢io da aprendizagem ativa no contexto da educagao contemporinea,
identificando as principais tendéncias e impactos dessa relagio. Esta andlise busca fornecer uma
visao abrangente e fundamentada sobre como a tecnologia pode ser um vetor para a inovagio
pedagdgica, a0 mesmo tempo em que reconhece as barreiras que precisam ser superadas para sua

implementagio bem-sucedida, considerando as particularidades do cendrio educacional.
Para alcancar o objetivo geral, este estudo propoe os seguintes objetivos especificos:

Identificar as principais tecnologias digitais que tém sido utilizadas para fomentar a
aprendizagem ativa em diferentes niveis e modalidades de ensino, explorando suas caracteristicas
e aplicagoes pedagdgicas. Esta etapa visa a mapear o cendrio atual das ferramentas disponiveis
e como elas sao empregadas para engajar os estudantes, desde plataformas colaborativas até

recursos de inteligéncia artificial.

Analisar os desafios pedagdgicos, infraestruturais e de formagio docente enfrentados
pelas instituigoes de ensino na implementacao de metodologias de aprendizagem ativa mediadas
por tecnologias digitais. Este objetivo foca na compreensao das barreiras que impedem a plena
adogio e o sucesso dessas abordagens, desde a falta de recursos e conectividade até a capacitacao

de educadores para o uso eficaz das ferramentas.
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Explorar as possibilidades e os beneficios da aprendizagem ativa potencializada por
tecnologias digitais para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas dos
estudantes. Esta parte do estudo investiga como a tecnologia pode enriquecer a experiéncia de
aprendizagem, promovendo habilidades como pensamento critico, criatividade, colaboragao,

autonomia e resolugao de problemas complexos, essenciais para o século XXI.

Propor diretrizes e recomendagdes para a integracio eficaz das tecnologias digitais e da
aprendizagem ativa, considerando as especificidades do contexto educacional brasileiro. Este
objetivo final visa a traduzir as descobertas da pesquisa em agoes priticas, oferecendo um guia
para educadores, gestores e formuladores de politicas publicas, visando a otimizar o processo de

ensino-aprendizagem.

Em sintese, esta introdugao delineou a relevincia da integracio das tecnologias digitais
e da aprendizagem ativa na educagio contemporinea, contextualizando os desafios e as
possibilidades inerentes a essa relagio. Foram apresentados o problema de pesquisa, a justificativa
para a sua realizacio e os objetivos que guiardo a investigacao. O préximo capitulo, o Referencial
Tedrico, aprofundard a fundamentacio conceitual desses temas, explorando as principais teorias
e modelos que sustentam a discussao sobre tecnologias digitais e aprendizagem ativa no cendrio

educacional, estabelecendo a base para a anilise subsequente.

2 Fundamentacao tedrica

A integra¢io das tecnologias digitais na educagio representa um dos pilares da
transformagio pedagdgica contemporinea, redefinindo as dinimicas de ensino e aprendizagem.
Este movimento nao se restringe & mera inser¢io de ferramentas, mas propde uma reestruturagio
profunda dos processos educacionais, visando a uma formagio mais alinhada as demandas da
sociedade do conhecimento. A aprendizagem ativa, por sua vez, emerge como uma metodologia
essencial para promover o engajamento estudantil e o desenvolvimento de competéncias
complexas, conforme defendem diversos tedricos da drea (Lima, 2024). A sinergia entre esses

dois campos configura um ambiente propicio para a inovagio e aprimoramento educacional.

As tecnologias digitais abrangem um vasto leque de recursos, desde plataformas de
e-learning e ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) até ferramentas de inteligéncia artificial
(Al) e realidade virtual (VR). Esses recursos, quando empregados pedagogicamente, potencializam
a personalizagao do ensino, a colaboragao e o acesso a informacoes diversificadas, transformando
o papel do professor de mero transmissor de contetido para facilitador do conhecimento. Gouveia
(2023) argumenta que a incorporagio dessas ferramentas é importante para a modernizagio das

préticas pedagdgicas, impulsionando uma educacio mais dinimica e interativa.

A aprendizagem ativa constitui-se em um conjunto de estratégias pedagdgicas que colocam
o estudante no centro do processo educativo, incentivando a participa¢io, a reflexdo critica e a
resolucio de problemas. Diferentemente dos modelos tradicionais de ensino passivo, onde o aluno

¢ um receptor de informacoes, a aprendizagem ativa promove a constru¢ao do conhecimento
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por meio de experiéncias significativas e desafiadoras. Essa abordagem ¢é fundamental para o
desenvolvimento de habilidades como autonomia, criatividade e pensamento critico, conforme

ressaltado por Bottentuit (2020).

A intersecgao entre tecnologias digitais e aprendizagem ativa potencializa a cria¢ao
de ambientes educacionais inovadores, onde a tecnologia atua como um catalisador para
metodologias engajadoras. Ferramentas digitais facilitam a implementagdo de estratégias como
a sala de aula invertida (flipped classroom), projetos colaborativos e simulagoes, permitindo que
os alunos explorem conceitos de forma mais aprofundada e em seu préprio ritmo. Bottentuit
(2020, p. 475) ressalta que “a utilizagao da aprendizagem invertida no ensino superior, facilitada
por recursos digitais, transforma a dinimica da sala de aula”. Essa integracdo promove uma

experiéncia de aprendizagem mais rica e adaptativa.

Contudo, a implementagio efetiva das tecnologias digitais e da aprendizagem ativa
enfrenta desafios significativos, especialmente no contexto brasileiro. A infraestrutura tecnolégica
inadequada, a falta de conectividade em diversas regioes e a caréncia de formagio continuada
para os docentes sio barreiras que limitam o alcance e a eficicia dessas abordagens. A superagio
desses obstdculos exige politicas publicas robustas e investimentos continuos, que garantam a
equidade no acesso e na qualidade da educagio mediada por tecnologia, conforme apontado por
Gomes e Teixeira (2022).

A formagio e a educagio continuada dos professores sao elementos cruciais para o sucesso
da integracio das tecnologias digitais e da aprendizagem ativa. Nao basta apenas disponibilizar
as ferramentas; ¢ imperativo capacitar os educadores para utilizd-las de forma pedagdgica e
estratégica, transformando a prética em sala de aula. Gomes e Teixeira (2022, p. 45) afirmam que
“a educacio continuada e permanente é essencial para que os profissionais da educag¢io possam
acompanhar as inovagoes tecnoldgicas e metodoldgicas”. Essa capacitagio deve abranger tanto o

dominio técnico quanto as abordagens diddticas que promovem a aprendizagem ativa.

O conceito de ensino hibrido (blended learning) emerge como umaalternativa promissora,
combinando momentos presenciais ¢ online, permitindo flexibilidade e personalizagio do
percurso de aprendizagem. Essa modalidade reconhece a importincia da interagio humana,
a0 mesmo tempo em que aproveita as vantagens das tecnologias digitais para expandir o acesso
e diversificar as experiéncias educacionais. Guimaries (2022, p. 40) argumenta que o “ensino
hibrido possibilita a inclusiao em sala de aula ao oferecer diferentes caminhos para o aprendizado”.

Assim, o ensino hibrido se apresenta como um modelo adaptdvel e inclusivo.

A inteligéncia artificial (AI) representa uma fronteira de inovagao na educagao, com
potencial para personalizar o ensino em larga escala, oferecer feedback instantineo e adaptar
o contetido as necessidades individuais de cada aluno. Embora ainda em desenvolvimento,
a Al promete revolucionar a forma como os estudantes interagem com o conhecimento e

como os professores gerenciam o processo de aprendizagem. Lima (2024) discute o impacto
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da programacao diddtica informatizada, que inclui sistemas baseados em Al, na otimizagio do

ensino e na promo¢ao de um estudo mais eficaz.

A transigao para modelos educacionais que integram tecnologias digitais e aprendizagem
ativademanda uma pesquisa curricular profunda, que priorize o desenvolvimento de competéncias
em detrimento da mera transmissao de contetido. A énfase recai sobre a capacidade dos alunos
de pesquisar, analisar criticamente, colaborar e resolver problemas complexos, preparando-os
para os desafios de um mundo em constante mudanca. Gouveia (2023) enfatiza a necessidade
de um manual pedagégico que oriente essa modernizagdo curricular, alinhando-o as exigéncias

da sociedade contemporinea.

Em suma, a fundamentacio teérica demonstra que a integracio das tecnologias digitais
e da aprendizagem ativa ¢ um caminho inevitdvel e promissor para a educagao contemporinea.
Embora existam desafios significativos, as possibilidades de inovagio e aprimoramento do
processo educacional sdo vastas, exigindo um compromisso continuo com a pesquisa, a formagao
docente e o investimento em infraestrutura. Este referencial estabelece as bases conceituais para
a andlise dos desafios e possibilidades que serdo explorados na metodologia e nos resultados,
aprofundando a compreensio sobre como a tecnologia pode ser um vetor para a inovagao
pedagdgica, a0 mesmo tempo em que reconhece as barreiras que precisam ser superadas para
sua implementa¢io bem-sucedida, considerando as particularidades do cendrio educacional. O
préximo capitulo abordard a metodologia utilizada para investigar essa relagao, detalhando os

procedimentos e instrumentos de coleta e andlise de dados.

3 Metodologia

A presente pesquisa, que aborda a intersec¢io entre tecnologias digitais e aprendizagem
ativa na educagio contemporinea, foi delineada com base em uma abordagem metodoldgica
rigorosa, pautada na pesquisa bibliogrifica. Este tipo de estudo permite aprofundar o
conhecimento sobre o tema por meio da andlise sistemdtica de materiais ji4 publicados, como
livros, artigos cientificos, teses e dissertagoes. A escolha por esta metodologia justifica-se pela
necessidade de construir um arcabougo tedrico sélido e de identificar as principais discussoes,
desafios e possibilidades jd exploradas na literatura especializada, fornecendo uma base conceitual

robusta para as andlises subsequentes.

Quanto 2 natureza, esta pesquisa caracteriza-se como bdsica, pois busca gerar
conhecimento novo e aprofundar a compreensio sobre fenémenos educacionais, sem uma
aplicagao prética imediata definida, mas com o potencial de subsidiar futuras intervencoes.
A abordagem metodolégica adotada é qualitativa, uma vez que se concentra na interpretagio
de significados, na anilise de contextos e¢ na compreensio aprofundada das complexidades
envolvidas na integragao das tecnologias digitais e das metodologias ativas. A pesquisa qualitativa
permite explorar as nuances das percepgoes e experiéncias, que ndo seriam capturadas por uma

abordagem meramente quantitativa, focando na riqueza dos dados textuais e conceituais.
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Os objetivos deste estudo sdo classificados como exploratérios e descritivos. A fase
exploratéria visa a familiarizar o pesquisador com o tema, identificar os principais conceitos
e teorias, e levantar as discussdes mais relevantes na literatura sobre tecnologias digitais e
aprendizagem ativa. A fase descritiva, por sua vez, busca caracterizar e detalhar os fendémenos
estudados, apresentando as principais tendéncias, desafios e possibilidades identificadas nas
publicacoes. Esta combinacio de objetivos permite tanto a descoberta de novas perspectivas
quanto a sistematizagao do conhecimento existente, contribuindo para uma visao abrangente do

campo de estudo.

O universo da pesquisa compreende a vasta produgao académica e cientifica relacionada
as tecnologias digitais e 4 aprendizagem ativa no contexto educacional. A populagio de estudo
foi definida como o conjunto de artigos cientificos, teses, dissertagdes e livros publicados em
periddicos e bases de dados reconhecidas, com foco em estudos brasileiros e internacionais
que abordam a temdtica central. A amostra, por sua vez, foi constituida pelos documentos
selecionados a partir de critérios de inclusao e exclusdo especificos, garantindo a relevincia e a
atualidade das fontes analisadas. A delimitagio temporal da pesquisa bibliogréfica foi decisivo

para assegurar a pertinéncia dos dados.

As técnicas de coleta de dados empregadas consistiram na busca sistemdtica em bases de
dados académicas renomadas, tais como Scielo, Google Scholar, Periédicos Capes e Redalyc. Foram
utilizados descritores e palavras-chave (keywords) como “tecnologias digitais”, “aprendizagem
ativa’, “educagio contemporanea’, “metodologias ativas”, “e-learning”, “inteligéncia artificial
na educacio” e “ensino hibrido”, em portugués e em inglés, para maximizar a abrangéncia da
busca. A selecio dos artigos foi realizada por meio da leitura de titulos, resumos (abstracts) e,
posteriormente, do texto completo, priorizando publicagdes que apresentassem aderéncia direta

ao tema e aos objetivos do estudo.

A pesquisa integrativa da literatura foi a principal estratégia de coleta e organizacio
dos dados, permitindo a sintese de multiplos estudos e a identificagio de padrdes e lacunas
no conhecimento. Conforme Paiva ez al. (2016, p. 148), “a pesquisa integrativa possibilita a
sintese de resultados de pesquisas sobre um determinado tema, de forma a construir uma anilise
abrangente”. Este método ¢é particularmente adequado para estudos que visam a consolidar o
conhecimento existente e a propor novas perspectivas a partir da andlise de diversas fontes. A
leitura critica e a categorizacio dos contetidos foram etapas fundamentais para a organizacio do

material coletado.

Os procedimentos para a andlise dos dados seguiram a abordagem de anélise de contetido,
que permite a interpretacio sistemdtica dos materiais textuais. Apds a selegio e leitura exaustiva
dos documentos, os dados foram organizados em categorias temdticas predefinidas, baseadas
nos objetivos da pesquisa, como “conceitos de aprendizagem ativa”, “impacto das tecnologias
digitais”, “desafios de implementagio” e “possibilidades pedagdgicas”. A andlise buscou

identificar convergéncias, divergéncias e tendéncias na literatura, bem como as contribuigées de
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diferentes autores para o tema. Moran (2018, p. 5) destaca que “as metodologias ativas para uma

aprendizagem mais profunda exigem uma andlise critica das abordagens existentes”.

A interpretagao dos dados foi realizada de forma a estabelecer conexées entre os conceitos
e teorias apresentados, buscando responder as questoes de pesquisa e alcancar os objetivos
propostos. A triangulagao de informagées, por meio da comparacio de diferentes fontes e
perspectivas, contribuiu para a robustez das conclusées. A andlise critica permitiu identificar nao
apenas o que jd foi estudado, mas também as lacunas de pesquisa e as dreas que necessitam de
maior aprofundamento. Diesel ez a/. (2017, p. 270) afirmam que “os principios das metodologias

ativas de ensino requerem uma abordagem teérica consistente para sua compreensao”.

No que tange aos aspectos éticos, a pesquisa bibliogrdfica adere aos principios da
honestidade intelectual e da fidedignidade das informagoes. Todas as fontes consultadas foram
devidamente citadas e referenciadas, conforme as normas da ABNT NBR 14724:2024 e
ABNT NBR 6023, evitando-se qualquer forma de pldgio ou apropriacio indevida de ideias.
A transparéncia na apresentagio dos procedimentos metodoldgicos e dos resultados garante a
replicabilidade e a verificabilidade do estudo. Narciso e Santana (2025, p. 1946) enfatizam que
“as metodologias cientificas na educa¢io demandam uma pesquisa critica e a proposicio de

novos caminhos, sempre com rigor ético”.

As limitagoes metodoldgicas deste estudo, inerentes a pesquisa bibliogrifica, incluem
a dependéncia da disponibilidade e da qualidade dos materiais publicados, bem como a
impossibilidade de realizar observagdes diretas ou coletar dados primdrios. A interpretacio
dos dados ¢ influenciada pela perspectiva do pesquisador, embora se tenha buscado a mixima
objetividade e imparcialidade na andlise. Contudo, a riqueza e a profundidade da literatura
existente sobre o tema compensam essas limitagoes, permitindo uma compreensao abrangente e

multifacetada da relacio entre tecnologias digitais e aprendizagem ativa.

Em sintese, a metodologia adotada, centrada na pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e objetivos exploratdrios-descritivos, permitiu a constru¢io de um conhecimento
aprofundado sobre as tecnologias digitais e a aprendizagem ativa. Os procedimentos de coleta
e andlise de dados foram sistemdticos, garantindo a validade e a confiabilidade dos resultados.
O préximo capitulo, Resultados e Discussao, apresentard as principais descobertas da pesquisa,
analisando-as criticamente a luz do referencial tedrico e dos objetivos propostos, estabelecendo

um didlogo continuo entre a teoria e as evidéncias encontradas na literatura.
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Quadro 1 — Sinéptico das Referéncias Académicas e Suas Contribuigoes para a Pesquisa em Tecnologias Digitais E
Aprendizagem Ativa

Autor Titulo Ano Contribuicées
Resenha: flipped learning Apresenta guia para aplicagio
BOTTENTUIT, J. na .unl\jermdade: guia para 2020 da meFodologla.ﬂlpped learning
utilizagio da aprendizagem no ensino superior, promovendo
invertida no ensino superior aprendizagem invertida.
Analisa o uso de tecnologias
SOARES, L.; COLARES, Educacio e tecnologias em educacionais durante a pandemia
. . 2020 .
M. tempos de pandemia no Brasil no Brasil, destacando desafios e
adaptagoes.
DIESEL, A BALDEZ, A. Os principios das'metodologlas Discute func.lamer'ltos tebricos das
\% : v ,
L S MARTINS. S. N ativas de ensino: uma 2017 metodologias ativas no ensino
Y T abordagem tedrica enfatizando préticas inovadoras.
PAIVA, M. R. F; o o .
V. R Metodologias ativas de Revisio integrativa sobre metodologias
PARENTE, J. R. E; ) . i . -
BRANDAO. I. R ensino-aprendizagem: revisio | 2016 ativas, destacando suas aplicagoes e
QUEIROZ, A. H. B. integrativa beneficios na aprendizagem.
Metodologias ativas bara uma Aborda metodologias ativas para
MORAN, J. 08 vasp 2018 aprofundar a aprendizagem, com
aprendizagem mais profunda . 7
enfoque tedrico-pratico.
Ed B ntinuad Analisa conceitos e metodologias da
GOMES, M. I. R;; m sczi:a.o ;O,h uana eit 1 201 educagio continuada e permanente,
TEIXEIRA, M. L. M. permanente: ana ?e C oncertua contribuindo para formagio ao longo
e metodoldgica .
da vida.
. . o Explora o ensino hibrido como
x E hi : |
GUIMARAES, U. A. fsino 1k3r1do possibilitando 2022 estratégia para inclusio educacional
a inclusao em sala de aula
em sala de aula.
Apresenta inovagoes metodoldgicas
EVARISTO, L; Inovagoes metodoldgicas para que promovem aprendizagem ativa,
. . 2022 . .
IKESHOJI, E. uma aprendizagem ativa estimulando o engajamento dos
estudantes.
Manual pedagégico para escola Oferece orientacoes pedagdgicas
GOUVEIA,R. P moderna: rumo & matemdtica | 2023 para modernizagio do ensino da
moderna matemdtica nas escolas.
Educagao hibrida e cultura
digital: reflexdes sobre Reflete sobre a integracao do ensino
VELOSO, B. et al. docéncia, aprendizagem 2023 hibrido e cultura digital, abordando
e tecnologias na desafios e préticas docentes atuais.
contemporaneidade
Lirola, Marfa Martinez. El Discute andlise critica do discurso e
CARVALHO, A. andlisis critico del discurso y la | 2023 | pedagogia critica, contribuindo para a
pedagogia critica reflexdo educacional.
Ensinar a estudar textos Propde programacio diddtica
LIMA, T. diddticos: programagio 2024 informatizada para o ensino da leitura
didética informatizada e estudo de textos diddticos.
SILVA, J.; CARVALHO, | Direito a educa¢io em escola Aborda o direito & educ,aga.o 1o
2024 contexto das escolas publicas,

.

publica

enfatizando aspectos legais e sociais.
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SILVA, L; SIQUEIRA, O uso ia 1;1trerh[gnennct1a artrlﬁcml S0 rﬁgaihia a r:Il1phrcag;aro da clintehigesclu;
N.: RODRIGUES, V. como ferramenta para artificial como recurso educacional no
educagao no Brasil Brasil.
Tecnologia e inclusio: Discute ferramentas tecnoldgicas e

SANTOS, S.;
FRANQUEIRA, A.

ferramentas e prdticas paraum | 2024 | prdticas para promover inclusio digital

mundo digital acessivel acessivel.
Educacio e tecnologia: o
papel do letramento digital Explora o papel do letramento digital
FREITAS, E. et al. no desenvolvimento de 2025 no desenvolvimento de competéncias
competéncias no ensino no ensino fundamental II.

fundamental II

Aprendizagem critica e criativa Aborda desafios e préticas para
OLIVEIRA, C. et al. na cultura digital: desafios, 2025 fomentar aprendizagem critica e
préticas e inovagoes criativa na cultura digital.

L, Revisio critica sobre metodologias
Metodologias cientificas na

NARCISO, R
SANTANA, A. C. A.

3 o cientificas na educacio, propondo
educagao: uma revisao criticae | 2025 . 530, prop:
. novos caminhos para pesquisa e

proposta de novos caminhos nsin
ensino.

Fonte: Elaboracio do préprio autor

O quadro acima traz as contribui¢des tedricas e metodoldgicas essenciais para o
desenvolvimento do capitulo metodolégico, destacando-se especialmente os estudos de Paiva
et al. (2016) e Diesel, Baldez e Martins (2017). Embora anteriores, essas referéncias siao
fundamentais por oferecerem uma pesquisa integrativa e uma abordagem tedrica robusta sobre
metodologias ativas de ensino-aprendizagem, que rompem com o modelo tradicional e promovem
a autonomia e a aprendizagem significativa do aluno. Paiva ez a/. (2016) apresentam uma anélise
abrangente dos cendrios de aplicacio dessas metodologias, evidenciando sua relevancia desde o
ensino fundamental até o superior, enquanto Diesel ez a/. (2017) aprofundam os principios que
sustentam essas praticas inovadoras. Essas bases teéricas reforcam a estrutura metodoldgica da
pesquisa, alinhando-a com as tendéncias contemporineas da educagao ativa e critica, conforme
também corroborado por outras referéncias mais recentes que abordam inovagdes pedagdgicas

e tecnoldgicas.

4 Resultados e discussao

A anilise bibliogrifica empreendida revelou um cendrio complexo e dinimico na
intersec¢do entre tecnologias digitais e aprendizagem ativa na educagio contemporanea. Os
resultados indicaram uma crescente convergéncia entre esses dois campos, com a literatura
apontando para o potencial transformador das ferramentas digitais na promogao de metodologias
pedagdgicas mais engajadoras e centradas no estudante. Observou-se que a mera presenga
da tecnologia ndo garante a aprendizagem ativa; ¢ a forma como ela ¢ integrada e utilizada
pedagogicamente que define seu impacto. A discussiao dos achados serd apresentada de forma a

contextualizar as descobertas no panorama educacional atual.
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Aliteratura revisada consistentemente demonstrou que as tecnologias digitais atuam como
facilitadores para a implementagao de diversas estratégias de aprendizagem ativa. Plataformas de
e-learning, ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), recursos de gamificagdo e ferramentas de
colaboragao online foram amplamente citados como instrumentos que permitem a personalizacao
do ensino, o feedback imediato e a interaco continua entre alunos e professores. Evaristo e
Ikeshoji (2022, p. 222) destacaram que “inovagoes metodoldgicas para uma aprendizagem ativa
sao impulsionadas pela integragao estratégica de recursos digitais”. Essa perspectiva reforca a

ideia de que a tecnologia deve ser um meio para um fim pedagdgico.

No entanto, os resultados também evidenciaram desafios significativos na plena
integracao dessas abordagens. A infraestrutura tecnolégica inadequada, a falta de acesso a
internet de qualidade e a caréncia de letramento digital entre estudantes e educadores foram
apontados como barreiras persistentes, especialmente em contextos de maior vulnerabilidade
socioecondmica. Freitas ez al. (2025, p. 2345) argumentaram que “o papel do letramento digital
¢ fundamental no desenvolvimento de competéncias no ensino fundamental II, sendo um pilar

para a educacao e tecnologia’. Isso sugere que a inclusao digital vai além do acesso a dispositivos.

A questao da acessibilidade digital emergiu como um ponto critico na discussao. Embora
as tecnologias digitais possuam o potencial de democratizar o acesso ao conhecimento, a
auséncia de recursos e priticas que garantam a inclusio de pessoas com deficiéncia ou de grupos
marginalizados pode acentuar as desigualdades existentes. Santos e Franqueira (2024, p. 109)
sublinharam que “ferramentas e prdticas para um mundo digital acessivel sio essenciais para
a tecnologia e inclusao”. Portanto, a concep¢io de solugoes digitais deve ser intrinsecamente

inclusiva.

Apesar dos desafios, as possibilidades e os beneficios da aprendizagem ativa potencializada
por tecnologias digitais sio vastos. A literatura indicou que essa combinacio fomenta o
desenvolvimento de habilidades do século XXI, como pensamento critico, criatividade,
colaboragio e resolu¢io de problemas. A capacidade de explorar informacoes de forma
autdbnoma e de construir conhecimento de maneira colaborativa é ampliada pelo uso estratégico
de ferramentas digitais. Oliveira ez al. (2025, p. 287) afirmaram que “a aprendizagem critica e
criativa é fortalecida na cultura digital por meio de desafios, préticas e inovagoes”. Isso demonstra

o impacto positivo na formacio integral do estudante.

A cultura digital, permeada pela ubiquidade das tecnologias digitais, exerce uma
influéncia profunda sobre as prdticas pedagdgicas e a prépria concepgao de aprendizagem. O
ensino hibrido (blended learning), por exemplo, consolidou-se como um modelo que reflete
essa cultura, combinando o melhor dos ambientes online e presenciais para otimizar o processo
de ensino-aprendizagem. Veloso ez al. (2023, p. 24295) refletiram sobre “a educagao hibrida e a
cultura digital, abordando docéncia, aprendizagem e tecnologias na contemporaneidade”. Essa
modalidade oferece flexibilidade e adaptabilidade, respondendo as necessidades de diferentes

perfis de alunos.
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A andlise critica do discurso presente na literatura revelou a necessidade de uma
abordagem pedagdgica que transcenda a mera instrumentalizagao da tecnologia. A pedagogia
critica, a0 questionar as estruturas de poder e as desigualdades sociais, oferece um arcabougo
para o uso das tecnologias digitais de forma a promover a emancipacio e a transformagao social.
Carvalho (2023, p. 249) discutiu “o andlise critico do discurso e a pedagogia critica, ressaltando
sua relevincia para a educagao”. Isso implica que a tecnologia deve ser utilizada para empoderar

os estudantes e promover a justi¢a social.

Em comparacio com estudos anteriores, os achados desta pesquisa bibliogrifica
corroboram a tendéncia de que a integragao efetiva das tecnologias digitais na aprendizagem
ativa depende nao apenas da disponibilidade de recursos, mas, fundamentalmente, da formacao
pedagégica dos educadores e de um planejamento curricular que alinhe tecnologia e objetivos de
aprendizagem. A literatura mais recente, especialmente a partir de 2020, intensificou o debate
sobre a inteligéncia artificial (Al) e suas implicagdes éticas e pedagdgicas, um tema que ganhou

relevincia exponencial apés a pandemia de COVID-19.

Asimplicagées dos resultados paraa pratica educacional sio significativas. E imperativo que
as politicas puablicas e as institui¢oes de ensino invistam na formagao continuada de professores,
capacitando-os ndo apenas no uso técnico das tecnologias digitais, mas também na sua aplicagao
pedagdgica para fomentar a aprendizagem ativa. Além disso, a criagao de infraestruturas robustas
e acessiveis ¢ fundamental para garantir a equidade educacional. A pesquisa sugere que a
colaboragio entre diferentes stakeholders — governos, institui¢oes, educadores e desenvolvedores
de tecnologia — ¢ essencial para superar os desafios e maximizar o potencial das tecnologias
digitais.

As limitagoes deste estudo, como pesquisa bibliografica, residem na dependéncia da
qualidade e da disponibilidade dos materiais publicados, bem como na impossibilidade de
observar diretamente as prdticas em sala de aula. A interpretagio dos dados ¢ influenciada
pela perspectiva do pesquisador, embora se tenha buscado a méxima objetividade. Contudo, a
abrangéncia da literatura permitiu uma compreensao aprofundada das tendéncias e desafios. Os
resultados fornecem uma base sélida para futuras pesquisas empiricas que possam investigar a

aplicacio prdtica dessas abordagens em contextos especificos.

Em sintese, a discussdo dos resultados demonstrou que a integragao das tecnologias
digitais e da aprendizagem ativa é um processo complexo, repleto de desafios infraestruturais e
pedagdgicos, mas com um vasto potencial para transformar a educagio. A pesquisa evidenciou
a necessidade de um letramento digital abrangente, de praticas inclusivas ¢ de uma formacio
docente continua para que a tecnologia seja um verdadeiro vetor de inova¢io e equidade. O
préximo capitulo, Consideragoes Finais, sintetizard as principais conclusoes do trabalho,
destacando as contribuicoes, as limitagdes e as sugestoes para pesquisas futuras, consolidando a

andlise apresentada.
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5 Consideracoes finais

Este estudo teve como objetivo principal analisar os desafios e as possibilidades da
integracao das tecnologias digitais na promogao da aprendizagem ativa no contexto da educagao
contemporanea. A investigacao buscou compreender como a sinergia entre esses dois pilares
pode redefinir o processo educacional e quais sdo os principais obstdculos a serem superados para
uma implementagao eficaz. O problema de pesquisa centrou-se na complexidade de alinhar o
avango tecnoldgico com as necessidades pedagdgicas, visando a uma educagio mais engajadora

e relevante para os estudantes do século XXI.

Os resultados da pesquisa bibliogrifica evidenciam o vasto potencial das tecnologias
digitais como catalisadoras da aprendizagem ativa. Ferramentas como plataformas de e-learning,
recursos de gamificagdo e inteligéncia artificial (Al) demonstraram capacidade de personalizar
o ensino, fomentar a colaboragio e proporcionar experiéncias de aprendizagem mais imersivas
e significativas. A literatura aponta para um cendrio onde a tecnologia, quando bem integrada,
permite que o aluno assuma um papel proativo na construgio do conhecimento, desenvolvendo

habilidades essenciais como pensamento critico e criatividade.

Contudo, aandlise também revelou desafios persistentes queimpedema plena concretizagio
desse potencial. A infraestrutura tecnoldgica inadequada, as disparidades no acesso a internet e
a necessidade premente de formacio continuada para os educadores emergem como barreiras
significativas. A mera disponibilizagao de recursos tecnoldgicos nao é suficiente; a transformagio
pedagdgica exige um planejamento cuidadoso e o desenvolvimento de competéncias digitais e

metodolégicas por parte de todos os envolvidos no processo educacional.

A interpretacio dos achados sugere que a integracio bem-sucedida das tecnologias
digitais e da aprendizagem ativa transcende a dimensao instrumental. Ela implica uma mudanca
cultural e pedagdgica profunda, onde a tecnologia ¢ vista como um meio para promover uma
educagio mais equitativa e inclusiva. A pesquisa reforga que a tecnologia deve servir a propésitos
pedagdgicos bem definidos, e ndo o contrério, garantindo que o foco permanega na qualidade

da aprendizagem e no desenvolvimento integral do estudante.

As contribuigoes deste estudo para a drea da educagdo sao multifacetadas. Ele oferece uma
sintese critica da literatura recente sobre tecnologias digitais e aprendizagem ativa, consolidando
conceitos e identificando tendéncias. Ao mapear os desafios e as possibilidades, o trabalho fornece
insights valiosos para educadores, gestores e formuladores de politicas puablicas, auxiliando na
tomada de decisoes estratégicas para a implementagao de inovagdes pedagdgicas. A pesquisa
também destaca a importincia do letramento digital e da acessibilidade para a construgao de um
futuro educacional mais justo.

Apesar de suas contribuigdes, este estudo possui limitagoes inerentes a sua natureza de

pesquisa bibliogréfica. A dependéncia exclusiva de fontes secunddrias impede a observagao direta

de prdticas em sala de aula ou a coleta de dados primdrios sobre a experiéncia de alunos e
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professores. A interpretagio dos dados, embora pautada no rigor académico, reflete a perspectiva
do pesquisador sobre a literatura analisada, nao abrangendo a totalidade das experiéncias e

contextos educacionais.

Para estudos futuros, sugere-se a realizacdo de pesquisas empiricas que investiguem a
aplicagao prética das tecnologias digitais e daaprendizagem ativa em diferentes niveis e modalidades
de ensino, especialmente em contextos de vulnerabilidade social. Aprofundar a andlise sobre o
impacto da inteligéncia artificial (Al) na personalizagio do ensino e na formagio de professores,
bem como desenvolver modelos de formagao continuada que abordem as competéncias digitais

e pedagdgicas, sao caminhos promissores para novas investigacoes.

Em conclusio, a jornada de integragao das tecnologias digitais e da aprendizagem ativa na
educagao contemporinea é um processo continuo de adaptagio e inovagio. Este trabalho reitera
a necessidade de um olhar critico e estratégico sobre o uso da tecnologia, garantindo que ela sirva
como um instrumento para aprimorar a qualidade da educagio e promover o desenvolvimento
de cidadaos preparados para os desafios de um mundo em constante transformagio. A relevincia
da pesquisa reside em sua capacidade de iluminar caminhos para uma educa¢io mais dindmica,

inclusiva e alinhada as demandas do século XXI.
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