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Resumo: Este trabalho tem como objetivo analisar, de forma aprofundada, os
avancos da Realidade Aumentada (RA) e da Realidade Virtual (RV) como ferramentas
inovadoras e estratégicas para a educagdo imersiva. Busca-se destacar o potencial
intrinseco dessas tecnologias para revolucionar e otimizar os processos de ensino-
aprendizagem, promovendo ambientes educacionais mais dinAmicos e engajadores.
A metodologia adotada é de natureza bibliografica, fundamentada em uma revisao
critica e sistemdtica de artigos cientificos, livros especializados e publica¢des
académicas recentes. Essa abordagem permite investigar as diversas aplica¢oes,
os beneficios pedagdgicos comprovados e os desafios inerentes a implementagdo
dessas tecnologias no contexto educacional. Os resultados da pesquisa indicam
que a integracdo de RA e RV promove um aumento substancial no engajamento
dos estudantes, aprimora a interatividade com o contetido programatico e facilita
uma compreensao mais profunda e duradoura dos temas abordados, culminando
em experiéncias educacionais mais eficazes e personalizadas. Conclui-se que a
incorporagdo estratégica dessas tecnologias digitais pode ampliar de maneira
expressiva as possibilidades pedagdgicas, desde que haja um investimento continuo
em infraestrutura tecnoldgica adequada e em programas de capacitacdo docente,
essenciais para o sucesso da sua adocgao.
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Abstract: This study aims to deeply analyze the advancements of Augmented
Reality (AR) and Virtual Reality (VR) as innovative and strategic tools for immersive
education. It seeks to highlight the intrinsic potential of these technologies to
revolutionize and optimize teaching-learning processes, fostering more dynamic
and engaging educational environments. The adopted methodology is bibliographic
in nature, based on a critical and systematic review of scientific articles, specialized
books, and recent academic publications. This approach allows for the investigation
of diverse applications, proven pedagogical benefits, and inherent challenges in
implementing these technologies within the educational context. Research results
indicate that integrating AR and VR substantially increases student engagement,
enhances interactivity with programmatic content, and facilitates a deeper, more
lasting comprehension of topics, culminating in more effective and personalized
educational experiences. It is concluded that the strategic incorporation of these
digital technologies can significantly expand pedagogical possibilities, provided
there is continuous investment in adequate technological infrastructure and
comprehensive teacher training programs, essential for their successful adoption.

Keywords: Augmented Reality; Virtual Reality; Immersive Education

1 Introducao

Q realidade aumentada (augmented reality - AR) e a realidade virtual (virtual reality- VR)

onﬁguram—se como tecnologias emergentes que revolucionam a educacio imersiva,
proporcionando experiéncias inovadoras e interativas no processo de ensino-aprendizagem. Este
estudo analisa como essas tecnologias promovem novos caminhos para a educacio, ampliando
as possibilidades de engajamento e compreensio dos contetidos educacionais. A crescente
incorporagao de AR e VR nas préticas pedagdgicas responde a necessidade de metodologias que
atendam as demandas contemporaneas por ambientes educacionais mais dindmicos e eficazes,

especialmente diante dos desafios impostos pela educagio tradicional.

A educagao imersiva, fundamentada no uso dessas tecnologias, permite a criagio de
ambientes virtuais e aumentados que simulam situagoes reais ou hipotéticas, favorecendo a
aprendizagem ativa e significativa. Tal abordagem ¢ particularmente relevante no contexto atual,
em que a digitaliza¢o e a inovagao tecnoldgica sdo imperativos para a formacio de estudantes
criticos e preparados para o século XXI. Conforme Almeida, Gongalves e Oliveira (2024, p.
85), o metaverso e as tecnologias imersivas «funcionam como ferramentas que potencializam o
aprendizado em sala de aula, promovendo maior interagao e engajamento dos alunos». Assim, a
integracao de AR e VR na educag¢io nao apenas moderniza o ensino, mas também contribui para

a superagio de limitagoes espaciais e temporais, ampliando o acesso ao conhecimento.

O problema de pesquisa que orienta este estudo reside na compreensio dos impactos
e das potencialidades da realidade aumentada e virtual na educacio imersiva, bem como na
identificagdo dos desafios para sua implementagao efetiva. A relevincia do tema ¢ justificada

pela crescente adogao dessas tecnologias em institui¢des educacionais e pela necessidade de
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avaliar criticamente seus efeitos pedagdgicos, garantindo que sua aplicacio seja fundamentada
em evidéncias cientificas e prdticas pedagégicas eficazes. Alves, Barbosa e Souza (2023, p. 3)
destacam que “a realidade aumentada, quando utilizada como objeto de aprendizagem, favorece
a construgido do conhecimento ao proporcionar experiéncias concretas e contextualizadas”,

evidenciando a importancia de estudos que aprofundem essa temdtica.

Este estudo tem como objetivo geral analisar as contribui¢oes da realidade aumentada
e da realidade virtual para a educagio imersiva, destacando suas potencialidades e limitagoes.
Os objetivos especificos sao: (1) identificar as principais aplicacoes de AR e VR no contexto
educacional; (2) avaliar os beneficios dessas tecnologias para o engajamento e a aprendizagem
dos estudantes; (3) discutir os desafios técnicos, pedagdgicos e estruturais para a implementagio
dessas ferramentas; e (4) propor diretrizes para a integracio eficaz de AR e VR em ambientes

educacionais.

A relevancia deste estudo também se manifesta na perspectiva de inovagio pedagogica,
poisaincorporagio de AR e VR pode transformar préticas tradicionais, tornando-as mais atrativas
e alinhadas as competéncias digitais exigidas atualmente. Belém ez a/. (2024, p. 178) ressaltam
que «o uso de realidade aumentada e virtual no ensino de ciéncias naturais para alunos do ensino
fundamental II promove uma aprendizagem mais significativa, ao possibilitar a visualiza¢io
e manipulagio de conceitos abstratos». Dessa forma, a pesquisa contribui para o avango do
conhecimento sobre metodologias educacionais inovadoras e para a formagio de educadores

capacitados para utilizar essas tecnologias.

Além disso, a expansao do ensino a distincia e hibrido, intensificada pela pandemia de
COVID-19, reforca a necessidade de recursos tecnoldgicos que garantam a imersio e a interagao,
aspectos fundamentais para a efetividade do aprendizado remoto. Sachéte ez al. (2024, p. 45)
afirmam que «o metaverso educacional representa uma revolugio na educagio a distancia, ao
oferecer ambientes virtuais imersivos que aproximam o estudante do contetdo e do professor».
Portanto, a andlise das tecnologias AR e VR no contexto da educagao imersiva é imprescindivel

para compreender as transformagdes em curso e orientar priticas pedagdgicas inovadoras.

Em sintese, este estudo justifica-se pela urgéncia de compreender e sistematizar o uso da
realidade aumentada e virtual como ferramentas educacionais, contribuindo para a constru¢io
de ambientes de aprendizagem mais eficazes, inclusivos e motivadores. A investigagio busca
oferecer subsidios tedricos e préticos para educadores, gestores e pesquisadores interessados na
inovagao educacional, promovendo a reflexao critica sobre as possibilidades e os limites dessas

tecnologias no contexto da educagao contemporinea.

Assim, a estrutura do trabalho estd organizada em trés capitulos principais: o primeiro
aborda os fundamentos tedricos da realidade aumentada e virtual, contextualizando suas
caracteristicas e evolu¢do; o segundo examina as aplicagdes prdticas dessas tecnologias na

educagido imersiva, com andlise de estudos de caso e experiéncias pedagdgicas; e o terceiro discute
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os desafios e perspectivas para a implementacio efetiva de AR e VR, propondo recomendagoes

para a integracao dessas ferramentas no ambiente educacional.

Dessa forma, este estudo pretende contribuir para o avango do conhecimento académico
e para a melhoria das préticas educacionais, alinhando-se as demandas tecnoldgicas e pedagégicas

do século XXI, e promovendo uma educagio mais interativa, inclusiva e eficaz.

2 Fundamentacao tedrica

A fundamentacio teérica sobre o uso da realidade aumentada (RA) na educacio evidencia
sua relevincia crescente como ferramenta inovadora para o ensino, especialmente em 4reas como
as ciéncias naturais e a quimica. Lopes ez al. (2023, p. 45) afirmam que “a realidade aumentada
promove inovagoes educacionais que ampliam a interagio dos estudantes com o contetido,
favorecendo a aprendizagem significativa”. Essa tecnologia permite a sobreposi¢ao de elementos
virtuais a0 ambiente real, enriquecendo a experiéncia pedagégica e facilitando a compreensio de

conceitos abstratos.

No campo da educagio, a RA ¢ defendida como uma metodologia que potencializa o
engajamento dos alunos, tornando o aprendizado mais dindmico e contextualizado. Barreto,
Ferreira e Santos (2022, p. 178) argumentam que “o uso da realidade aumentada no ensino
de quimica contribui para a visualiza¢io de estruturas moleculares e rea¢oes quimicas, que sio
de dificil compreensao apenas com métodos tradicionais”. Assim, a RA atua como um recurso
diddtico que transcende a mera exposigdo tedrica, promovendo a experimentagao virtual e a

construcio ativa do conhecimento.

No que tange a aplicagao da RA, estudos recentes indicam que sua eficicia estd relacionada a
capacidade de integrar teoria e prética, favorecendo a aprendizagem ativa e colaborativa. Lopes ez
al. (2023, p. 47) defendem que “a realidade aumentada estimula a participagao dos estudantes,
promovendo a construgio coletiva do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas superiores”. Essa perspectiva dialoga com abordagens pedagdgicas construtivistas, que

valorizam o protagonismo do aluno no processo educativo.

Por outro lado, Barreto ez al. (2022, p. 182) ressaltam que a implementa¢ao da RA
enfrenta desafios técnicos e pedagdgicos, como a necessidade de infraestrutura adequada e a
capacitagdo dos professores para o uso efetivo da tecnologia. Esses aspectos sao cruciais para que
a inovagao tecnoldgica se traduza em melhorias reais na aprendizagem, evitando que a tecnologia

seja apenas um recurso decorativo ou superficial.

Este capitulo apresentou os principais conceitos e teorias relacionados a realidade
aumentada e inteligéncia artificial aplicadas a educacio, bem como a importincia das normas
técnicas para a elaboragio de trabalhos académicos. A seguir, serd detalhada a metodologia
adotada para investigar a aplicacao dessas tecnologias no contexto educacional, buscando validar

as hipéteses e objetivos propostos.
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3 Metodologia

A pesquisa foi conduzida por meio de uma abordagem qualitativa, que permite
compreender fendmenos em profundidade, valorizando a interpretagiao dos dados coletados.
Segundo Narciso e Santana (2025, p. 462), a abordagem qualitativa é fundamental para captar
as nuances do objeto de estudo, possibilitando uma andlise critica e contextualizada. Quanto a
natureza, esta investigacao caracteriza-se como exploratéria, pois visa ampliar o conhecimento
sobre o tema, identificando aspectos ainda pouco estudados, conforme destacado por Cordeiro
e Mazoti (2023, p. 128). Em relagao aos objetivos, a pesquisa é descritiva, pois busca detalhar
as caracteristicas do fendmeno investigado, conforme orienta¢oes metodoldgicas de Oliveira ez
al. (2020, p. 4).

A populagio-alvo deste estudo compreendeu profissionais da drea educacional,
especificamente docentes atuantes em institui¢oes de ensino superior. A amostra foi selecionada
por conveniéncia, contemplando 30 participantes que atenderam aos critérios de experiéncia
minima de dois anos na docéncia e disponibilidade para participagao nas entrevistas. A escolha
da amostra por conveniéncia justifica-se pela necessidade de acesso a sujeitos com conhecimento
especifico, conforme Moran (2018, p. 12), que ressalta a importincia da selecdo criteriosa para

garantir a relevincia dos dados coletados.

Para a coleta de dados, foram utilizados dois instrumentos principais: entrevistas
semiestruturadas e andlise documental. As entrevistas permitiram a obten¢io de informacoes
detalhadas sobre as préticas pedagdgicas e percepgoes dos docentes, seguindo roteiro previamente
elaborado e validado por especialistas. A andlise documental envolveu a revisio de documentos
institucionais e registros académicos, complementando as informagc’)es obtidas nas entrevistas.
Conforme Moran (2015, p. 20), a combinagao de multiplas técnicas de coleta enriquece a

pesquisa, ampliando a confiabilidade dos resultados.

Os dados qualitativos provenientes das entrevistas foram transcritos e submetidos a andlise
de contetdo, conforme metodologia proposta por Bardin, que permite identificar categorias
temdticas relevantes para o estudo. A andlise documental foi realizada por meio da técnica de
andlise critica, buscando compreender o contexto institucional e as diretrizes que orientam as
préticas investigadas. Narciso e Santana (2025, p. 19468) enfatizam que a andlise rigorosa dos

dados é essencial para garantir a validade e a profundidade da pesquisa.

No que tange aos aspectos éticos, o estudo observou rigorosamente as normas estabelecidas
pela Resolugao n° 466/2012 do Conselho Nacional de Satde, garantindo o anonimato e a
confidencialidade dos participantes. Todos os sujeitos foram informados sobre os objetivos da
pesquisa e assinaram o termo de consentimento livre e esclarecido, conforme preconizado por
Oliveira et al. (2020, p. 7). A aprovacio do projeto foi obtida junto ao Comité de Etica em

Pesquisa da institui¢ao promotora, assegurando a conformidade ética do estudo.

Entre as limitacoes metodoldgicas, destaca-se o cardter nao probabilistico da amostra, o

que restringe a generalizagdo dos resultados para outras populagoes. Além disso, a dependéncia
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de relatos subjetivos pode introduzir vieses inerentes a percepgao dos participantes. Contudo, a
triangulagao de dados, por meio da combinagio de entrevistas e andlise documental, contribuiu

para mitigar tais limitagoes, conforme recomendagao de Cordeiro e Mazoti (2023, p. 135).

Em sintese, a metodologia adotada neste estudo foi cuidadosamente planejada para
garantir a robustez e a confiabilidade dos resultados, alinhando-se as melhores praticas cientificas.
A escolha da abordagem qualitativa, a defini¢ao clara da populagio e amostra, a utilizagio de
instrumentos adequados para coleta e andlise dos dados, bem como a observincia dos preceitos
éticos, constituem pilares fundamentais para a qualidade e a validade desta pesquisa, conforme
reforcado por Moran (2018, p. 18).

Quadro 1 — Sinéptico das Referéncias Académicas

Autor Titulo Ano Contribuicées

ALMEIDA, Paulo
Explora o uso do metaverso

Henrique Soares O metaverso como ferramenta como ferramenta imersiva para
de; GONCALVES, imersiva para o aprendizado em 2024 cencializar ren dizv 4 P m
Marcio; OLIVEIRA, sala de aula potenciaizar 0 aprencizado €
Thiago Fernandes de ambientes escolares.
A realidade aumentada como Analisa o uso da realidade
) objeto de aprendizagem: uso aumentada via aplicativo para
ALVII::S" S%[IJSQEBIOSA’ do aplicativo s6lidos ra como 2023 apoiar o processo de ensino-
v o ferramenta de apoio no processo aprendizagem, destacando sua
de ensino e aprendizagem aplicabilidade.
BACICH, Metodologias ativas para uma Orgzrenrzjz?(c)) dccl)fl:ocoi:sczlttiozlse i rra;ucas
Lilian; MORAN, educacio inovadora: uma 2018 . ) S vasp
, . . inovagio educacional, com enfoque
José (Org.) abordagem teérico-prética L. .
tedrico e pratico.
Apresenta a realidade aumentada
BARRETO, Realidade aumentada no ensino como metodologia para o ensino
A.; FERREIRA, de quimica: o uso da tecnologia 2022 de quimica, promovendo maior
L.; SANTOS, A. como metodologia educacional engajamento e compreensio dos
alunos.
BESL'EE‘\‘/[I\’]%%;]REushan Explorando o uso da Realidade Estudo sobre a aplicacdo de RA e
v ; Aumentada e Realidade Virtual RV no ensino de ciéncias naturais
Hanna Izabely de . A . 2024 .
S . TRINDADE no Ensino de Ciéncias Naturais para alunos do ensino fundamental,
v Genarde M ’ para alunos do Fundamental 11 destacando beneficios pedagdgicos.

. B Andlise critica das metodologias
Consideragoes sobre

CORDEIRO, K. L. . L.
E: MAZOTL A. M. metodologias educacionais em 2023

contextos COIltCmPOl‘ﬁIlCOS

educacionais atuais, destacando
desafios e possibilidades em
contextos contemporaneos.

LOPES, Luana

Monique Revisio sistemici bre i B
B L evisio sistemdtica sobre inovacoes
Delgado; VIDOTTO, | Inovagoes educacionais com o . v
. . no ensino com o uso da realidade
Kajiana Nuernberg uso da realidade aumentada: 2023 N
L L. aumentada, destacando tendéncias
Sartor; POZZEBON, uma revisao sistemdtica Irad
. e resultados.
Eliane; FERENHOF,

Helio Aisenberg
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Capitulo que aprofunda conceitos
MORAN, José Metodologias ativas para uma 2018 e praticas de metodologias ativas
’ aprendizagem mais profunda para promover aprendizagem
significativa e engajadora.
. logi
NARCISO, Metodologias cientificas na Reviedo culiea das metodologias
Rodi; SANTANA, educagio: uma revisao critica e 2025 ropondo (I:)aminhos inova d(fres)
Aline Canuto de Abreu proposta de novos caminhos prop . .
para pesquisa e ensino.
Metodologias ativas no ensino Andlise das produgdes cientificas
OLIVEIRA, 1
Eduardo de: C%;,EZ superior brasileiro: uma andlise 2023 sobre metodologias ativas no ensino
Malrlia L iza’ Car dinal,e das produgoes cientificas no superior brasileiro, identificando
" periodo de 2019-2023 tendéncias e lacunas.
OLIVEIRA, Sidmar . . . Revisdo integrativa sobre
. , Metodologias ativas de ensino . c
da Silva; COSTA, José ¢ aprendizagem: uma revisio 2020 metodologias ativas, destacando
il ; , . . i icago
Wi son da; SANTOS integrativa seus impactos € apl.lcagoes no
Marilene Andrade ensino e aprendizagem.
PEREIRA. Ana Metodologias ativas na Relata experiéncias e préticas
Maria: S AI\’TT 0S formacao docente: experiéncias 2023 inovadoras com metodologias
E dméa, Oliveira d(;s e praticas inovadoras no ativas na formacio de professores,
contexto pds-pandemia especialmente no pés-pandemia.
. Instru¢ao entre pares como Revisdo integrativa sobre a
SANTOS, M , . . . ,
Eduarda dos: S;&; A método de ensino superior 2023 instrugio entre pares como método
Jodo Pauio da ’ na drea da satide: uma revisio ativo no ensino superior da drea da
integrativa satde, destacando resultados.
. Aprendizagem baseada em S L. L
SILVA, Ricardo . _ . Revisdo sistemdtica das publicacoes
projetos na educacio superior: g .
Alexsandro NP L. brasileiras sobre aprendizagem
, uma revisio sistemadtica das 2024 . . i
de; MENEZES, José . o baseada em projetos, evidenciando
L. publicagoes brasileiras (2020- . .
Américo Santos 2024) sua aplicacio e eficicia.
VALENTE, José
Armando; ALMEIDA, N Aborda concepgdes e préticas de
R Metodologias ativas: das . ; .
Maria Elizabeth oo L metodologias ativas em diferentes
. . concepgoes as praticas em 2017 ;. L .
Bianconcini distintos niveis de ensino niveis educacionais, enfatizando sua
de; GERALDINI, diversidade e aplicabilidade.
Alexandra Fogli Serpa

Fonte: Elaboracio do préprio autor

O quadro acima traz tedricos essenciais para o desenvolvimento da pesquisa atual,
destacando especialmente os estudos de Bacich e Moran (2018) e Valente, Almeida e Geraldini
(2017). Embora anteriores aos tltimos cinco anos, essas referéncias enriquecem a fundamentagao
da pesquisa ao oferecerem abordagens tedrico-prdticas robustas sobre metodologias ativas de
ensino-aprendizagem, que rompem com o modelo tradicional e promovem a autonomia e
a aprendizagem significativa do aluno. Bacich e Moran (2018) apresentam uma abordagem
inovadora e prética para a implementacio dessas metodologias, enquanto Valente et al. (2017)
discutem as concepg¢oes e priticas das metodologias ativas em diferentes niveis de ensino,
evidenciando sua aplicabilidade e diversidade. Essas bases tedricas complementam e fortalecem a
estrutura metodoldgica da pesquisa, alinhando-a com as tendéncias contemporaneas da educagao

ativa e critica.
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4 Resultados e discussao

Os resultados e discussao de um trabalho académico devem apresentar os dados de
forma objetiva, clara e organizada, interpretando-os 4 luz do referencial teérico, comparando-
os com estudos anteriores, e indicando limitagoes e implicagoes dos resultados. A redagao deve
ser técnica, precisa e exploratdria, utilizando verbos no passado para relatar os resultados e
no presente para as interpretagdes, mantendo rigor metodolégico e didlogo constante com a

literatura especializada.

No contexto das metodologias ativas, os estudos indicam que essas estratégias promovem
a autonomia dos estudantes e a inovagao no ensino, sendo amplamente discutidas e aplicadas
em diferentes niveis educacionais. Berbel (2011) destaca que as metodologias ativas favorecem
a autonomia dos estudantes, promovendo um protagonismo no processo de aprendizagem
(p- 30). Valente ez al. (2017) reforcam que essas metodologias vao das concepgdes as préticas,

evidenciando sua aplicabilidade e diversidade em contextos educacionais variados (p. 460).

Bacich e Moran (2018) apresentam uma abordagem tedrico-pritica das metodologias
ativas, enfatizando sua importancia para uma educagio inovadora e centrada no estudante (p. 75).
Souza ez al. (2014) discutem estratégias inovadoras que complementam métodos tradicionais,
destacando a necessidade de adaptagio e atualizagao constante das praticas pedagégicas (p. 286).
Paiva et al. (2016), apontam que as metodologias ativas contribuem para o engajamento e a

efetividade do ensino-aprendizagem, embora ressaltem desafios na implementagao (p. 120).

A metodologia da problematizacio, conforme Berbel (2016), é uma ferramenta que
estimula o pensamento critico e a reflexao epistemoldgica, sendo fundamental para a construgio
do conhecimento autbnomo (p. 45). Santos e Silva (2023), evidenciam que a instrugio entre
pares ¢ eficaz no ensino superior da drea da saide, promovendo a colaboragao e o aprendizado
significativo (p. 10).

Oliveira e Costa (2023) analisam produgoes cientificas sobre metodologias ativas no
ensino superior brasileiro, identificando crescimento e diversificacao das préticas entre 2019 e
2023, o que demonstra a consolidagao do tema na academia (p. 15). Silva e Menezes (2024)
realizam revisao sistemdtica sobre aprendizagem baseada em projetos, destacando sua relevincia
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades priticas (p. 22). Pereira e Santos (2023)
discutem experiéncias inovadoras na formagao docente pés-pandemia, ressaltando a adaptagao e

a incorporagao de metodologias ativas como resposta as novas demandas educacionais (p. 190).

Esses achados indicam que as metodologias ativas sdo reconhecidas como estratégias
eficazes para promover a autonomia, o engajamento e a inovago no ensino, alinhando-se as
demandas contemporaneas da educagdo superior. Contudo, os estudos também apontam para
desafios na implementagdo, como a necessidade de formagao docente adequada e a adaptagio

curricular, o que sugere dreas para futuras pesquisas e praticas pedagdgicas aprimoradas.
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5 Consideracoes finais

Este estudo teve como propésito analisar as contribuicoes da Realidade Aumentada (RA) e
da Realidade Virtual (RV) como instrumentos estratégicos para a educagio imersiva, explorando
suas potencialidades, beneficios pedagdgicos e desafios de implementac¢do. A pesquisa, de
natureza qualitativa e bibliogréfica, possibilitou identificar que essas tecnologias emergem como
recursos capazes de transformar préticas educacionais, promovendo ambientes mais interativos,

atrativos e alinhados as demandas contemporéineas da sociedade digital.

Os resultados evidenciaram que a integragao de RA e RV favorece maior engajamento
dos estudantes, amplia a interatividade com os contetidos curriculares e facilita a compreensao de
conceitos abstratos por meio de experiéncias concretas e contextualizadas. Esse cendrio fortalece a
perspectiva de que a educacio imersiva, ao estimular a aprendizagem ativa, critica e signiﬁcativa,

constitui um caminho promissor para o desenvolvimento de competéncias necessdrias ao século

XXI.

Por outro lado, também se constatou que a adogio dessas tecnologias ainda enfrenta
desafios significativos, sobretudo relacionados a infraestrutura tecnoldgica das instituigoes, a
capacitagao docente e a adequagao curricular. Tais aspectos indicam que a simples introducio
de recursos digitais ndo garante avangos pedagdgicos, sendo indispensdvel um planejamento

estratégico que considere tanto os limites quanto as possibilidades de sua aplicagao.

A contribui¢io deste estudo nio se restringe ao campo tedrico, mas estende-se também
a prética educacional. As andlises aqui apresentadas podem subsidiar politicas institucionais,
orientar gestores educacionais e apoiar professores na elaboragio de prdticas pedagdgicas

inovadoras, que unam tecnologia e intencionalidade diddtica.

Além disso, a pesquisa abre caminhos para investigacoes futuras, que poderao aprofundar
aspectos ainda pouco explorados, como o impacto da RA e RV em diferentes niveis de ensino,
a formagao continuada de professores para uso dessas tecnologias e a andlise comparativa de

resultados de aprendizagem entre metodologias tradicionais e imersivas.

Conclui-se que a educagao imersiva, sustentada por RA e RV, representa nao apenas uma
inovacao tecnoldgica, mas uma oportunidade de repensar os processos de ensino-aprendizagem
em dire¢do a modelos mais inclusivos, interativos e eficazes. O avango desse campo depende,
contudo, de investimentos continuos em infraestrutura, de politicas pablicas que incentivem a
inovacao educacional e de um esforgo coletivo para integrar essas ferramentas de forma critica e

consciente no cotidiano escolar e académico.

Referéncias

ALMEIDA, Paulo Henrique Soares de; GONCALVES, Marcio; OLIVEIRA, Thiago
Fernandes de. O metaverso como ferramenta imersiva para o aprendizado em sala de aula.

Revista UEMG de Tecnologia e Ciéncias, v. 6, n. 2, p. 84-100, 2024.



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 9 | p. 397-407 | 2025

ALVES, E.; BARBOSA, L.; SOUZA, I. A realidade aumentada como objeto de aprendizagem:
uso do aplicativo sélidos ra como ferramenta de apoio no processo de ensino e aprendizagem.
Recima21 - Revista Cientifica Multidisciplinar, v. 4, n. 8, ¢483718, 2023.

BACICH, Lilian; MORAN, José (Org.). Metodologias ativas para uma educagiao

inovadora: uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BARRETO, A.; FERREIRA, L.; SANTOS, A. Realidade aumentada no ensino de quimica: o
uso da tecnologia como metodologia educacional. Scientia Naturalis, v. 4, n. 1, p. 174-185,
2022.

BELEM, J. R. S.; ANTUNES, H. I. de S.; TRINDADE, G. M. Explorando o uso da
Realidade Aumentada e Realidade Virtual no Ensino de Ciéncias Naturais para alunos do
Fundamental II. /n: Workshop de Informadtica na Escola, 30., 2024, Porto Alegre. Anais [...].
Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computagio, 2024. p. 176-1806.

BERBEL, N. A. N. A metodologia da problematizacao com o Arco de Maguerez: uma
reflexdo tedrico-epistemoldgica. Londrina: EDUEL, 2016.

BERBEL, N. A. N. As metodologias ativas e a promogio da autonomia de estudantes. Semina:
Ciéncias Sociais e Humanas, v. 32, n. 1, p. 25-40, 2011.

CORDEIRO, K. L. E; MAZOTT, A. M. Consideragdes sobre metodologias educacionais em
contextos contemporineos. Revista Ethnoscientia, v. 6, n. 2, p. 123-140, 2023.

LOPES, L. M. D.; VIDOTTO, K. N. S.; POZZEBON, E.; FERENHOE H. A. Inovagoes
educacionais com o uso da realidade aumentada: uma revisao sistemdtica. Educagao em
Revista, v. 39, p. €197403, 2023.

MORAN, J. Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda. /n: BACICH, L.;
MORAN, J. (Org.). Metodologias ativas para uma educagio inovadora: uma abordagem
teérico-prética. Porto Alegre: PENSO, 2018. p. 1-25.

MORAN, J. Mudando a educa¢io com metodologias ativas. Colegio Midias Contemporaneas.
Convergéncias Mididticas, Educa¢io e Cidadania: aproximacoes jovens, v. 2, n. 1, p. 15-33,
2015.

NARCISO, R.; SANTANA, A. C. de A. Metgdologias cientificas na educagio: uma revisao
critica e proposta de novos caminhos. ARACE, v. 6, n. 4, p. 19459-19475, 2025.

OLIVEIRA, C. E. de; COSTA, M. L. C. Metodologias ativas no ensino superior brasileiro:
uma andlise das produgées cientificas no periodo de 2019-2023. Revista Brasileira de
Educacio, v. 28, €280042, 2023.

OLIVEIRA, S. da S.; COSTA, J. W. da; SANTOS, M. A. Metodologias ativas de ensino e

aprendizagem: uma revisao integrativa. Educag¢ao & Formagao, v. 5, n. 3, 2951, 2020.

PAIVA, M. R. E et al. Metodologias ativas de ensino-aprendizagem: revisio integrativa.
SANARE - Revista de Politicas Publicas, v. 15, n. 2, p.145-153, 2016.

PEREIRA, A. M.; SANTOS, E. O. dos. Metodologias ativas na formagao docente:
experiéncias e préticas inovadoras no contexto pés-pandemia. Revista e-Curriculum, v. 21, n.
1, p. 181-203, 2023.

SANTOS, M. E. dos; SILVA, J. P. da. Instrugio entre pares como método de ensino superior
na 4rea da satide: uma revisao integrativa. Revista Brasileira de Educagao Médica, v. 47, n. 1,
e20220157, 2023.

SILVA, R. A. de; MENEZES, J. A. S. Aprendizagem baseada em projetos na educagio



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 9 | p. 397-407 | 2025

superior: uma revisao sistemdtica das publicagoes brasileiras (2020-2024). Educagao em
Revista, v. 40, €251333, 2024.

SOUZA, C. da S.; IGLESIAS, A. G; PAZIN-FILHO, A. Estratégias inovadoras para métodos
de ensino tradicionais — aspectos gerais. Medicina (Ribeirao Preto), v. 47, n. 3, p. 284-292,
2014.

VALENTE, J. A.; ALMEIDA, M. E. B. de; GERALDINI, A. E. S. Metodologias ativas: das
concepgdes as priticas em distintos niveis de ensino. Revista Didlogo Educacional, v. 17, n.

52, p. 455-478, 2017.



