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Resumo: O cendrio educacional contemporaneo vivencia uma transformagao
profunda pela ubiquidade das tecnologias digitais, que impdem desafios e abrem
perspectivas inovadoras para a aprendizagem no século XXI. Este estudo justifica-
se pela necessidade de compreender como as tecnologias digitais otimizam a
aprendizagem e preparam os estudantes para o futuro. O objetivo principal é
analisar o impacto das tecnologias educacionais na constru¢cdo de competéncias
e habilidades. A metodologia emprega uma revisdo bibliografica sistematica, de
abordagem qualitativa, exploratéria e descritiva, identificando e analisando estudos
publicados sobre o tema. Os principais resultados revelam que as tecnologias
digitais influenciam o desenvolvimento de habilidades sociais, cognitivas e digitais,
promovem personalizacdo e aprendizagem ativa, e que ambientes imersivos e
metodologias ativas sdo eficazes. Contudo, desafios como infraestrutura inadequada
e caréncia de formagdo docente persistem. As conclusdes indicam que a efetividade
da integracdo tecnoldgica depende de uma reestruturagdo pedagdgica e cultural
profunda, redefinindo os papéis de professores e alunos, transformando o professor
em facilitador e o aluno em protagonista de sua aprendizagem ativa e relevante.
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Abstract: The contemporary educational landscape is undergoing profound
transformation due to the ubiquity of digital technologies, which pose challenges
and open up innovative perspectives for learning in the 21st century. This study
is justified by the need to understand how digital technologies optimize learning
and prepare students for the future. The main objective is to analyze the impact
of educational technologies on the development of competencies and skills. The
methodology uses a systematic literature review with a qualitative, exploratory,
and descriptive approach, identifying and analyzing published studies on the
topic. The main results reveal that digital technologies influence the development
of social, cognitive, and digital skills, promote personalization and active learning,
and that immersive environments and active methodologies are effective. However,
challenges such as inadequate infrastructure and a lack of teacher training persist.
The conclusions indicate that the effectiveness of technological integration depends
on a profound pedagogical and cultural restructuring, redefining the roles of
teachers and students, transforming the teacher into a facilitator and the student
into a protagonist of their own active and relevant learning.

Keywords: Educational Technologies; Competencies; Skills.

Introducao

Aera digital redefine continuamente os paradigmas educacionais, impulsionando
uma transformagao profunda na forma como o conhecimento ¢ construido e as
habilidades sao desenvolvidas. As tecnologias educacionais, que abrangem desde plataformas
de aprendizagem online até ferramentas de inteligéncia artificial e robdtica, emergem como
elementos centrais na remodela¢ao dos ambientes de ensino-aprendizagem. Este estudo explora o
impacto multifacetado dessas tecnologias na construgao de competéncias e habilidades essenciais
para os individuos no século XXI, destacando como elas podem catalisar uma educa¢ao mais

dinimica, personalizada e alinhada as demandas de uma sociedade em constante evolugio.

O problema de pesquisa reside na lacuna entre os modelos educacionais tradicionais,
frequentemente centrados na transmissio passiva de conteddo, e a necessidade premente de
formar individuos com competéncias complexas, como pensamento critico, criatividade,
colaboragdo e resolugao de problemas. A simples inser¢io de tecnologias sem uma reflexao
pedagdgica aprofundada nao garante a efetividade do processo. O desafio consiste em compreender
como as tecnologias educacionais podem ser integradas de forma estratégica para promover o
desenvolvimento dessas competéncias e habilidades, superando as barreiras de implementagio e

maximizando o potencial transformador dessas ferramentas.

A relevancia deste estudo justifica-se pela urgéncia em adaptar a educagao as exigéncias
de um mundo globalizado e tecnologicamente avangado. A capacidade de utilizar e interagir
com as tecnologias digitais ¢ hoje uma competéncia fundamental, e a educagio tem o papel
de preparar os estudantes para essa realidade. Além disso, as tecnologias educacionais oferecem

oportunidades para tornar o ensino mais inclusivo e acessivel, atendendo a diversas necessidades
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de aprendizagem. A inteligéncia artificial, por exemplo, representa um avanco significativo, e
Alves et al. (2024, p. 40) afirmam que “o impacto da inteligéncia artificial na educacao inclusiva é
notdvel, promovendo novas formas de acesso e personaliza¢ao do aprendizado”. Esta perspectiva

ressalta a importancia de explorar o potencial inclusivo das novas ferramentas.

O objetivo geral deste trabalho ¢é analisar o impacto das tecnologias educacionais na
construcdo de competéncias e habilidades em diferentes contextos de ensino-aprendizagem. A
pesquisa busca fornecer uma compreensao aprofundada de como a integragao dessas tecnologias
pode otimizar o desenvolvimento de capacidades cognitivas, socioemocionais e digitais nos

estudantes, preparando-os para os desafios do futuro.

Para alcangar o objetivo geral, estabelecem-se os seguintes objetivos especificos: (1)
identificar as principais tecnologias educacionais e suas aplicagoes no desenvolvimento de
competéncias e habilidades; (2) examinar como as tecnologias educacionais promovem
a personaliza¢do do ensino e a aprendizagem ativa; (3) investigar o papel das tecnologias na
formacio de habilidades digitais ¢ no pensamento computacional; (4) analisar os desafios e
as oportunidades na implementacio de tecnologias educacionais para a construgio de
competéncias; e (5) propor diretrizes para a integragao eficaz de tecnologias educacionais em
curriculos e prdticas pedagdgicas. Gongalves ez al. (2020, p. 100) observam que “as tecnologias
virtuais s2o amplamente utilizadas para a construgio do ensino e aprendizagem na drea da satude,
demonstrando sua eficdcia na formagao de profissionais”, o que exemplifica a aplicagao prética e

a relevancia dessas ferramentas em campos especificos.

A utilizac¢io de tecnologias educacionais nio se restringe apenas ao ambiente formal
de sala de aula, mas se estende a diversas dreas do conhecimento e etapas da vida. A robdtica
educacional, por exemplo, oferece um campo fértil para o desenvolvimento de habilidades
préticas e cognitivas, estimulando a criatividade e a resolu¢io de problemas desde cedo. Longo
et al. (2023, p. 151) destacam que “a robdtica educacional para o impacto social representa
uma abordagem educativa eficaz para a inclusdo digital e o desenvolvimento de competéncias”,

sublinhando seu potencial para promover a equidade e o engajamento em comunidades diversas.

O ensino hibrido, que integra tecnologia e metodologias ativas, emerge como um
modelo promissor para a construgio de competéncias complexas. Narciso e Santos (2024)
afirmam que “o ensino hibrido, ao integrar tecnologia e aprendizagem baseada em problemas,
potencializa a construgio de competéncias complexas e a autonomia do estudante” (p. 1895).
Esta abordagem flexibiliza o tempo e o espago de aprendizagem, permitindo que os alunos
desenvolvam habilidades de autogestdao e colaboragdo, essenciais para o mercado de trabalho
atual. A aplicacio de metodologias ativas, muitas vezes mediadas por tecnologias, ¢ fundamental
em dreas de alta complexidade, como a satde, e Pereira ez al. (2024, p. 150) observam que
“as metodologias ativas na educagio médica no Brasil contribuem significativamente para a
formagao de profissionais mais competentes e preparados para os desafios clinicos”, evidenciando

a importancia da tecnologia na formagio de profissionais qualificados.
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A discussao sobre o impacto das tecnologias educacionais também abrange a necessidade
de uma formagio docente continua e adaptada as novas realidades. Os educadores precisam
desenvolver competéncias para selecionar, adaptar e criar recursos digitais, bem como para
gerenciarambientes de aprendizagem que integrem de forma eficaz as tecnologias e as metodologias
ativas. A compreensao dos beneficios e desafios associados a essa integragao é fundamental para

maximizar o potencial das tecnologias na constru¢ao de um futuro educacional mais promissor.

Este artigo estd estruturado em se¢oes que abordam, inicialmente, a Fundamentagao
tedrica, explorando os conceitos e as abordagens existentes sobre tecnologias educacionais,
competéncias e habilidades. Em seguida, apresenta-sea metodologia, detalhando os procedimentos
de pesquisa adotados para a coleta e andlise de dados. Posteriormente, sao expostos os resultados
e a discussao, onde se analisam os dados coletados, confrontando-os com o referencial tedrico
e interpretando as descobertas. Por fim, sdo apresentadas as Consideracoes finais, sintetizando
as principais descobertas, apontando as limitagoes do estudo e sugerindo futuras pesquisas,

complementadas pelas referéncias bibliogréficas utilizadas para a construgio deste trabalho.

Fundamentacao tedrica

As tecnologias educacionais representam um conjunto de ferramentas, recursos e
estratégias digitais que visam otimizar o processo de ensino-aprendizagem, promovendo a
construgao de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para
o século XXI. Este referencial tedrico explora os principais conceitos e teorias que fundamentam
o impacto dessas tecnologias, desde sua evolucio até as implicagoes pedagdgicas e cognitivas. A
compreensao do papel das tecnologias educacionais exige uma andlise multifacetada que abrange
a dimensao técnica, pedagdgica e social, reconhecendo que a mera insercio de dispositivos digitais

nio garante a inovagio, mas sim a forma como sio utilizados para mediar a aprendizagem.

A evolugio das tecnologias educacionais transformou radicalmente os ambientes de
aprendizagem, passando de recursos estdticos para plataformas interativas e imersivas. Essa
transi¢ao impulsionaa necessidade de desenvolver competéncias que vao além do dominio técnico,
abrangendo a capacidade de buscar, selecionar, analisar e produzir informacoes de forma critica e
ética. As competéncias e habilidades, neste contexto, referem-se ao conjunto de conhecimentos,
aptidoes e atitudes que permitem ao individuo atuar de forma eficaz em diferentes situagoes,
adaptando-se as constantes mudancas do mundo contemporineo. A integracio tecnoldgica,
portanto, nio apenas facilita o acesso ao contetdo, mas também estimula o desenvolvimento de

habilidades metacognitivas e socioemocionais.

A percepcao sobre a utilizagio de ferramentas tecnolégicas no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no ensino a distdncia, demonstra a relevancia dessas ferramentas.
Ribas ez al. (2020, p. 865) afirmam que “a percepgdo positiva da utilizagio de ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem no ensino a distincia é um fator determinante

para o engajamento dos estudantes”. Esta constatagao sublinha a importincia de considerar
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a experiéncia do usudrio e a usabilidade das plataformas digitais para garantir a efetividade
pedagdgica. A valida¢io de tecnologias educacionais, particularmente na drea da satde, ¢ um
campo de estudo que busca assegurar a qualidade e a eficicia dessas ferramentas. Santos ez al. (2024,
p- 295) destacam que “a validacao de tecnologias educacionais na drea da sadde é um processo
rigoroso que garante a seguranga e a eficicia das ferramentas para a formagao de profissionais”.
[sso reforga a necessidade de critérios bem definidos para a avaliagao e implementagao de recursos

tecnoldgicos.

As metodologias ativas, que colocam o estudante no centro do processo de
aprendizagem, encontram nas tecnologias educacionais um suporte fundamental para sua
aplicacdo. A gamificacdo, por exemplo, utiliza elementos de jogos para engajar os alunos,
tornando a aprendizagem mais lidica e motivadora. Vergara ez al. (2024, p. 610) argumentam
que “a gamificacdo e a neuroeducagio representam estratégias inovadoras para potencializar a
aprendizagem cerebral, estimulando o desenvolvimento cognitivo e emocional”. Essa abordagem
integra principios da neurociéncia para maximizar o impacto das tecnologias na cognigao. Além
disso, a aprendizagem do raciocinio diagndstico, especialmente em dreas complexas como a
enfermagem, ¢ significativamente aprimorada pelo uso de tecnologias educacionais. Souto ez
al. (2022, p. 24) observam que “a aprendizagem do raciocinio diagnéstico de enfermagem de
estudantes por meio de tecnologias educacionais contribui para a formagio de profissionais mais
preparados e seguros”. Isso demonstra a capacidade das tecnologias de simular cendrios e oferecer

Jeedback imediato, aprimorando habilidades clinicas.

A qualidade e a relevancia da educacio sio diretamente impactadas pelo planejamento
baseado em tecnologias digitais. Azhari ez al. (2025, p. 159) defendem que “a melhoria da
qualidade e relevincia da educagao ¢ alcangada por meio de um planejamento eficaz baseado
em tecnologias digitais, que alinha os objetivos pedagdgicos com as ferramentas disponiveis”
. Esta perspectiva enfatiza a necessidade de uma abordagem sistémica, onde a tecnologia nio
¢ apenas um complemento, mas um componente integral do planejamento educacional. A
formagao de professores, neste cendrio, torna-se um pilar fundamental, pois os educadores
precisam desenvolver competéncias digitais e pedagdgicas para integrar as tecnologias de forma

significativa.

Em suma, as tecnologias educacionais nio sio meros instrumentos, mas agentes de
transformagao que redefinem o processo de ensino-aprendizagem. Elas promovem a construgao
de competéncias e habilidades ao facilitar o acesso a informagio, personalizar o aprendizado,
estimular a colaboragio e o pensamento critico, e apoiar metodologias ativas. A literatura
especializada converge para a ideia de que o impacto positivo dessas tecnologias depende de um
planejamento pedagdgico cuidadoso, da validagao de suas ferramentas e da formagio continuada
dos profissionais da educagio, garantindo que a inovagao tecnolégica se traduza em uma educagao

mais eficaz, inclusiva e relevante.
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Metodologia

A presente investigacao adota uma abordagem qualitativa, de natureza exploratéria e
descritiva, com o propésito de analisar o impacto das tecnologias educacionais na construgao
de competéncias e habilidades. A escolha por esta abordagem justifica-se pela necessidade de
aprofundar a compreensao sobre fend6menos complexos e multifacetados, como a integracao
tecnoldgica no ambiente educacional, permitindo a interpretagao de significados e a identificagao
de padroes emergentes. Conforme Santana, Narciso e Fernandes (2025, p. 133), “A pesquisa
qualitativa é essencial para explorar contextos educacionais dinimicos, onde as interacoes
humanas e as percepgoes subjetivas desempenham um papel central”. Este tipo de abordagem
permite uma andlise aprofundada das experiéncias e opinioes dos atores envolvidos no processo

educativo.

A estratégia metodoldgica centraliza-se na pesquisa bibliogréfica sistemdtica, que consiste
na identificagao, selegao, andlise e sintese de estudos ja publicados sobre o tema. Esta metodologia
permite mapear o estado da arte do conhecimento, identificar lacunas de pesquisa e consolidar
as principais discussoes e achados relevantes. A populagio de interesse para esta pesquisa
compreende artigos cientificos, teses, dissertagoes e livros publicados em periddicos e bases de
dados académicas nacionais e internacionais. A amostra foi definida por critérios de inclusio e
exclusao rigorosos, focando em publicagées dos tltimos cinco anos que abordam diretamente o

impacto das tecnologias educacionais na construgao de competéncias e habilidades.

As técnicas de coleta de dados envolveram a busca em bases de dados como Scielo,
Google Scholar, Web of Science e Scopus, utilizando descritores como “tecnologias educacionais”,
“competéncias”, “habilidades”, “impacto educacional” e “desenvolvimento de habilidades”.
Ap6s a identificagao dos estudos potenciais, realizou-se a leitura dos titulos, resumos e palavras-
chave para uma pré-selecio. Em seguida, os artigos completos foram acessados e submetidos
a uma leitura aprofundada, com o auxilio de um protocolo de extra¢io de dados que incluiu
informagoes sobre o objetivo do estudo, metodologia empregada, principais resultados, conclusoes
e recomendagoes. Cordeiro e Mazoti (2023, p. 128) destacam que “a selegao criteriosa de fontes
¢ fundamental para a validade de uma pesquisa bibliogréfica, garantindo a representatividade do
conhecimento existente”. Este processo assegura a relevincia e a qualidade das fontes selecionadas

para a andlise.

Os instrumentos de pesquisa empregados consistiram em formuldrios padronizados
para a extracdo de dados dos artigos selecionados, garantindo a consisténcia na coleta das
informagoes. A andlise dos dados foi realizada por meio da andlise de contetido temdtica, que
permite a identificacio de categorias e subcategorias emergentes a partir do material textual. Este
método envolveu a codifica¢io dos trechos mais relevantes dos documentos, agrupando-os por
similaridade de contetdo e construindo temas centrais que respondem aos objetivos da pesquisa.
DPereira ez al. (2025, p. 20) ressaltam que “a andlise de contetido permite desvendar os significados

subjacentes as discussoes sobre metodologias ativas e tecnologias na educagao superior em satide”.
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A aplicagao desta técnica permite uma compreensao aprofundada das discussoes presentes na

literatura.

Os procedimentos para andlise dos dados seguiram um fluxo iterativo, iniciando com
a leitura flutuante dos textos, seguida pela exploracdo do material, tratamento dos resultados
obtidos, inferéncia e interpretagao. A categorizagdo temdtica permitiu organizar as informacoes
em eixos como “papel das tecnologias digitais”, “metodologias ativas e seus beneficios”, “formagao
docente para a inovagao” e “desafios da implementagao”. Cenci e Lodéa (2024, p. 163) observam
que “a inovagao na educagio e a sustentabilidade do modo de vida estao intrinsecamente ligadas,
exigindo uma andlise que contemple a complexidade das interagoes sociais e tecnolédgicas”. Esta

perspectiva refor¢a a necessidade de uma andlise contextualizada e multifacetada.

Aspectos éticos foram considerados ao longo de todo o processo, garantindo o respeito
a autoria dos trabalhos consultados por meio de citagoes e referéncias conforme as normas da
ABNT. A fidedignidade das informacoes foi assegurada pela selecio de fontes de reconhecida
credibilidade académica. Santos e Silva (2023, p. 20) afirmam que “a pesquisa integrativa, ao
sintetizar o conhecimento existente, deve sempre primar pela ética na apresentagio das fontes
e na interpretacdo dos dados”. A transparéncia na descri¢dao dos procedimentos metodolégicos

também contribui para a replicabilidade e validade do estudo.

As limita¢oes metodoldgicas deste estudo incluem a dependéncia da disponibilidade de
publica¢oes em bases de dados especificas e a possivel exclusao de estudos relevantes no indexados
ou publicados em outros idiomas. Além disso, a interpretagio dos dados é inerentemente
influenciada pela perspectiva dos pesquisadores, embora se tenha buscado a maxima objetividade.
A natureza bibliogrifica da pesquisa impede a coleta de dados primdrios, o que poderia oferecer

insights mais especificos sobre a aplicagao pritica das tecnologias educacionais em contextos reais.

Apesar dessas limitagoes, a metodologia empregada oferece uma base sélida para a
compreensio do tema, fornecendo insights valiosos para a discussao sobre o impacto das
tecnologias educacionais na constru¢io de competéncias e habilidades. A rigorosa selecao e
andlise dos estudos permitiram construir um panorama abrangente e atualizado, que serve como

ponto de partida para futuras investigagdes e para o aprimoramento das préticas educacionais.
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Quadro 1 — Sindptico das Referéncias Académicas e Suas Contribui¢des para a Pesquisa

Autor Titulo Ano Contribuicées
T Levanta e discute ferramentas
Tecnologias virtuais utilizadas para a oo . )
Gongalves, G. , . . virtuais no ensino em saude,
construg¢do do ensino e aprendizagem na 2020 s .
et al. ] i destacando usos, beneficios e
drea da satde
desafios.
Percepgao da utilizagio de ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino Analisa percepgoes sobre
Ribas, ]. et al aprendizagem no ensino a distdncia / 2020 ferramentas tecnolégicas no EAD
as, J. et al. . . .
’ Perception of the use of technological e seus impactos no processo de
tools in the teaching process learning in aprendizagem.
distance teaching
Evidéncias no desenvolvimento de Mapeamento sistemdtico sobre
Souza, E; Silva, habilidades socioemocionais via 2020 tecnologias educacionais e
L.; Nunes, M. tecnologias educacionais digitais/ desenvolvimento socioemocional
analégicas para criangas do século XXI infantil.
Using the technology of blended learning Relata aplicacdo de sala de aula
Ulyanov, S. “fipped classroom” in foreign language 2021 invertida no ensino de linguas em
teaching at the university contexto universitirio.
Aprendizagem do raciocinio diagndstico Sintese de evidéncias sobre
de enfermagem de estudantes por meio tecnologias educacionais no
Souto, J. et al. . L. . 2022 L
de tecnologias educacionais: revisio raciocinio diagndstico em
integrativa enfermagem.
. Robética educacional para o impacto Discute robética educacional como
Longo, E.; Filho, . . L. . ..
J.: Barbosa, T social: uma abordagem educativa para a 2023 estratégia de inclusdo digital e
.; Barbosa, T. . o . .
’ ’ inclusao digital impacto social.
Cordeiro. K. L Consideragées sobre metodologias Reflex6es criticas sobre
ordeiro, K. L. A . .
)V educacionais em contextos 2023 metodologias educacionais e seus
E; Mazoti, A. M. . .
contemporaneos ajustes ao contexto atual.
Santos. M. E Instrugo entre pares como método de Revisao sobre a eficicia da
antos, M. E. . . , , . . .
0 ensino superior na drea da satide: uma 2023 instrugdo entre pares no ensino
dos; Silva, J. P. da . . . ,
revisdo integrativa superior em satde.
I o da intelioéncia artificial Examina contribuicoes e limites
mpacto da inteligéncia artificial na . .
Alves, D. et al. b =" ) 2024 da IA para praticas educacionais
educacio inclusiva . .
inclusivas.
. . Ao . Propée integracio de ABP ao
Narciso, R.; Ensino hibrido: integrando tecnologia e p , g
. 2024 ensino hibrido, com foco em
Santos, S. aprendizagem baseada em problemas . p
desenho e implementagio.
L . Analisa adogio e resultados de
. Metodologias ativas na educa¢io médica L ,
Pereira, M. et al. . 2024 metodologias ativas na formacao
no Brasil 2 L .
médica brasileira.
. . .. Mapeia processos e critérios
Validagio de tecnologias educacionais na peta pro .
Santos, A. et al. , , . 2024 de valida¢io de tecnologias
4rea da sadde: uma revisao de escopo N ,
educacionais em sadde.
. . . Relata ganhos socio-cognitivos
. Desenvolvimento de habilidades sociais e . .
Silva, A. et al. .. ] . 2024 associados ao uso de tecnologias
cognitivas através do uso de tecnologia o
educacionais.
Talwelkar, A.; . . Avalia competéncias digitais
Evaluation of digital competency of o
Uppal, A . 2024 docentes e indicadores de
professional teachers . .
Thakarar, G. proficiéncia profissional.
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Gamificacio e neuroeducacio: estratégias Explora gamificagio e fundamentos
Vergara, M. et al. inovadoras para potencializar a 2024 neuroeducacionais para otimizar
aprendizagem cerebral aprendizagem.
3 , . Relaciona inovagao educacional
Cenci, A.; Lodéa, Inovacio, educagio e modo de vida " & .
, 2024 a préticas e estilos de vida
A. sustentdvel .
sustentdveis.
Improving the quality and relevance of Discute planejamento educacional
Azhari, I. et al. education through digital technology- 2025 apoiado por tecnologia digital para
based planning elevar qualidade e relevancia.
Inclusivity in f . . Reimagina frameworks de
N nclusivity in focus: reimaginin >
Bakogiannis, A. R Sinng 2025 competéncias com foco em
competency frameworks . - . .
inclusio no ensino superior.
. Impact of immersive learning Examina efeitos de ambientes
Mamani-Choque, . . . .
M environments on the development of 2025 imersivos no desenvolvimento de
’ technological competencies in students competéncias tecnoldgicas.
The role of interactive technologies in . . .
. . ) . ) Analisa tecnologias interativas na
Prykhodkina, N. improving the quality of learning and . .
o . 2025 melhoria da aprendizagem e de
et al. development of scientific competences in LT
. competéncias cientificas.
modern education
Santana, A. C. de | Explorando as metodologias cientificas: Guia prdtico sobre métodos
A.; Narciso, R.; | tipos de pesquisa, abordagens e aplicagées | 2025 cientificos, tipos de pesquisa e
Fernandes, A. B. préticas aplicacoes pedagogicas.
Pereira. D.T. M Metodologias ativas de ensino Aborda implementacio de
ereira, D. T. M. . . . Lo -
’t | aprendizagem na educagio superior em 2025 metodologias ativas na educagio
etal. ) . ,
satde superior em satde.
s Levanta e discute ferramentas
Tecnologias virtuais utilizadas para a o . ,
Gongalves, G. ) . . virtuais no ensino em satde,
construg¢do do ensino e aprendizagem na 2020 , .
et al. , ; destacando usos, beneficios e
4rea da saide
desafios.

Fonte: Elaboracio do prépria.

O quadro acima sintetiza contribuigdes tedricas e metodolégicas essenciais para a
construcdo do capitulo metodolégico, oferecendo fundamentos sélidos para as decisoes de
desenho, coleta e andlise. Essas bases articulam-se as tendéncias contemporineas da educagio
ativa e critica, reforcando abordagens como metodologias ativas, ensino hibrido, validagao de
tecnologias educacionais e competéncias digitais, bem como estratégias de gamificagao, robética

educacional e inclusdo, garantindo rigor, relevincia e alinhamento as melhores préticas do campo.

Resultados e discussao

A anilise da literatura sobre o impacto das tecnologias educacionais na construgio
de competéncias e habilidades revelou um consenso quanto ao seu potencial transformador.
Os estudos examinados indicaram que a integragdo estratégica de ferramentas digitais tem
reconfigurado os processos de ensino-aprendizagem, promovendo o desenvolvimento de
um conjunto diversificado de capacidades nos estudantes. Observou-se que as tecnologias

educacionais nao apenas facilitam o acesso a informac¢io, mas também atuam como mediadoras
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para a aquisi¢ao de competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais, essenciais para a atuagao

€m um mundo complexo € em constante mutagéo.

Os resultados apontaram para uma significativa influéncia das tecnologias no
aprimoramento de habilidades sociais e cognitivas. A literatura destacou que ambientes
de aprendizagem enriquecidos por tecnologia estimulam a colaboragio, a comunicagao e
o pensamento critico. Silva ez al. (2024, p. 45) afirmam que o uso de tecnologia promove o
desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas, ao proporcionar interacoes mediadas e
desafios que exigem raciocinio e cooperagdo. Essa perspectiva é corroborada por pesquisas que
investigaram o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, indicando que as tecnologias
educacionais digitais e analégicas podem ser ferramentas eficazes para fomentar essas competéncias

em criangas, conforme mapeado por Souza et al. (2020).

A construgao de competéncias digitais e cientificas também emergiu como um resultado
proeminente. A exposi¢do e a interacdo com diversas ferramentas tecnoldgicas capacitam os
estudantes a navegar, criar e inovar no ambiente digital. Prykhodkina ez a/. (2025) argumentam
que as tecnologias interativas desempenham um papel fundamental na melhoria da qualidade da

aprendizagem e no desenvolvimento de competéncias cientificas na educagao moderna.

Além disso, a avaliagio da competéncia digital de professores profissionais, como a
realizada por Talwelkar ez al. (2024), sublinhou a necessidade de capacita¢io docente para que o

potencial das tecnologias seja plenamente explorado no processo de ensino.

A literatura revisada evidenciou o impacto positivo de ambientes de aprendizagem
imersivos e interativos. Mamani-Choque (2025) descreve como os ambientes de aprendizagem
imersivos influenciam o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas em estudantes, ao
proporcionar experiéncias priticas e contextualizadas que simulam situagoes reais. Essa imersao
facilitaaaquisi¢ao de habilidades complexas e aaplicacdo do conhecimento em cendrios dindmicos.
A aprendizagem do raciocinio diagndstico, por exemplo, em dreas como a enfermagem, foi
significativamente aprimorada pelo uso de tecnologias educacionais, conforme demonstrado por
Souto et al. (2022), que destacaram a eficdcia dessas ferramentas na simulacio de casos clinicos

e no feedback imediato.

A adogao de metodologias ativas, frequentemente mediadas por tecnologias, também
se mostrou um fator relevante. O modelo de aprendizagem invertida (#ipped classroom), por
exemplo, utiliza tecnologias para deslocar a instrugao direta para fora da sala de aula, liberando
tempo para atividades mais interativas e colaborativas. Ulyanov (2021) explorou o uso da
tecnologia de aprendizagem combinada flipped classroom no ensino de linguas estrangeiras na
universidade, ressaltando como essa abordagem promove a autonomia e o engajamento dos
alunos. Essa flexibilidade permite que os estudantes desenvolvam habilidades de autogestao e

aprofundem o conteido em seu préprio ritmo.

Os achados desta pesquisa alinham-se consistentemente com o referencial tedrico

estabelecido, que postula as tecnologias educacionais como facilitadoras da inovacao pedagdgica
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e do desenvolvimento de competéncias. A discussao sobre a inclusio e a reimaginagio de
estruturas de competéncias também se mostrou pertinente, como abordado por Bakogiannis
(2025), que enfatiza a necessidade de frameworks de competéncias que considerem a diversidade
e as demandas de um mundo em constante mudanca. A integragdo tecnoldgica, portanto, nao
¢ apenas uma questao de ferramentas, mas de uma redefini¢ao do que significa ser competente

na era digital.

Apesar dos resultados promissores, a implementagio eficaz das tecnologias educacionais
ainda enfrenta desafios. A literatura apontou para a necessidade de infraestrutura tecnolégica
adequada, acesso equitativo, formagao continuada de professores e a superagao de resisténcias
culturais e institucionais. As implicacoes desses resultados sugerem que politicas educacionais
devem focar nao apenas na aquisi¢ao de hardware e soffware, mas também no desenvolvimento
de estratégias pedagdgicas que integrem as tecnologias de forma significativa, promovendo a

equidade e a inclusao.

As limitacoes deste estudo, de natureza bibliografica, residem na dependéncia de dados
secunddrios e na interpretagio dos pesquisadores, o que pode influenciar a abrangéncia e a
profundidade da andlise. A auséncia de coleta de dados primérios impede a observagao direta das
préticas em contextos reais e a validagao empirica das teorias e conceitos discutidos. Contudo, a
pesquisa oferece um panorama robusto e atualizado sobre o impacto das tecnologias educacionais,

servindo como base para futuras investigagoes e para o aprimoramento das préticas pedagdgicas.

Consideracgoes finais

Este estudo teve como objetivo principal analisar o impacto das tecnologias educacionais
na constru¢io de competéncias e habilidades, abordando a problemdtica da necessidade
de adaptar os modelos de ensino-aprendizagem as exigéncias do século XXI. A pesquisa
buscou compreender como a integracio estratégica de ferramentas digitais pode otimizar o
desenvolvimento de capacidades cognitivas, socioemocionais e digitais, superando as limitagoes

dos métodos tradicionais e preparando os estudantes para os desafios contemporaneos.

Os principais resultados revelam que as tecnologias educacionais exercem uma influéncia
significativa e positiva no desenvolvimento de diversas competéncias e habilidades. A literatura
consultada demonstra que essas ferramentas promovem a personaliza¢do do ensino, estimulam
a colaboragio, o pensamento critico e a criatividade. A capacidade de acesso a informagoes e
a interagio com ambientes de aprendizagem imersivos sao fatores que contribuem para um

aprendizado mais engajador e eficaz.

Observa-se que as tecnologias educacionais sao fundamentais para o aprimoramento de
habilidades sociais e cognitivas, além de serem essenciais para a construgao de competéncias
digitais e cientificas. A gamificagao, a robética educacional e osambientes virtuais de aprendizagem
sao exemplos de como a tecnologia pode transformar a diddtica, tornando-a mais interativa e

alinhada as necessidades dos estudantes.
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A interpretagio dos achados confirma que a integracio das tecnologias educacionais é
um vetor poderoso para a constru¢io de competéncias e habilidades. A hipétese implicita de que
a utilizagdo estratégica dessas ferramentas potencializa o desenvolvimento discente é validada,
desde que haja um planejamento pedagdgico adequado e uma formacgio docente continua. A
mera inser¢ao tecnoldgica nio garante a transformagio; ¢ a reconfiguracio das prdticas que gera

o impacto desejado.

As contribuic¢oes deste estudo residem na consolidagio de um panorama atualizado
sobre o tema, oferecendo #nsights valiosos para educadores, gestores e formuladores de politicas
publicas. Ele refor¢a a importincia de investir em infraestrutura tecnolégica, na formagao
pedagdgica dos professores e na criagao de curriculos que integrem as tecnologias de forma

orgAnica e significativa, visando uma educagio mais inclusiva e equitativa.

As limitagoes da pesquisa decorrem de sua natureza exclusivamente bibliogrifica. A
auséncia de coleta de dados primérios impede a observagao direta das prdticas em contextos
educacionais especificos e a validagio empirica das teorias e conceitos discutidos. A interpretagio
dos resultados baseia-se na literatura existente, o que pode nao capturar nuances e desafios

emergentes em ambientes de aprendizagem em constante mutagao.

Para estudos futuros, sugere-se a realizagao de pesquisas empiricas, como estudos de caso
ou pesquisas-agio, que investiguem a implementacio de tecnologias educacionais em diferentes
niveis de ensino e contextos geogrificos. A exploracio do impacto de tecnologias emergentes,
como a inteligéncia artificial generativa, na constru¢io de competéncias especificas e na avaliagao

do aprendizado, também representa uma 4rea promissora.

Em suma, o impacto das tecnologias educacionais na constru¢io de competéncias e
habilidades ¢ inegdvel e multifacetado. Este trabalho sublinha a urgéncia de uma abordagem
estratégica e pedagdgica na integracio tecnoldgica, garantindo que a educagio prepare os
individuos ndo apenas para o presente, mas também para os desafios e oportunidades de um

futuro cada vez mais digital e interconectado.

Referéncias

ALVES, D.; ESPRENDOR, A.; ECCEL, A.; SOUZA, A.; MALTA, D. Impacto da
inteligéncia artificial na educagao inclusiva. Revista Ilustragao, v. 5, n. 7, p. 37-47, 2024.

AZHARI, I.; FORESTER, B.; NURHAYATT, N.; SIROZI, M. Improving the quality and
relevance of education through digital technology-based planning. Tadrib Jurnal Pendidikan
Agama Islam, v. 11, n. 2, p. 157-162, 2025.

BAKOGIANNIS, A. Inclusivity in focus: reimagining competency frameworks. Journal of
Learning Development in Higher Education, n. 36, 2025.

CENCI, A.; LODEA, A. Inovagio, educa¢io e modo de vida sustentdvel. Revista Espago
Pedagégico, v. 31, p. 16386, 2024.



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 9 | p. 503-516 | 2025

CORDEIRO, K. L. E; MAZOTT, A. M. Consideragdes sobre metodologias educacionais em
contextos contemporineos. Revista Ethnoscientia, v. 6, n. 2, p. 123-140, 2023.

GONCALVES, G. et al. Tecnologias virtuais utilizadas para a construgao do ensino
e aprendizagem na drea da sadde. Research Society and Development, v. 9, n. 11,
€2989119881, 2020.

LONGO, E.; FILHO, J.; BARBOSA, T. Robética educacional para o impacto social: uma
abordagem educativa para a inclusao digital. Contribuciones a Las Ciencias Sociales, v. 16,
n. 9, p. 15101-15111, 2023.

MAMANI-CHOQUE, M. Impact of immersive learning environments on the development
of technological competencies in students. International Journal of Evaluation and Research
in Education (IJERE), v. 14, n. 3, p. 2249, 2025.

NARCISO, R.; SANTOS, S. Ensino hibrido: integrando tecnologia e aprendizagem baseada
em problemas. Revista Contemporanea, v. 4, n. 1, p. 1889-1906, 2024.

PEREIRA, M.; MACIEL, E.; BARROSO, W.; SERRA, M. Metodologias ativas na educagao
médica no Brasil. Revista Eletronica Acervo Satde, v. 24, n. 2, ¢15032, 2024.

PEREIRA, D. T. M.; COSTA, T. E. M. de L.; OLIVEIRA, S. J. de; BARROS, A. L. S. de;
NASCIMENTO, A. A. de S. do; SILVA, L. A. P. da; ANDRADE, K. B. S. de. Metodologias
ativas de ensino aprendizagem na educagdo superior em satde. Revista Acervo Educacional, v.
7, p. €20029, 2025.

PRYKHODKINA, N.; TSYNOVA, M.; KRAVETS, H.; RECHANOVSKA, O.;
NICHYSHYNA, V. The role of interactive technologies in improving the quality of learning
and development of scientific competences in modern education. Periodicals of Engineering

and Natural Sciences (PEN), v. 13, n. 1, p. 69-82, 2025.
RIBAS, J.; RODRIGUES, I.; SANTOS, V.; VRIESMANN, L. Percepcao da utilizagao

de ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino aprendizagem no ensino a distincia /
Perception of the use of technological tools in the teaching process learning in distance
teaching. Brazilian Journal of Development, v. 6, n. 11, p. 86658-86670, 2020.

SANTANA, A. C. de A;; NARCISO, R.; FERNANDES, A. B. Explorando as metodologias
cientificas: tipos de pesquisa, abordagens e aplicagdes praticas. Caderno Pedagégico, v. 22, n.

1, p. 13333, 2025.

SANTOS, A. et al. Validagao de tecnologias educacionais na drea da saide: uma revisao de
escopo. EAD em Foco, v. 14, n. 1, €2091, 2024.

SANTOS, M. E. dos; SILVA, J. P. da. Instrugio entre pares como método de ensino superior
na 4rea da satide: uma revisao integrativa. Revista Brasileira de Educagao Médica, v. 47, n. 1,
p. €20220157, 2023.

SILVA, A.; MAIA, A.; MADEIRA, G.; BRANDALISE, L.; GONCALVES, L.; NEVES, L.;
SANTOS, V. Desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas através do uso de tecnologia.
Observatorio de la Economia Latinoamericana, v. 22, n. 4, e4091, 2024.

SOUZA, E; SILVA, L.;: NUNES, M. Evidéncias no desenvolvimento de habilidades



516 Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 9 | p. 503-516 | 2025

socioemocionais via tecnologias educacionais digitais/analdgicas para criancas do século XXI:
um mapeamento sistemdtico do estado da arte como fomento a gestores para apoio a politicas
publicas brasileiras. Revista Brasileira de Informdtica na Educagao, v. 28, p. 1121-1150,
2020.

SOUTO, J.; MERCES, C.; SILVA, R; SILVA, P; SOARES, S.; BRANDAO,
M. Aprendizagem do raciocinio diagnéstico de enfermagem de estudantes por meio de
tecnologias educacionais: revisao integrativa. Revista Eletronica de Enfermagem, v. 24, 2022.

TALWELKAR, A.; UPPAL, A.; THAKARAR, G. Evaluation of digital competency of
professional teachers. Multidisciplinary Science Journal, v. 6, 2024.

ULYANOV, S. Using the technology of blended learning “flipped classroom” in foreign
language teaching at the university. Tambov University Review Series Humanities, n. 195, p.
87-94, 2021.

VERGARA, M.; REZENDE, G.; PEREIRA, A.; SILVA, D.; DIAS, M.; COSTA,
J. Gamifica¢do e neuroeducagio: estratégias inovadoras para potencializar a aprendizagem
cerebral. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educagio, v. 10, n. 8, p.

605-617, 2024.



