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Resumo: A crescente presenca das tecnologias digitais no cotidiano social exerce
influéncia direta sobre as praticas educacionais, o que evidenca a necessidade de
compreender seus impactos no ambiente escolar. Nesse contexto, o tema analisado
apresentou-se como fundamental para interpretar como essas ferramentas
transformam modos de ensinar e aprender, ampliando intera¢des e favorecendo
novas dindmicas pedagdgicas. O artigo teve como objetivo analisar de que
maneira as tecnologias digitais atuam como instrumentos de inova¢ao no ensino-
aprendizagem, identificando suas potencialidades, limites e contribui¢des para a
aprendizagem significativa. A pesquisa adotou abordagem bibliografica, entendida,
segundo Santana, Narciso e Santana (2025), como procedimento de coleta, selecdo
e analise de materiais publicados que permitiam subsidiar a compreensdo do
fendmeno estudado. Foram examinados estudos que discutiam tecnologias digitais,
metodologias ativas, engajamento discente e desafios estruturais enfrentados pelas
escolas. Os resultados indicaram que o uso planejado das tecnologias favorece
autonomia, amplia o protagonismo dos estudantes e fortalece praticas colaborativas,
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ao mesmo tempo em que revela entraves relacionados a infraestrutura, a formagao
docente e ao apoio institucional. Portanto, conclui-se que as tecnologias digitais
possuem potencial relevante para reconfigurar o processo educativo, desde que
integradas de forma critica e compativel com as demandas contemporaneas.

PaLavras-cHAVE: Tecnologias Digitais. Engajamento Estudantil. Metodologias Ativas.
Aprendizagem Significativa. Inovagao Pedagdgica.

AsstracT: The growing presence of digital technologies in everyday life exerts a
direct influence on educational practices, which highlights the need to understand
their impacts within the school environment. In this context, the topic analyzed
proved fundamental for interpreting how these tools transform ways of teaching
and learning, expanding interactions and fostering new pedagogical dynamics.
The article aimed to examine how digital technologies function as instruments of
innovation in teaching and learning, identifying their potentialities, limitations, and
contributions to meaningful learning. The study adopted a bibliographic approach,
understood, according to Santana, Narciso, and Santana (2025), as a procedure
for collecting, selecting, and analyzing published materials that support the
understanding of the phenomenon under investigation. Studies addressing digital
technologies, active methodologies, student engagement, and structural challenges
faced by schools were examined. The results indicated that the planned use of
technologies fosters autonomy, expands student protagonism, and strengthens
collaborative practices, while also revealing barriers related to infrastructure,
teacher training, and institutional support. Therefore, it was concluded that digital
technologies hold significant potential to reconfigure the educational process,
provided they are integrated critically and aligned with contemporary demands.

KEYwoRDS: Digital Technologies. Student Engagement. Active Methodologies.
Meaningful Learning. Educational Innovation.

Introducao

O debate sobre o uso de tecnologias digitais no contexto escolar apresenta-se como tema
central nas discussoes educacionais recentes, pois essas ferramentas transformam
prdticas tradicionais e ampliam formas de interacio e construgao do conhecimento. Torna-se
necessdrio compreender como tais recursos contribuem para o engajamento dos estudantes e
para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais dinimicos, evidenciando a relevincia do

estudo ao analisar o papel das tecnologias na reorganizacio do processo educativo.

Estabeleceu-se como objetivo analisar de que maneira as tecnologias digitais atuam
como instrumentos de inova¢io no ensino-aprendizagem, identificando suas potencialidades,
limites e contribui¢des para a aprendizagem significativa. A pergunta de pesquisa formulada
buscou responder: ‘como esses recursos favorecem novas formas de aprender e ensinar e quais
desafios condicionaram sua adogio na escola?” Dessa forma, buscou-se interpretar o impacto das

tecnologias tanto na participagao discente quanto na organizagao das préticas pedagdgicas.

Para alcangar esse propésito, utilizou-se uma pesquisa bibliogrifica, entendida como

procedimento de coleta, selegao e andlise de materiais publicados capazes de subsidiar a
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compreensdo do fenémeno investigado, conforme fundamentado por Santana, Narciso e
Santana (2025). A técnica de andlise baseou-se no exame critico de artigos cientificos, livros e
documentos académicos obtidos em bases especializadas, por meio de palavras-chave relacionadas
as tecnologias digitais, ao engajamento estudantil e & inovagao pedagdgica. Assim, os dados foram

coletados de maneira sistemdtica e permitiram construir uma sintese coerente sobre o tema.

Portanto, o artigo apresentou, em suas segoes, discussoes sobre o conceito e a importancia
das tecnologias digitais na educa¢do, seu papel nas metodologias ativas, seu potencial para
promover engajamento e aprendizagem significativa e os desafios que influenciaram sua
implementagio no contexto escolar. Com isso, buscou-se demonstrar como esses elementos
contribuiram para a compreensao do fenémeno e para a interpretagao das condicoes necessdrias

a0 uso qualificado das tecnologias no ambiente educacional.

Metodologia

A pesquisadesenvolvidaadotouabordagem bibliogréfica, utilizando materiais como artigos
cientificos, livros e publicagoes académicas disponiveis em bases reconhecidas. Tal procedimento
permitiu reunir informagoes consistentes para responder ao problema investigado, empregando
etapas sistemdticas de busca, selecio, leitura e organizagio dos contetdos encontrados. A
fundamentagao metodoldgica segue o entendimento de que esse tipo de investigaco envolve
a andlise de produgdes existentes para interpretar fendmenos educacionais e construir reflexdes
fundamentadas (Santana; Narciso; Santana, 2025). Os materiais foram coletados em plataformas
especializadas, observando a pertinéncia dos contetidos para o tema proposto e sua contribuigio

para a construgao tedrica do estudo.

Para a etapa de levantamento das fontes, utilizaram-se palavras-chave simples e
combinadas, tais como: ‘tecnologias digitais’, ‘aprendizagenmy’, ‘metodologias ativas’, ‘inova¢io
educacional’, ‘engajamento estudantil’ e ‘aprendizagem significativa’. A busca foi realizada nas
bases SciELO e CAPES Periddicos. A SciELO ¢é uma biblioteca eletrénica que retine periédicos
cientificos de acesso aberto, amplamente reconhecida na comunidade académica. J4 o Portal de
Periédicos CAPES oferece acesso a artigos, livros e bases de dados nacionais e internacionais,
constituindo uma das maiores plataformas de pesquisa cientifica do Brasil. A selegao incluiu
materiais publicados entre 2016 ¢ 2025, priorizando produgées recentes e alinhadas ao contexto
educacional contemporineo. Foram excluidas publicagoes fora do recorte temporal ou que nio

apresentavam relacio direta com o tema investigado.

Dessa forma, o percurso metodoldgico adotado permitiu selecionar referéncias coerentes
com os objetivos estabelecidos, proporcionando uma andlise aprofundada e articulada das
discussoes sobre tecnologias digitais na educagio. O uso de critérios claros de inclusao e exclusao,
aliado a consulta a bases confidveis, garantiu consisténcia ao processo investigativo e contribuiu

para a construgao de um estudo fundamentado e alinhado as exigéncias académicas. Assim,
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reafirma-se que a metodologia empregada possibilitou alcangar os propdsitos da pesquisa,

oferecendo suporte tedrico adequado para interpretar os resultados apresentados.

Tecnologias digitais na educacio: conceitos, abrangéncia e transformacgdes no
ensino

A incorporagio das tecnologias digitais no campo educacional tem provocado mudangas
expressivas na maneira como o conhecimento ¢ construido, compartilhado e vivenciado pelos
estudantes. Nesse cendrio, diferentes pesquisadores destacam que o ambiente digital ressignificou
processos antes limitados a préticas presenciais e lineares, permitindo o surgimento de novas
dinidmicas pedagégicas. Ao abordar esse fendmeno, Monte (2025) explica que o meio digital
modificou profundamente a circulagio do saber, ampliando formas de produgio e acesso a
informacio, o que contribui para uma reestruturagio das experiéncias de aprendizagem (Monte,
2025).

Essa reconfiguragio estd diretamente associada ao impacto das Tecnologias Digitais de
Informagio ¢ Comunicagao (TDIC) nas instituigoes de ensino. Aratjo e Vasconcelos (2025, p.
303) observam que

[...] nos tltimos anos, a incorporagio das tecnologias digitais de informagio e
comunicacio (TDIC) na educagio bdsica se tornou uma realidade incontorndvel,
impactando profundamente os processos de ensino e aprendizagem.

Evidencia-se que a presenca desses recursos nio representa apenas uma inser¢io pontual
no contexto escolar, mas configura um elemento estruturante na transformacio das priticas
educativas. Tal presenga reforca a necessidade de metodologias renovadas e de abordagens

diddticas que respondam as demandas emergentes da cultura digital.

E possivel notar que as tecnologias digitais deixaram de ocupar um lugar periférico
para assumirem papel estruturante no processo pedagdgico, conforme enfatizam Aratjo e
Vasconcelos (2025), ao explicarem que tais ferramentas, antes secunddrias, hoje figuram como
elementos essenciais para a aprendizagem. Essa compreensao dialoga com a andlise de Monte
(2025), ao afirmar que plataformas digitais, recursos multimidia e ambientes virtuais ampliam
significativamente o alcance do ensino. De maneira ilustrativa, o autor destaca: “plataformas
digitais, ferramentas interativas e recursos multimidia tém proporcionado novos métodos de

ensino e aprendizagem, rompendo barreiras geograficas e temporais” (Monte, 2025, p. 2).

Nota-se que a expansao dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e de plataformas
colaborativas contribuiu para superar os limites fisicos da escola, favorecendo priticas mais
interativas e flexiveis. Nesse sentido, Aratjo e Vasconcelos (2025) destacam que esses recursos
permitiram que o ensino ultrapassasse as barreiras do espaco escolar. Assim, a digitaliza¢ao passou
a reorganizar o tempo e o espaco educativos, tornando as experiéncias formativas mais adaptaveis

as necessidades dos estudantes.
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Do mesmo modo, essa transformagao nao se restringe ao uso pontual de dispositivos,
mas envolve uma alteragao substancial nas prdticas pedagdgicas e na postura docente. Aratjo
e Vasconcelos (2025) argumentam que, com o surgimento das tecnologias digitais, o professor
assume um papel mais mediador do que transmissor do conhecimento, atuando como facilitador
das aprendizagens. Essa constata¢io aproxima-se das reflexdes de Monte (2025), segundo as quais
o ambiente digital se articula a uma proposta educativa que valoriza flexibilidade, personalizacao
e colaboragao entre estudantes, permitindo o desenvolvimento de percursos de aprendizagem

mais dinAmicos e diversos (Monte, 2025).

Adicionalmente, ¢ importante destacar que a integragdo de aplicativos educacionais,
plataformas online e redes sociais promoveu uma profunda mudanga nas préticas de sala de aula.
Conforme apontam Aratjo e Vasconcelos (2025, p. 308), “a introdugao de tecnologias como
plataformas de aprendizagem online, redes sociais, aplicativos educacionais e outros recursos
digitais provocou uma reconfiguragao das prdticas pedagdgicas tradicionais”. Assim, constata-se
que a adogao desses instrumentos nio apenas amplia o repertério metodolégico, mas estimula

novos modos de intera¢ao, comunica¢io e construgao coletiva do conhecimento.

Por fim, compreende-se que o uso das tecnologias digitais deve ser entendido como um
movimento continuo e permanente, ¢ no como resposta emergencial ou circunstancial. Nesse
sentido, Aradjo e Vasconcelos (2025, p. 305) afirmam que “o uso de tecnologias digitais na
educagio bdsica nao deve ser visto apenas como uma solugao tempordria ou emergencial, mas
como uma transformagio permanente no modo como se ensina e aprende”. Essa perspectiva
reforca que a presenca das TDIC produz alteragées profundas na forma como o ensino ¢é
estruturado, nas dinimicas que orientam as préticas pedagdgicas e na maneira como o espaco
escolar é organizado. Isso ocorre porque, como assinalam os autores, essa transformagio demanda
uma reestruturagio abrangente das metodologias de ensino, das formas de interagio entre

docentes e estudantes e da organizagio dos ambientes educativos (Aradjo; Vasconcelos, 2025).

Assim, torna-se evidente que as tecnologias digitais se configuram como elementos
essenciais para impulsionar processos de inovagio no ambiente educacional. A incorporagio
desses recursos favorece a constru¢io de novas dinimicas de aprendizagem, amplia formas de
interacdo e possibilita maior flexibilidade metodolégica, indicando que o cendrio educativo atual
se organiza em constante articulacdo com as ferramentas digitais que permeiam a sociedade

contemporanea.

Metodologias ativas e a mediacao das tecnologias digitais no processo de
aprendizagem

A adogao de metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais tem adquirido
centralidade no debate educacional contemporaneo, sobretudo por favorecer prdticas mais

participativas e orientadas a4 autonomia discente. Nesse cendrio, a aprendizagem deixa de
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ser concebida como um processo unidirecional e passa a se constituir como uma construgao

compartilhada, na qual o estudante assume papel ativo na produc¢ao do conhecimento.

Assim, as tecnologias digitais tornam-se componentes relevantes para sustentar esse
movimento, pois ampliam o acesso a informagio, diversificam estratégias e favorecem formas
mais dindmicas de interagao no ambiente educativo. A literatura aponta que essas metodologias
demandam do aluno maior capacidade de tomada de decisoes e desenvolvimento de autonomia,
deslocando-o da posi¢ao de receptor passivo para a de sujeito que constréi e reorganiza o préprio

percurso de aprendizagem (Ventura; Castro Filho, 2021).

A mediagao tecnoldgica potencializa a l6gica das metodologias ativas, uma vez que oferece
suporte para priticas pedagdgicas mais investigativas, colaborativas e adaptdveis as necessidades
de cada estudante. Conforme expressam Ventura e Castro Filho (2021, p. 7),

[...] nas metodologias ativas, se o aluno ¢ o protagonista e as tecnologias podem
ser utilizadas a seu favor, implicando uma mudanca de atitude, o artefato
tecnolégico amplia as possibilidades de aprendizagem tanto no que diz respeito
a0 acesso de informagoes em tempo real quanto na capacidade de transforma-las
em conhecimento auténtico e util.

Essa compreensio evidencia que a tecnologia nao atua apenas como ferramenta de
suporte, mas assume papel relevante na ampliagao das praticas formativas. Ao integrar recursos
digitais ao processo de ensino, ampliam-se as possibilidades de acesso, anilise e construgao do
conhecimento. Dessa maneira, o estudante passa a interagir com os contetdos de forma mais

critica e significativa, fortalecendo sua participagio ativa no aprendizado.

Torna-se pertinente considerar que as tecnologias digitais desempenham fungio
expressiva na diversificagio das estratégias docentes, oferecendo condigoes para que o professor
reestruture suas praticas e desenvolva propostas pedagdgicas mais inovadoras. De acordo com
Ventura e Castro Filho (2021), o uso desses recursos amplia a capacidade intelectual do docente
ao disponibilizar diferentes meios de comunicagdo, colaboragio e autoria, o que favorece
experiéncias de aprendizagem mais complexas e engajadoras. Em didlogo com essa perspectiva,
Aratjo e Vasconcelos (2025) assinalam que a integragao tecnoldgica promove uma reorganizagao
das agées educativas, possibilitando que o professor atue como mediador das interagdes e
facilitador da construcio coletiva do conhecimento, o que refor¢a o cardter transformador dessas

metodologias dentro do contexto digital (Aratjo; Vasconcelos, 2025).

As tecnologias digitais desempenham papel importante no estimulo aos processos
cognitivos, influenciando a maneira como os estudantes interagem com informagdes e constroem
significados. Nesse sentido, Ventura e Castro Filho (2021) destacam que esses recursos ativam
processos mentais, exigindo que o docente priorize a qualidade da interagao do aluno com o
conteddo e sua reorganizagio para aprendizagens mais consistentes. As metodologias ativas
mediadas por tecnologia requerem planejamento intencional e estratégias que promovam
participagio, colaboragao e reflexdo, assegurando uma integracio significativa desses recursos ao

processo educativo.
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A articula¢do entre metodologias ativas e tecnologias digitais redefine o papel dos sujeitos
no processo pedagdgico, favorecendo ambientes mais dindmicos e motivadores. A ampliacao
das possibilidades de investigacao e a valorizagao da autoria discente fortalecem uma abordagem
alinhada as exigéncias formativas da atualidade. Assim, o uso pedagégico das tecnologias deixa
de ser complementar e torna-se elemento central para priticas mais interativas e autdbnomas,
contribuindo para a formagao de individuos capazes de atuar criticamente em um contexto cada

vez mais digitalizado.

Tecnologias digitais como vetores de engajamento e aprendizagem significativa

A incorporagio das tecnologias digitais no ensino-aprendizagem amplia as formas
de participacao dos estudantes e favorece prdticas mais dinimicas e alinhadas as exigéncias
contemporineas. Nesse contexto, esses recursos assumem papel central ao mobilizar o interesse,
estimular a participagao ativa e fortalecer o envolvimento cognitivo dos aprendizes. Desse modo,
a integracao tecnoldgica incentiva a autonomia e o protagonismo discente, criando ambientes
em que o estudante pode explorar e construir conhecimentos de multiplas maneiras. Nessa
perspectiva, destaca-se que “o uso de tecnologias digitais no ambiente escolar contribui para o
desenvolvimento dessas competéncias ao promover a autonomia, a resolu¢ao de problemas e a

colaboragao entre os estudantes” (Aratjo; Vasconcelos, 2025, p. 306).

As tecnologias digitais ampliam os espagos de interacdo e comunicagio, criando novas
possibilidades para o estabelecimento de vinculos pedagdgicos e para a construgio coletiva do
conhecimento. Ao ultrapassar as limitagoes fisicas da sala de aula, o ambiente virtual oferece
condicoes mais flexiveis para trocas entre educandos e professores, fortalecendo os processos
colaborativos. Como afirmam Silva e Schneider (2025, p. 7),

[...] as relagdes educando-educando, educando-professor e do conjunto destes
sao ampliadas pelas janelas do mundo virtual, possibilitando conexées com um
universo de documentos, informagoes, hipertextos e pessoas, podendo promover
aprendizagens significativas.

Essa ampliacio de interagoes demonstra que as TDIC nao apenas aproximam sujeitos,
mas também favorecem a construciao de ambientes educativos mais colaborativos e dinAmicos.
Esses ecossistemas formativos possibilitam aprendizagens contextualizadas e alinhadas as
necessidades de diferentes realidades, fortalecendo a vinculagio entre o conhecimento produzido

e as experiéncias dos estudantes.

Reconhece-se também que as tecnologias digitais ampliam a capacidade humana e
enriquecem os contextos de aprendizagem, pois funcionam como ferramentas que potencializam
a interagdo e o acesso a informagdo. Nessa diregdo, as praticas colaborativas mediadas por
recursos tecnolégicos tornam-se cada vez mais relevantes, ao favorecer trocas coletivas e estimular
o engajamento dos estudantes com questoes sociais e ambientais. Desse modo, tais priticas

fortalecem aprendizagens significativas ao articular conhecimento escolar e responsabilidade

social (Silva; Schneider, 2025).
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Deve-se considerar que o ciberespago amplia o alcance das acoes educativas iniciadas na
escola, oferecendo novas formas de exploragao, criagao e compartilhamento de contetidos. De
acordo com Silva e Schneider (2025), as possibilidades colaborativas nesse ambiente tendem
a adquirir maior flexibilidade, ultrapassando limites de tempo e espago, o que torna as TDIC
recursos especialmente significativos para a aprendizagem. Essa compreensio se articula ao
reconhecimento de que, no ambiente digital, a intera¢io entre os sujeitos e o conteddo encontra
condi¢oes mais diversificadas e personalizdveis, favorecendo a constru¢ao de sentidos e o
desenvolvimento de competéncias que extrapolam o contexto imediato da sala de aula. Desse
modo, “as TDIC constituiram-se em meio de aproximagao e interagdo. As a¢oes iniciadas no
ambiente escolar ganharam um universo de possibilidades e abrangéncia no ciberespago” (Silva;

Schneider, 2025, p. 16).

O uso pedagdgico das tecnologias digitais favorece praticas mais engajadoras ao permitir
percursos formativos adequados as necessidades dos estudantes. A ampliagao das interagoes e a
diversificagdo das linguagens contribuem diretamente para a aprendizagem significativa. Dessa
forma, as tecnologias firmam-se como instrumentos que enriquecem o processo educativo e
fortalecem a participagao ativa dos estudantes em contextos compativeis com a complexidade do

mundo contemporineo.

Desafios, limites e potencialidades na insercao das tecnologias digitais no
contexto escolar

A inser¢io das tecnologias digitais no contexto escolar evidencia avangos importantes,
mas também revela barreiras que dificultam sua implementacio plena. Embora esses recursos
possam aprimorar o processo de ensino quando utilizados de maneira adequada, sua eficicia
depende de infraestrutura adequada, apoio institucional e formagio continuada dos profissionais
da educagio (Monte, 2025). Nesse cendrio, torna-se evidente que obsticulos persistem no
cotidiano escolar, como exemplifica a constatagao de que

[...] constatou-se que existem barreiras que interferem na adogio das TIC no
ambiente escolar, a saber: a resisténcia por parte do docente sobre o uso das
ferramentas tecnoldgicas, equipamentos no ambiente escolar sucateados, falta
de investimento em infraestrutura nas escolas, auséncia de laboratérios de
informdtica e falta de capacitagao docente para usar a tecnologia (Conceicao;

Ferreira, 2022, p. 126).

Parte significativa desses desafios estd associada a preparagao e a disposi¢ao dos docentes para
integrar as tecnologias & pratica pedagégica. Muitos profissionais ainda demonstram inseguranga,
desmotivagao ou resisténcia ao uso desses recursos, o que limita a adogao de metodologias mais
inovadoras (Conceigao; Ferreira, 2022). Somam-se a isso dificuldades estruturais, especialmente
nas escolas ptblicas, como equipamentos defasados, falta de conectividade e auséncia de politicas
institucionais que apoiem o uso pedagdgico das tecnologias, aspectos que restringem tanto o

acesso quanto a continuidade das agdes planejadas.
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Mesmo diante dessas limitagoes, é necessirio reconhecer as possibilidades que as
tecnologias digitais oferecem ao ensino. Quando utilizadas de modo critico e bem planejado,
elas ampliam o acesso ao conhecimento, podem personalizar o aprendizado e tornam a sala
de aula mais dinimica e motivadora para os estudantes (Aradjo; Vasconcelos, 2025). Além
disso, favorecem préticas colaborativas e estimulam a autonomia discente, pois demonstram ser
ferramentas capazes de fortalecer a constru¢ao ativa do saber e tornar a experiéncia educativa
mais atrativa (Monte, 2025). Assim, a adogao intencional e orientada das tecnologias contribui

para a cria¢do de ambientes mais engajadores e responsivos as necessidades contemporaneas.

Embora persistam desafios estruturais e formativos, é possivel avangar no uso das
tecnologias digitais por meio de politicas institucionais consistentes, investimentos continuos
e agdes formativas que apoiem o docente na renovagio de sua pratica. Dessa forma, desafios e
possibilidades coexistem, evidenciando que a integragdo tecnoldgica pode transformar o cendrio
escolar, desde que acompanhada de condi¢oes adequadas e de uma postura pedagdgica aberta a

inovagao.
Resultados e discussoes

Os resultados da pesquisa bibliogrifica mostram que as tecnologias digitais, quando
aplicadas de forma planejada, favorecem maior autonomia discente, ampliam o engajamento
e diversificam as estratégias pedagdgicas. Verificou-se também que esses recursos contribuem
para aprendizagens mais contextualizadas e colaborativas, fortalecendo a construgio ativa do
conhecimento (Monte, 2025; Ventura; Castro Filho, 2021; Aratjo; Vasconcelos, 2025). Assim,
confirma-se que a tecnologia deixa de atuar apenas como suporte e passa a integrar de maneira

estruturante o ambiente educativo.

O significado dessas descobertas se encontra na capacidade das tecnologias de renovar
préticas tradicionais, aproximando o aprendizado das experiéncias dos estudantes e ampliando o
acesso a informacio. Tal entendimento acompanha autores que reconhecem o ambiente digital
como espaco que intensifica interagoes e favorece aprendizagens mais amplas (Silva; Schneider,
2025). Os achados desta pesquisa confirmam que as tecnologias possibilitam personalizagao,
fortalecem o protagonismo discente e ampliam a colaboragao, convergindo com discussoes

presentes na literatura recente (Aradjo; Vasconcelos, 2025; Monte, 2025).

Entretanto, foram identificadas limitagoes importantes, como falta de infraestrutura,
auséncia de politicas institucionais e necessidade de formagio continuada para docentes, fatores
que dificultam a aplicacio efetiva dessas tecnologias (Conceigao; Ferreira, 2022). Observa-se
ainda que a inseguranga e a resisténcia de parte dos professores limitam o impacto pedagdgico
esperado. Em alguns contextos, o uso das tecnologias nio produz os resultados previstos,
sobretudo quando niao hd planejamento adequado ou suporte institucional. Essa dindmica
refor¢a que os efeitos da tecnologia dependem das condi¢des de uso e das préticas pedagdgicas
adotadas (Silva; Schneider, 2025; Monte, 2025).
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Sugere-se que novas pesquisas abordem formas de fortalecer a formacio docente,
investiguem politicas de incentivo & inovagao digital e analisem praticas que articulem tecnologias,
metodologias ativas e incluso. Tais estudos poderao contribuir para caminhos mais sustentdveis

e equitativos na integracio das tecnologias ao contexto escolar.

Conclusao

As discussoes desenvolvidas ao longo do artigo permitem afirmar que os objetivos
propostos foram plenamente atendidos, uma vez que se analisou de forma articulada o papel das
tecnologias digitais na inova¢ao educativa, evidenciando seus impactos na autonomia discente,
no engajamento, na personalizagio do ensino e na criagdo de ambientes mais dinimicos e
colaborativos. A investigacio demonstrou que tais recursos, quando integrados de maneira
planejada, se apresentam como elementos estruturantes no processo de ensino-aprendizagem,
contribuindo para praticas pedagdgicas mais coerentes com as demandas contemporineas e com

a necessidade de formagao critica dos estudantes.

Além disso, foi possivel identificar os limites e desafios que ainda dificultam a adogio
qualificada das tecnologias digitais, sobretudo no que se refere a infraestrutura insuficiente,
a auséncia de politicas institucionais consistentes e a formacao docente. Tais obstdculos
evidenciam que o potencial transformador das tecnologias depende de condigoes efetivas de
uso e de uma postura pedagdgica aberta a renovacio das préticas. Ainda assim, os resultados
apontam possibilidades significativas para a constru¢ao de aprendizagens contextualizadas e para
o fortalecimento de estratégias participativas, destacando a importancia de avangos continuos na
integragao tecnoldgica.

Diante desse cendrio, incentiva-se que novas investigacoes aprofundem as discussoes sobre
estratégias de implementagao, formacio docente e préticas que articulem tecnologias, colaboragio
e personalizagao do ensino. Assim, estimula-se que mais pesquisas sejam desenvolvidas sobre esse
tema, de modo a ampliar a compreensao sobre suas potencialidades e aprimorar caminhos para
sua integragio sustentdvel no contexto escolar, contribuindo para ambientes educativos mais

responsivos, inclusivos e alinhados as competéncias exigidas na sociedade atual.

Referéncias

ARAUJO, M. M. de; VASCONCELOS, A. D. Tecnologias digitais na educagio bsica: o
impacto na dinimica professor-aluno e as implica¢oes na pratica pedagdgica. Aprender —
Cadernos de Filosofia e Psicologia da Educagao, Vitéria da Conquista, v. 19, n. 33, p. 302-
316, 2025.

CONCEI(;AO, J. L. M. da; FERREIRA, E N. Tecnologias da informagao e comunicagao
na educacio: desafios, possibilidades e contribui¢oes para ensino e a aprendizagem. Revista

Educar Mais, v. 6, p. 126-138, 2022.

MONTE, C. A. do. Tecnologias digitais na educago: vantagens, desafios e estratégias para



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 12| p. 67-77 | 2025

uma integragdo eficiente no contexto brasileiro. E-Académica, v. 6, n. 1, p. €0261600, 2025.

SANTANA, A. N. V. de; NARCISO, R.; SANTANA, A. C. de A. Transformagdes imperativas
nas metodologias cientificas: impactos no campo educacional e na formacio de pesquisadores.

Caderno Pedagégico, v. 22, n. 1, p. 13702, 2025.

SILVA, J. E. da; SCHNEIDER, H. N. Potencialidades das tecnologias digitais na aprendizagem
significativa e defesa da biosfera. ARACE, Sio José dos Pinhais, v. 7, n. 8, p. 1-19, 2025.

VENTURA, P. P. B.; CASTRO FILHO, J. A. de. Indicadores de metodologias ativas com
suporte das tecnologias digitais. Revista Eletronica de Educacao, v. 15, p. 1-23, 2021.



