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RESUMO: Este paper explora o storytelling como uma ferramenta educacional
inovadora, destacando seu impacto no desenvolvimento de competéncias essenciais
dos alunos, como o pensamento critico, a resolucdo de problemas e o trabalho
em equipe. A pesquisa discute a intersecao entre narrativa, aprendizagem ativa
e tecnologias educacionais, enfatizando como a contagdo de histéria promove
0 engajamento e a motivacdo dos estudantes ao permitir que eles atuem como
coautores. O estudo baseia-se em uma revisao bibliografica detalhada e examina
as caracteristicas dessa abordagem, que possibilitam personalizacdo e participacdao
ativa dos alunos. Além dos beneficios, o paper identifica desafios significativos para
a implementacdo do storytelling nas escolas, como a falta de formacdo docente
especifica e limitagdes de infraestrutura tecnoldgica. A analise destaca a necessidade
de suporte institucional para capacitacdo profissional e acesso a recursos adequados,
visando uma aplicagdo efetiva dessa metodologia. Ao final, o trabalho conclui que o
storytelling interativo possui um alto potencial para enriquecer a pratica pedagdgica
e sugere que, com o devido suporte e adaptacdo, ele pode preparar os alunos para
serem cidadaos criticos e participativos, alinhados as demandas de uma sociedade
em constante mudanca.

PALAVRAS-CHAVE: Storytelling. Metodologias Ativas. Aprendizagem Interativa.
Tecnologias.
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ABSTRACT: This paper explores storytelling as an innovative educational tool,
highlighting its impact on the development of students' core competencies such
as critical thinking, problem solving and teamwork. The research discusses the
intersection between storytelling, active learning and educational technologies,
emphasizing how storytelling promotes student engagement and motivation by
allowing them to act as co-authors. The study is based on a detailed literature review
and examines the characteristics of this approach, which enable personalization
and active student participation. In addition to the benefits, the paper identifies
significant challenges to implementing sforytelling in schools, such as the lack of
specific teacher training and technological infrastructure limitations. The analysis
highlights the need for institutional support for professional training and access to
adequate resources, with a view to the effective application of this methodology. In
the end, the paper concludes thatinteractive storyzelling has a high potential to enrich
pedagogical practice and suggests that, with the right support and adaptation, it can
prepare students to be critical and participatory citizens, in line with the demands
of an ever-changing society.

KEYWORDS: Storytelling, Active Methodologies, Interactive Learning, Technologies.

Introducao

Q contacio de histérias, ou storytelling, tem sido uma pritica milenar que transcende

ulturas e geragoes, servindo como uma forma poderosa de comunicagao e transmissao
de conhecimento. No contexto educacional contemporineo, o conceito de storytelling se destaca
como uma estratégia inovadora, proporcionando experiéncias de aprendizagem que vao além da
mera transmissao de informagoes. Esta abordagem interativa promove o engajamento ativo dos
alunos, facilitando a compreensao de conteidos complexos e estimulando a participacio em

ambientes de aprendizado colaborativos.

A educagio, em sua esséncia, busca ndo apenas transmitir saberes, mas também formar
individuos criticos e autdbnomos. A aprendizagem interativa, que integra a contagao de histéria,
pode potencializar esse processo, pois permite que os alunos se tornem protagonistas de suas

jornadas educativas.

Através de narrativas interativas, os educadores podem cultivar habilidades essenciais,
como pensamento critico, resolugio de problemas e trabalho em equipe, a0 mesmo tempo
que aumentam o interesse e a motivacio dos alunos pelos contetidos abordados. No entanto,
essa integracdo nio estd isenta de desafios. Os professores frequentemente enfrentam barreiras
relacionadas ao acesso a tecnologias, a formacao profissional e a resisténcia a novas metodologias,
o que podedificultaraimplementagao eficaz dessas experiéncias. Esteartigo se propoe a examinar
como essas experiéncias podem ser projetadas de forma a fomentar a aprendizagem colaborativa,
analisando a intersecdo entre teoria e pritica nessa abordagem. A metodologia utilizada neste

estudo foi deuma revisao bibliografica, em que foram selecionadas e analisadas fontes académicas
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relevantes que abordaram os conceitos e caracteristicas de storytelling, metodologias ativas,

aprendizagem interativa e suas aplicagdes na educagao.

Ao final deste estudo, espera-se contribuir para o avango do conhecimento sobre o
potencial da narrativa interativa como ferramenta de aprendizagem e oferecer subsidios para a

elaboragao de projetos pedagdgicos inovadores que utilizem essa abordagem.

Metodologia

A presente pesquisa teve como ponto de partida a seguinte questao: de que maneira o
uso do storytelling na educagao pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias nos
estudantes? Como objetivo geral, buscou-se compreender de que modo essa pratica favorece a
construcio de saberes interativos e colaborativos no ambiente educacional. A investigagao foi
orientada por uma abordagem qualitativa e exploratéria, apropriada para examinar aspectos

interpretativos da pratica pedagégica que envolvem o uso da narrativa em contextos escolares.

A opgao pela pesquisa bibliografica atendeu ao propésito de reunir e interpretar produgoes
cientificas jd publicadas sobre o storytelling como recurso pedagdgico. Conforme destacam Sousa,
Oliveira e Alves (2021), esse tipo de pesquisa permite o contato direto com o acervo tedrico
disponivel, proporcionando ao pesquisador fundamentos sélidos para a compreensao do objeto
de estudo. As buscas ocorreram nas bases SciELO e Portal de Periddicos CAPES, considerando
um recorte dos dltimos cinco anos e apenas textos em portugués. Os descritores utilizados foram:

storytelling’, ‘aprendizagem interativa’, ‘tecnologias educacionais’ e ‘metodologias ativas’.

Empregaram-se operadores booleanos AND e OR na combina¢io dos termos, o que
ampliou a abrangéncia da busca. A primeira etapa resultou em um conjunto variado de textos,
incluindo artigos cientificos, teses e dissertacoes. Apés a leitura de titulos e resumos, foram
selecionados os materiais que apresentavam vinculo direto com a temadtica e alinhamento aos
objetivos da pesquisa. Como critérios de exclusio, desconsideraram-se produgoes sem relagao

com a drea educacional ou que nio apresentassem aplicagao prética do storytelling.

A anilise do contetiddo dos estudos selecionados foi feita com base em leitura critica e
interpretativa, buscando identificar padroes e enfoques distintos na utiliza¢ao da narrativa. Brito,
Oliveira e Silva (2021) enfatizam que a pesquisa bibliogréfica contribui com a delimita¢ao do
problema e com a construgao dos fundamentos tedricos que sustentam a andlise investigativa.
A diversidade de abordagens encontradas revelou diferentes possibilidades de uso do storytelling,

desde propostas com recursos digitais até experiéncias em sala de aula mediadas por professores.

Durante a andlise, observou-se que os textos apresentaram contribuicoes distintas para
a compreensao da narrativa como ferramenta educacional. A atengao se voltou a forma como
os autores integraram o storytelling as praticas pedagdgicas e aos resultados obtidos em termos
de engajamento e aprendizagem. Foram considerados os aspectos metodoldgicos das pesquisas,
com foco nos objetivos, delineamentos e conclusdes, o que permitiu extrair elementos para

reflexio critica sobre a aplicabilidade dessa estratégia no contexto escolar.
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Com base nos dados analisados, concluiu-se que o storytelling favorece o protagonismo
estudantil e potencializa a aprendizagem significativa. A abordagem bibliogréfica foi fundamental
para reunir diferentes perspectivas e experiéncias, contribuindo com um olhar ampliado sobre
o uso das narrativas na formagao de competéncias. A metodologia adotada demonstrou-se
adequada para responder a questdo da pesquisa, permitindo reflexdes consistentes sobre o papel

das histérias como mediadoras de processos educativos interativos.

Storytelling, metodologias ativas e tecnologias educacionais

O termo storytelling em portugués significa contacio de histdrias e se refere a criagio de
enredos sobre os mais diversos temas. Quando estruturadas com base nos elementos de uma boa

narrativa, as histérias tém a capacidade de cativar e envolver profundamente quem as escuta.

A contagdo de histéria, representa uma evolugio significativa no campo da educagio,
ao integrar a narrativa com elementos interativos que posicionam o aluno como coautor e agente
ativo na construgao do enredo. Diferente de uma abordagem passiva, em que o estudante apenas
consome o contetdo, a storytelling possibilita a personalizagio da experiéncia, uma vez que os
alunos podem tomar decisoes que influenciam diretamente o desenvolvimento e o desfecho da

narrativa.

Uma das caracteristicas mais notdveis é a tomada de decisoes, os alunos sao incentivados
a escolher diferentes caminhos narrativos, o que os envolve ativamente no processo de criagio
e os desafia a pensar nas implicagdes e consequéncias de cada escolha. Ao confrontar dilemas e
possibilidades, eles nao s6 se engajam emocionalmente, mas também aprimoram o raciocinio

l6gico, ja que precisam avaliar cendrios e possiveis desfechos.

Conforme aponta Vygotsky (1978, p.82), “o aprendizado ocorre de forma mais eficaz
quando os alunos interagem com o conteido em um contexto social e pritico”, algo que o

storytelling promove ao incentivar atividades em grupo e colaboracao.

A narrativa, sempre foi uma componente essencial na comunicagio humana,
desempenhando um papel fundamental na transmissio de saberes, valores e experiéncias
culturais desde o inicio da civilizagdo. No contexto educacional, ganha destaque como uma
poderosa estratégia pedagdgica que ultrapassa a simples transmissao de informagées e promove
uma aprendizagem significativa, criando conexées emocionais e cognitivas que facilitam a
retengio e aplicacao dos contetdos.

A contagdo de histéria, atua como uma estrutura que organiza a experiéncia
humana, transformando eventos dispersos em uma sequéncia coesa e
compreensivel, o que permite aos alunos nio apenas memorizar, mas também
compreender profundamente o conhecimento transmitido. Essa abordagem mais
ampla, nao é apenas um método de comunicagio, mas uma forma de engajamento
que estimula o envolvimento ativo dos estudantes. (Bruner,1990, p.62).
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A metodologia ativa, nesse sentido, complementa a storytelling ao promover uma
educagio centrada no aluno, em que ele ¢ instigado a participar e construir ativamente o
conhecimento. Essa prética baseia-se em uma mudanga de paradigma na pedagogia, em que
o professor deixa de ser o foco principal e assume o papel de facilitador, mediando o acesso a
informagao e incentivando o pensamento critico e a participacao ativa dos alunos.

As metodologias ativas tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que os
alunos se inserem na teorizagao e trazem elementos novos, ainda nao considerados
nas aulas ou na prépria perspectiva do professor. Quando acatadas e analisadas
as contribuicées dos alunos, valorizando-as, sio estimulados os sentimentos de
engajamento percepgao de competéncia e de pertencimento, além da persisténcia
nos estudos. (Berbel, 2011, p.28).

Para Bonwell e Eison (1991, p.2), “a aprendizagem ativa envolve metodologias que
estimulam o aluno a se engajar cognitivamente no processo, o que resulta em uma melhor
compreensao e aplicagio do contetido.” A introdugio do storytelling na aprendizagem ativa
amplia essas possibilidades, pois a narrativa permite que o aluno se veja dentro de contextos e

problemas, desenvolvendo empatia e conexdes emocionais que intensificam sua experiéncia.

A inclusio de tecnologias educacionais, cria um cendrio ainda mais promissor,
possibilitando que os alunos interajam com as histérias de forma dinimica e imersiva.
Ferramentas digitais, como jogos educativos, simulagoes interativas e aplicativos de realidade
aumentada, oferecem novos caminhos para a construgio de narrativas. Essa interagio promove
um engajamento mais profundo, o que é fundamental para a eficicia da aprendizagem, conforme
destaca Salomon (1991, p.6), ao afirmar que “as tecnologias educacionais funcionam como
extensoes das capacidades cognitivas humanas, permitindo uma nova dimensao de comunicagao

e compreensao’ .

Ao utilizar a contagio de histéria aliado as tecnologias, os educadores podem projetar
experiéncias que personalizam o contetido para o aluno, tornando-o mais significativo e acessivel,
com potencial para atender diferentes estilos e ritmos de aprendizagem. Dessa forma, a intersec¢ao
entre storytelling, aprendizagem ativa e tecnologias educacionais se revela como uma poderosa
alianga para transformar a pratica pedagdgica e enriquecer a experiéncia de aprendizagem. Esse
modelo propée um ensino mais adaptdvel, que reconhece a individualidade do aluno e explora

seu potencial criativo e colaborativo.

Examinar essa convergéncia, abordando como a integragio dessas abordagens pode levar
aum ambiente de aprendizado mais inclusivo, colaborativo e engajador, com implica¢des diretas
para o desenvolvimento das competéncias cognitivas e socioemocionais dos estudantes, essenciais

no cendrio educacional do século XXI.
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Beneficios do Storytelling para o desenvolvimento das competéncias dos alunos

Storytelling naeducagio oferece diversos beneficios ao desenvolvimento das competéncias,
sendo uma abordagem que se alinha com as demandas de uma educa¢ao mais ativa e centrada

no aluno.

Primeiramente, essa metodologia fomenta o pensamento critico ao permitir que os
alunos tomem decisées dentro da narrativa, avaliando cendrios, ponderando consequéncias
e desenvolvendo a capacidade de andlise e julgamento. Segundo Paul e Elder (2007, p.7), “o
pensamento critico ¢ essencial em um ambiente de aprendizado dindmico, pois capacita os
alunos a interpretar informagées e fazer julgamentos informados, uma habilidade vital em um

mundo saturado de informacoes diversas e conflitantes”.

Ao confrontar dilemas e escolher diferentes caminhos, os alunos também exercitam a
reflexdo sobre suas préprias agoes e o impacto destas no desenrolar da histéria, aprimorando

habilidades de autoavaliagio e autorregulagio.

Outro beneficio central é a promogio da resolugao de problemas. Ao envolver os alunos
em narrativas que apresentam desafios préticos e conflitos, a contacio de histéria, estimula a
criatividade e a capacidade de encontrar solugées vidveis, levando-os a explorar diferentes
estratégias e testar hipdteses. Estudos de Gee (2007, p.35) indicam que a resolugio de problemas
em contextos interativos fortalece uma mentalidade de crescimento, os alunos compreendem o

erro como parte do processo de aprendizado. Essa mentalidade é crucial para

que eles desenvolvam resiliéncia e adaptem-se a desafios complexos, competéncias

importantes tanto no ambiente escolar quanto em situagoes da vida cotidiana.

Além disso, o engajamento e a motivagio sio amplificados pelo cardter interativo, que
permiteaosalunos influenciarem a narrativa de formaativa. Esse nivel de participa¢ao geraum forte
investimento emocional e cria uma experiéncia de aprendizado mais imersiva e personalizada.
Como destaca Ryan e Deci (2000, p71), “a motivagao intrinseca quando o aluno encontra valor e
prazer na atividade em si, ¢ um dos maiores motivadores para a aprendizagem eficaz e duradoura’.
Assim, o storytelling nao apenas desperta interesse no contetido, mas também promove uma
ligagao mais profunda com o processo de aprendizado, o que pode resultar em um envolvimento

prolongado e significativo.

Desafios e limitacdes da implementacao do Storytelling na Educacao

A implementagio do storytelling na educagio, embora rica em beneficios, encontra
desafios e limitagoes considerdveis que impactam sua adogio efetiva. Um dos principais desafios
¢ a necessidade de formagio profissional continua para os educadores, muitos dos quais podem
nio ter familiaridade com as tecnologias. Conforme aponta Selwyn (2010, p.68), “a capacitagao

insuficiente em prdticas pedagdgicas mediadas por tecnologia pode gerar uma abordagem



Missioneira | Santo Angelo | v. 27 | n. 12 | p. 151-158 | 2025

fragmentada e nao estruturada, reduzindo o potencial de impacto dessas metodologias no

aprendizado”.

Outro desafio crucial é a infraestrutura tecnoldgica nas escolas, principalmente em
institui¢oes de ensino publico, onde recursos como dispositivos digitais, softwares interativos e

conectividade a internet sao frequentemente limitados ou inexistentes.

De acordo com Koh et al. (2015, p.568), “a falta de recursos tecnoldgicos adequados
impede a criagio de ambientes propicios para a experiéncia interativa e limita a aplicacio

pritica do storytelling”. Além disso, os professores frequentemente enfrentam a
necessidade de alinhamento com os curriculos estabelecidos, que, por sua vez, ainda priorizam

abordagens tradicionais.

A avaliagao do impacto da contagao de histéria apresenta outra complexidade. As métricas
convencionais de avalia¢do geralmente nao capturam as habilidades desenvolvidas em contextos
interativos, como a tomada de decisoes e o trabalho em equipe, sendo dificil medir o aprendizado
e o desenvolvimento das competéncias promovidas por essa abordagem. Considerando esses
desafios, é essencial que educadores, institui¢des e formuladores de politicas desenvolvam
estratégias colaborativas para superar essas limitagoes, integrando o storytelling com o suporte

e 0s recursos necessirios para maximizar seu impacto educativo.

Consideracdes finais

O entendimento sobre o potencial da contagio de histéria como uma ferramenta
pedagdgica, destacando sua relevincia na promogao de habilidades essenciais, como o pensamento
critico, a resolugio de problemas e o trabalho em equipe. A anilise evidenciou nao s6 o papel do
storytelling no engajamento dosalunos, mas também a importincia de superar os obstdculos que
dificultam sua implementagao efetiva. Ao explorar esses elementos, o trabalho busca fortalecer
a base tedrica e pritica sobre o tema, incentivando novas investigacoes e experimentagdes no
campo educacional.

As implicagoes para a pratica pedagdgica sao amplas e indicam que o storytelling pode
transformar a sala de aula, enriquecendo o aprendizado e preparando os alunos para uma
sociedade cada vez mais complexa. A pesquisa sugere que, para que essa abordagem se torne
vidvel, as instituigoes de ensino precisam investir em capacitagao continuada e em infraestrutura
tecnoldgica que suporte o uso de narrativas interativas. Dessa forma, ao fomentar uma cultura de
inovagao e integragao de tecnologias no ensino, os educadores terdo ferramentas para promover
experiéncias educacionais mais dinimicas e significativas, capacitando os alunos a serem

pensadores criticos e cidadaos atuantes.
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