MISSIONEIRA

DESIGN INSTRUCIONAL NA ERA DIGITAL CAMINHOS ETICOS
E ATIVOS DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

INSTRUCTIONAL DESIGN IN THE DIGITAL ERA: ETHICAL AND ACTIVE PATHS OF MEANINGFUL
LEARNING

Sandra Vieira de Faria
MUST University, Estados Unidos

Josenice Silva Santos
MUST University, Estados Unidos

Rosimeire Dorcelina de Almeida
MUST University, Estados Unidos

Luciana Silva Ambrozio
MUST University, Estados Unidos

Jaqueline Oliveira Costa
MUST University, Estados Unidos

Daniela Figueiredo dos Santos Henrique
MUST University, Estados Unidos

ISSN: 1518-0263 DOI: https://doi.org/10.46550/qwqyhc72 Publicado em: 22.01.2026

REsuMoO: O estudo investigou como a Teoria da Aprendizagem Significativa pode
fundamentar o Design Instrucional diante das demandas impostas pelas tecnologias
digitais. Partiu-se da problematica que questionava de que maneira essa teoria
poderia orientar a criagdo de experiéncias educativas inovadoras, sensoriais e
eticamente estruturadas. O objetivo geral consistiu em analisar a relagdo entre a
aprendizagem significativa e o Design Instrucional, considerando o uso intencional
das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. A metodologia adotada
caracterizou-se como pesquisa bibliografica, permitindo reunir, comparar e
interpretar diferentes contribuicdes tedricas. No desenvolvimento, discutiram-se os
fundamentos da aprendizagem significativa, a articulacdo com o Design Instrucional,
o papel das tecnologias na media¢ao da aprendizagem, a relevancia das metodologias
ativas e aimportancia do envolvimento sensorial. Também foram analisados desafios
éticos associados as tecnologias emergentes. As consideragdes finais indicaram
que a aprendizagem significativa ofereceu suporte tedrico consistente ao Design
Instrucional, fornecendo parametros para experiéncias educativas contextualizadas
e humanizadas. O estudo contribuiu ao evidenciar a necessidade de planejamento
estruturado e uso ético das tecnologias, além de sugerir aprofundamentos futuros.
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ABSTRACT: The study investigated how the Theory of Meaningful Learning could
support Instructional Design in the context of digital technologies. It addressed
the problem of how this theory could guide the creation of innovative, sensory, and
ethically oriented learning experiences. The general objective was to analyze the
relationship between meaningful learning and Instructional Design, considering the
intentional use of technologies in teaching and learning. The methodology consisted
of a bibliographic research approach. The development discussed the foundations of
meaningful learning, its articulation with Instructional Design, the mediating role of
technologies, the relevance of active methodologies, and the importance of sensory
engagement, as well as ethical challenges related to emerging technologies. The final
considerations indicated that meaningful learning provided consistent theoretical
support for Instructional Design and highlighted the need for structured planning
and ethical use of technologies.

KEYWORDS: meaningful learning. instructional design. digital technologies. active
methodologies. ethics.

Introducao

discussao sobre o papel das tecnologias digitais nos processos educativos tem

anhado crescente relevincia diante das transformacées ocorridas na sociedade
contemporanea. O avango acelerado dos recursos tecnolédgicos, aliado as mudancas culturais
e comportamentais que caracterizam a era digital, impée a educagio desafios e oportunidades
que demandam reflexdes sobre priticas pedagdgicas, curriculos, processos avaliativos ¢ modos
de organizagao da aprendizagem. Nesse contexto, o Design Instrucional se apresenta como
um campo fundamental para estruturar experiéncias de aprendizagem que sejam pedagdgica e
tecnologicamente coerentes, articulando recursos, metodologias e objetivos educacionais de forma
intencional. Considerando esse cendrio, a Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel surge
como base tedrica que orienta a compreensio de como o conhecimento pode ser organizado,
mediado e ressignificado, ao possibilitar que novos contetidos se ancorem nos conhecimentos
prévios dos aprendizes. Assim, o tema a ser discutido neste estudo estd centrado nos fundamentos
do Design Instrucional, na criaco de experiéncias de aprendizagem significativas e nos desafios

contemporaneos relacionados ao uso ético e inovador das tecnologias educacionais.

A relevincia desse tema justifica-se pelo fato de que a incorporagao de tecnologias digitais
na educagio nio se d4 de maneira automdtica, tampouco garante, por si s, melhoria na qualidade
da aprendizagem. Conforme apontado por Costa (2019), os avancos tecnoldgicos impoem
novidades e desafios que exigem novas formas de planejar e executar priticas pedagdgicas. A
presenga de dispositivos digitais, plataformas interativas, ambientes virtuais de aprendizagem
e recursos multimodais amplia o repertério diddtico, mas também demanda capacidade de
andlise critica e competéncia docente para articular tais elementos de maneira consistente. Nesse
sentido, compreender de que forma o Design Instrucional pode contribuir para a construgio de

experiéncias de aprendizagem contextualizadas e engajadoras torna-se fundamental para garantir
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que as tecnologias estejam a servico da educagio, e nao o contrdrio. Além disso, como apontam
Miranda et al. (2022), o uso de metodologias ativas e de estratégias inovadoras tem papel central
na formagao docente, reforcando a necessidade de desenvolver préticas alinhadas as exigéncias
da sociedade atual. A discussao proposta também se justifica pela importincia crescente da
inteligéncia artificial e pelos desafios éticos relacionados ao seu uso na educagio, conforme
analisado por Parreira, Lehmann e Oliveira (2021). Tais fatores reforcam a pertinéncia de
investigar como os fundamentos teéricos e pedagdgicos podem orientar a criagao de experiéncias
que facam sentido para o estudante, favorecam a aprendizagem significativa e considerem o uso

ético e responsavel da tecnologia.

Diante dessa realidade, surge a necessidade de refletir sobre como a teoria da aprendizagem
significativa pode servir de base para o Design Instrucional no contexto das inovagées tecnolédgicas
e das novas demandas educacionais. Assim, estabelece-se como pergunta-problema deste estudo:
de que maneira a Teoria da Aprendizagem Significativa pode fundamentar o Design Instrucional
para promover experiéncias de aprendizagem inovadoras, sensoriais e eticamente orientadas no

contexto das tecnologias digitais?

A partir dessa problemdtica, define-se como objetivo desta pesquisa analisar como a
Teoria da Aprendizagem Significativa pode subsidiar o Design Instrucional, com foco na criagio
de experiéncias educativas que integrem inovacio, envolvimento sensorial e uso ético das

tecnologias digitais.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste estudo consiste em pesquisa
bibliografica, realizada por meio da anilise de artigos cientificos, livros, documentos institucionais
e produgoes académicas relacionadas ao Design Instrucional, a aprendizagem significativa, as
metodologias ativas, ao storytelling, as tecnologias digitais e aos desafios éticos envolvidos na
incorporagao da inteligéncia artificial na educagao. A pesquisa bibliogréfica permite compreender,
sistematizar e comparar diferentes abordagens tedricas, possibilitando a constru¢io de uma
andlise fundamentada e coerente sobre o tema proposto, além de favorecer a identificacio de

contribui¢oes que iluminem a relagdo entre teoria, prética e inovacio pedagégica.

Para orientar o leitor, o texto estd organizado em trés segdes principais. A primeira se¢ao
corresponde 2 introdugdo, na qual sdo apresentados o tema, a justificativa, a pergunta-problema,
o objetivo geral e a metodologia da pesquisa, além da descri¢dao da estrutura do trabalho. A
segunda se¢do constitui o desenvolvimento, onde sao discutidos os fundamentos da Teoria da
Aprendizagem Significativa, sua relagio com o Design Instrucional, o papel das tecnologias
digitais na cria¢do de experiéncias sensoriais e inovadoras, bem como os desafios éticos associados
a0 uso crescente da inteligéncia artificial na educagao. Por fim, a terceira segio apresenta as
consideragoes finais, enfatizando as principais conclusées do estudo e destacando a necessidade
de uma abordagem pedagdgica intencional, ética e contextualizada no uso das tecnologias

educacionais.



Missioneira | Santo Angelo | v. 28 | n. 1| p. 157-165 | 2026

Metodologia

A pesquisa teve como objetivo analisar de que forma a Teoria da Aprendizagem
Significativa contribuiu para a elaboragio do Design Instrucional em ambientes mediados por
tecnologias digitais, considerando aspectos éticos e metodologias ativas como parte fundamental
do processo educativo. A questdo que conduziu o estudo envolveu a articulagio entre teoria,
prética e inovagao tecnoldgica, com base na intencionalidade do ensino e na valorizagao dos

conhecimentos prévios dos estudantes.

O estudo foi desenvolvido com base em uma abordagem bibliogrifica, de natureza
qualitativa e com cardter exploratdrio, o que possibilitou compreender, de maneira aprofundada,
contribuicoes tedricas j4 consolidadas e discussoes atuais sobre o tema. Essa escolha metodolégica
permitiu acessar obras relevantes para a compreensio do fendmeno investigado, conforme
defendem autores como Sousa, Oliveira e Alves, que apontam a pesquisa bibliogréfica como
ponto de partida essencial para o desenvolvimento de qualquer investigagao cientifica voltada a
educacio (2021).

As fontes foram selecionadas nas bases SciELO e Portal de Periédicos CAPES,
considerando publicages em portugués, com recorte temporal de cinco anos e pertinéncia
temdtica em relagao aos objetivos do trabalho. O processo de busca envolveu o uso de operadores
booleanos como AND e OR para combinar os seguintes descritores: ‘aprendizagem significativa’,
‘design instrucional’, ‘tecnologias digitais’ ¢ ‘metodologias ativas’. Excluiram-se materiais sem

consisténcia académica ou que nio se relacionavam com o escopo educacional da pesquisa.

A coleta de dados ocorreu em etapas, iniciando-se com o levantamento dos titulos
disponiveis, seguido por uma triagem com base em resumos e palavras-chave, até a leitura
completa dos estudos selecionados. Esse processo permitiu comparar abordagens e identificar
padroes relevantes 4 investigacio. Brito, Oliveira e Silva destacam que a pesquisa bibliogrifica
contribui para o amadurecimento das reflexdes e fundamenta as decisdes tomadas ao longo do

trabalho, além de auxiliar na construgao da justificativa e dos objetivos (2021).

Durante a anélise dos documentos, foi observada a recorréncia de propostas pedagégicas
que combinam a Teoria da Aprendizagem Significativa com estratégias de ensino intencionais,
apoiadas em metodologias ativas e recursos digitais. A presenca de tecnologias nos ambientes de
aprendizagem foi constantemente debatida pelos autores analisados, especialmente no que se
refere aos desafios éticos e 4 necessidade de planejamento consciente do uso dessas ferramentas.
Essa leitura critica foi fundamental para entender como o design de experiéncias educativas pode

ser estruturado de forma coerente com os pressupostos tedricos da aprendizagem significativa.

As reflexdes finais da andlise apontaram para a relevincia de considerar o envolvimento
sensorial, o contexto cultural e os valores humanos no processo de ensino com tecnologias. A

partir das leituras realizadas, tornou-se possivel compreender como o Design Instrucional pode
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ir além de uma organizacio técnica dos contetidos, assumindo um papel formativo e reflexivo,

alinhado com as exigéncias contemporineas da educacao digital.

Inovacao e envolvimento sensorial

O debate acerca do papel das tecnologias no processo educativo tem se intensificado
nos ultimos anos, sobretudo em fun¢io das transformagoes estruturais que caracterizam
asociedade contemporinea. A incorporagao de dispositivos digitais, plataformas virtuais e
ferramentas de inteligéncia artificial tem exigido novas formas de organizagao da aprendizagem
e, consequentemente, a redefinicio do trabalho docente e dos modelos de ensino. Nesse
contexto, compreender os fundamentos pedagdgicos que sustentam essas prdticas torna-se
essencial para garantir a construgao de experiéncias que fagam sentido para os aprendizes. Assim,
a Teoria da Aprendizagem Significativa, proposta por Ausubel, apresenta-se como base relevante
para orientar o Design Instrucional, uma vez que enfatiza a importincia de relacionar novos
conhecimentos a estrutura cognitiva existente no estudante. Essa articulagao permite planejar
percursos de aprendizagem coerentes e intencionais, especialmente quando mediadas por

recursos tecnolégicos que ampliam as possibilidades de interacao, criagdo e experimentagao.

A partir desses pressupostos, observa-se que o Design Instrucional assume um papel central
na cria¢io de ambientes educacionais capazes de promover aprendizagens contextualizadas. O uso
das tecnologias digitais, conforme analisado por Costa (2019), ndo apenas cria novas condi¢oes
para o ensino, mas também redefine expectativas, comportamentos e competéncias necessarias
tanto para professores quanto para estudantes. Isso significa que as tecnologias ndo devem ser
vistas como elementos neutros, mas como recursos que, quando planejados de forma adequada,
potencializam experiéncias de aprendizagem dinamicas, colaborativas e significativas. Além disso,
a presenga desses recursos exige uma maior preocupagio com a intencionalidade pedagégica,
pois o uso indiscriminado ou meramente ilustrativo pode comprometer a compreensio dos

contetdos, criando situagoes de dispersao cognitiva ou superficialidade no estudo.

Considerando essas implicagdes, torna-se fundamental compreender como os
principios da aprendizagem significativa podem contribuir para orientar o uso pedagdgico das
tecnologias. Ao defender que o estudante aprende de maneira efetiva quando relaciona novos
conhecimentoscom informacgoes jd presentes em sua estrutura mental, Ausubel oferece um
referencial que se articula de modo consistente com o Design Instrucional. O DI, por sua vez,
organiza conteudos, estratégias e recursos considerando objetivos predefinidos e necessidades
dos aprendizes. Assim, ao integrar tais elementos, cria-se um ambiente de aprendizagem no
qual as tecnologias sao utilizadas de maneira planejada, intencional e coerente, garantindo que a
experiéncia proposta favoreca a internalizacio significativa dos conteddos. Como ressaltado por
Costa (2019), as tecnologias ampliam a disponibilidade de informagoes e diversificam as formas
de acesso ao conhecimento, mas exigem reflexdo constante sobre sua pertinéncia e impacto no

processo educativo.



Missioneira | Santo Angelo | v. 28 | n. 1| p. 157-165 | 2026

Nesse sentido, a utilizagdo de metodologias ativas apresenta-se como elemento
estruturante do Design Instrucional orientado pela aprendizagem significativa, pois coloca o
estudante no centro do processo, estimulando sua autonomia e sua participacao ativa. Conforme
discutido por Miranda et al. (2022), essas metodologias sao essenciais para a formagao docente
contemporanea, uma vez que promovem maior engajamento, favorecem o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e sociais e ampliam a capacidade critica dos aprendizes. A articulagio
entre metodologias ativas e Design Instrucional possibilita criar experiéncias que atendam as
exigéncias da sociedade digital, j4 que essas praticas estimulam o protagonismo, a investigagao
e o uso contextualizado dos recursos tecnolégicos. Desse modo, o estudante deixa de ser mero
receptor de informagdes e passa a assumir o papel de agente na construgao do conhecimento,

relacionando as atividades propostas aos seus interesses, vivéncias e experiéncias prévias.

Entre as estratégias destacadas para promover aprendizagem significativa no contexto
do DI, o storytelling ganha relevincia por sua capacidade de integrar aspectos cognitivos,
emocionais e sensoriais na construgio da experiéncia educativa. Oliveira et al. (2020) ressaltam
que o uso de narrativas, especialmente no campo da educagio profissional e tecnoldgica,
contribui para a organiza¢io de experiéncias que estimulam a identifica¢io, a imaginagio e
acompreensdo de conceitos de maneira contextualizada. As narrativas educativas permitem ao
estudante estabelecer relacoes entre o contetdo estudado e situagdes do cotidiano, facilitando a
internalizagao dos conhecimentos e favorecendo uma aprendizagem ativa e participativa. Além
disso, o storytelling se articula com recursos multimodais, como videos, animagoes e simulagoes,

ampliando a percepgio sensorial e a imersao na experiéncia de aprendizagem.

A integragao entre DI, metodologias ativas e storytelling também contribui para promover
ambientes de aprendizagem multisensoriais, que despertam diferentes canais perceptivos e
ampliam a compreensdo dos contetdos. Essa abordagem ¢ relevante em contextos formativos
que exigem o desenvolvimento de competéncias prdticas ou socioemocionais, pois permite
explorar situagdes simuladas, resolugao de problemas e atividades colaborativas mediadas por
recursos tecnoldgicos. Segundo Oliveira et al. (2020), a utilizagio de elementos narrativos na
educagao favorece a construgio de sentidos, pois cria conexées afetivas entre o estudante e o
contetdo estudado. Essas conexoes fortalecem o principio da ancoragem cognitiva defendido
por Ausubel, na medida em que ampliam a capacidade do estudante de estabelecer relagoes entre

novos conhecimentos e suas experiéncias anteriores.

Outro aspecto essencial a ser considerado no debate sobre DI e aprendizagem significativa
refere-se ao impacto da inteligéncia artificial e aos desafios éticos decorrentes de seu uso no
ambiente educacional. De acordo com Parreira, Lehmann e Oliveira (2021), a presenga da IA
nas priticas educativas desperta percepcoes ambiguas, pois a0 mesmo tempo em que oferece
possibilidades de inovagio, suscita preocupagdes relacionadas a privacidade, autonomia docente,
vieses algoritmicos e uso responsdvel dos dados. Tais questdes exigem uma reflexao sobre como

integrar essas tecnologias ao Design Instrucional, evitando préticas que priorizem a eficiéncia
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técnica em detrimento da formagao humana. Assim, torna-se necessdrio que o DI, ao incorporar
ferramentas de A, considere principios éticos que garantam transparéncia nos processos, respeito
aos direitos dos estudantes e preven¢ao de desigualdades decorrentes do uso inadequado ou

indiscriminado das tecnologias.

Essas preocupagoes éticas reforcam a importincia de um planejamento pedagdgico
que v4 além da simples adogao de ferramentas tecnoldgicas, privilegiando a intencionalidade
educativa e o compromisso com a formacao integral do estudante. Conforme analisado por
Parreira, Lehmann e Oliveira (2021), a inteligéncia artificial deve ser utilizada como apoio ao
processo educativo, e ndo como substitui¢io de préticas pedagdgicas humanizadas. Isso implica
considerar a atuagao docente como mediadora e essencial para orientar o estudante em um
ambiente permeado por recursos tecnolédgicos. O papel do professor, nesse caso, é garantir que as
interacoes mediadas pela tecnologia contribuam para a aprendizagem significativa, estabelecendo

conexoes relevantes entre o conhecimento e a experiéncia do estudante.

Ao analisar o conjunto dessas reflexoes, percebe—se que a construgao de experiéncias de
aprendizagem significativas depende de uma articulagio consistente entre teoria pedagdgica,
planejamento diddtico e uso responsdvel da tecnologia. A Teoria da Aprendizagem Significativa
fornece um referencial para orientar o Design Instrucional, pois enfatiza a importincia da relagio
entre novos conteddos e conhecimentos prévios. Ao integrar metodologias ativas, storytelling
e recursos digitais, o DI cria condi¢oes para que o estudante se envolva cognitivamente,
emocionalmente e sensorialmente com a aprendizagem. Além disso, a constante necessidade de
reflexdo ética, especialmente diante da presenca crescente da inteligéncia artificial, reforca que a
educac;éo deve priorizar prdticas que valorizem a autonomia, o pensamento critico e a formagéo

humana integral.

Assim, compreender a relacio entre DI, aprendizagem significativa e tecnologias
digitais implica reconhecer que o uso adequado desses elementos pode transformar a educacio,
tornando-a dinimica, contextualizada e alinhada as demandas da contemporaneidade. No
entanto, tal transformagio exige planejamento, fundamentagio teérica e comprometimento
ético, garantindo que o estudante seja sempre o centro do processo de aprendizagem e que
as tecnologias atuem como mediadoras, e nao como fins em si mesmas. Dessa forma, o
Design Instrucional orientado pelos principios da aprendizagem significativa tem potencial
para promover experiéncias educativas relevantes, capazes de integrar inovagio, envolvimento

sensorial e responsabilidade social.

Consideracgoes finais

As reflexoes desenvolvidas ao longo deste estudo permitiram compreender de maneira
como a Teoria da Aprendizagem Significativa pode fundamentar o Design Instrucional no
contexto contemporineo marcado pela presenga constante de tecnologias digitais. Ao analisar os

elementos que compoem esse processo, identificou-se que a articulagao entre teoria pedagégica e
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planejamento instrucional oferece bases consistentes para a construgao de experiéncias educativas
capazes de promover aprendizagens contextualizadas e coerentes com as necessidades dos
estudantes. O exame dos principios da aprendizagem significativa evidenciou que a relagao entre
os novos contetidos e os conhecimentos prévios dos aprendizes constitui o eixo estruturante para
a organizagdo de percursos formativos que possam favorecer a internaliza¢do dos conceitos de
forma duradoura. Dessa maneira, verificou-se que o Design Instrucional, ao assumir essa teoria
como fundamento, amplia sua capacidade de planejar atividades que estimulem a compreensao,

integrem diferentes recursos e valorizem a participa¢ao ativa dos estudantes.

A investiga¢do também permitiu identificar que a integragio de tecnologias digitais ao
processo educativo, quando orientada por uma légica pedagdgica clara, contribui para enriquecer
as experiéncias de aprendizagem. Essas tecnologias, ao oferecerem multiplas possibilidades
de intera¢ao, manipulagio da informacio e estimulos sensoriais, favorecem o engajamento e
ampliam as condigdes para que os estudantes encontrem sentido no percurso formativo. Contudo,
observou-se que essa incorporagao requer planejamento e intencionalidade, visto que a simples
presenga de recursos tecnolégicos nio garante, por si s, aprendizagens significativas. Assim,
ao responder a pergunta de pesquisa, constatou-se que a Teoria da Aprendizagem Significativa
fundamenta o Design Instrucional 4 medida que orienta o uso das tecnologias de forma coerente

com os processos mentais envolvidos na constru¢io de significados.

Outro achado relevante diz respeito ao papel das estratégias pedagdgicas que estimulam
protagonismo, reflexdo e participacio ativa dos estudantes. O estudo demonstrou que
metodologias que favorecem o envolvimento cognitivo e sensorial contribuem para a constru¢ao
de aprendizagens significativas, sobretudo em cendrios permeados por tecnologias digitais. Esses
elementos reforcam a importincia de um Design Instrucional que considere tanto a estrutura
cognitiva dos aprendizes quanto a necessidade de experiéncias diversificadas, contextualizadas e
capazes de promover conexoes entre teoria e pratica. A articulagio entre planejamento instrucional
e estratégias inovadoras permite, portanto, consolidar processos de aprendizagem coerentes com

as demandas formativas contemporaneas.

Além disso, verificou-se que a incorporac¢io de tecnologias emergentes no ambiente
educacional exige atengio a aspectos éticos e pedagdgicos, pois as decisdes que orientam seu
uso influenciam o processo de ensino e aprendizagem. O estudo identificou que o Design
Instrucional pode atuar como elemento regulador dessas escolhas, garantindo que as tecnologias
sejam aplicadas de forma responsdvel e alinhada aos principios da aprendizagem significativa.
Com isso, reafirma-se que o DI fundamentado nessa teoria possui condigoes de favorecer
experiéncias educativas humanizadas, intencionais e orientadas pelo desenvolvimento integral

dos estudantes.

Quanto as contribui¢oes deste estudo, destaca-se que a andlise realizada permitiu articular,
de forma integrada, fundamentos teéricos, aspectos metodolégicos e implicagoes do uso das

tecnologias para o planejamento instrucional. Essa articulacio possibilitou compreender de que
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maneira a aprendizagem significativa pode orientar escolhas pedagégicas, estruturando praticas
que atendam as necessidades atuais da educagao. Além disso, o estudo contribui ao reforcar a
importancia do planejamento intencional e fundamentado, especialmente em contextos que

demandam o uso frequente de recursos digitais e estratégias inovadoras.

Por fim, reconhece-se que, embora tenha sido possivel responder a pergunta de pesquisa
e identificar elementos relevantes sobre a relagio entre Design Instrucional, aprendizagem
significativa e tecnologias digitais, a complexidade do tema sugere a necessidade de estudos
complementares. Investigacoes futuras podem aprofundar aspectos especificos, como a
aplicagio pritica de modelos de DI fundamentados nessa teoria, a andlise de diferentes niveis de
envolvimento sensorial no processo de aprendizagem e a avaliacao dos impactos éticos decorrentes
da inser¢ao de tecnologias emergentes na educagao. A continuidade dessas pesquisas poderd
ampliar a compreensao sobre o tema e fornecer subsidios para aprimorar priticas educacionais

em diferentes contextos formativos.
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