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RESuUMO: A integracdo das midias digitais na educacdo é cada vez mais relevante,
dado o acesso constante das criancas e adolescentes a diversos tipos de midia
digital. Para os ‘nativos digitais’, a tecnologia esta essencialmente presente em
suas vidas, tornando indispensavel que as escolas adotem abordagens de ensino
modernizadas. Sendo assim, este trabalho explora os motivos e beneficios do uso de
midias digitais na educacdo e os cendrios em que podem ser aplicadas, oferecendo
diretrizes para sua escolha adequada. Além disso, apresenta um estudo de caso com
uma sequéncia didatica para alunos do primeiro ano do ensino fundamental em uma
escola publica do Brasil usando o filme ‘Divertidamente’. Essa relacdo entre midias
digitais e educagdo é fundamental para o desenvolvimento dos alunos no mundo
contemporaneo, onde a aprendizagem ativa facilita a reten¢do de conhecimento e
promove uma abordagem mais lidica. Diferentes midias digitais podem ser tteis
em areas especificas: videos e apresenta¢des para ciéncias e matematica, podcasts
e filmes para ciéncias sociais e humanas, e séries e musicas para linguagens, tanto
nativas quanto estrangeiras. A escolha do material didatico ideal para cada situacdo
depende da natureza da disciplina e dos objetivos de aprendizado, levando em
conta se é mais explicativa, demonstrativa, pratica ou conceitual. No relato de caso
abordado no trabalho, o uso do filme Divertidamente péde reforcar a consciéncia
fonoldgica e a compreensdo verbal e ndo verbal dos estudantes, aprimorando sua
capacidade de interpretar frases e expressoes. Os alunos demonstraram grande
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interesse e engajamento durante a pratica.

PALAVRAS-CHAVE: Midias digitais. Modernizac¢ao do ensino. Filmes.

ABSTRACT: The integration of digital media into education is increasingly relevant,
given the constant access of children and adolescents to various types of digital
media. For ‘digital natives, technology is essentially present in their lives, making it
indispensable for schools to adopt modernized teaching approaches. Therefore, this
work explores the reasons and benefits of using digital media in education and the
scenarios in which they can be applied, providing guidelines for their appropriate
selection. Additionally, it presents a case study with a didactic sequence for first-grade
students in a public school in Brazil using the movie ‘Inside Out.” This relationship
between digital media and education is fundamental for the development of students
in the contemporary world, where active learning facilitates knowledge retention
and promotes a more playful approach. Different digital media can be useful in
specific areas: videos and presentations for science and mathematics, podcasts and
films for social and human sciences, and series and music for languages, both native
and foreign. The choice of ideal teaching material for each situation depends on
the nature of the discipline and learning objectives, considering whether it is more
explanatory, demonstrative, practical, or conceptual. In the case study discussed in
the work, the use of the movie ‘Inside Out’ could reinforce phonological awareness
and verbal and non-verbal comprehension of the students, enhancing their ability
to interpret sentences and expressions. The students showed great interest and
engagement during the practice.

KEYWORDS: Digital media. Modernization of education. Movies.

Introducao

Q integragao das midias digitais no contexto educacional é um tema de crescente
elevincia no mundo contemporineo. Em qualquer pais desenvolvido ou em
desenvolvimento, as criancas e adolescentes em faixa etdria escolar tém acesso didrio a vdrios

tipos de midia digital, como filmes, séries, musicas, podcasts e e-books.

Para os ‘nativos digitais’, nascidos depois dos anos 80 (nos paises desenvolvidos) ou 90
(nos paises em desenvolvimento), a tecnologia é uma parte integrante e muito representativa do
dia a dia, tornando-se imperativo que as escolas adotem abordagens modernas e atualizadas para

melhor preparar os alunos para os desafios do mundo em que vivem.

Dessa forma, o presente trabalho objetiva discorrer sobre os motivos para se usar as midias
digitais no ensino e os beneficios que elas trazem, assim como os cendrios em que diferentes tipos
de midias digitais podem ser aplicadas. Além disso, a pesquisa trard também algumas diretrizes
para a escolha da midia digital mais adequada para cada situacio educacional. Nesse aspecto, a

abordagem metodoldgica empregada serd a revisao bibliogréfica.

Em continuagio, o estudo em questdo se afunila para um relato de caso, cuja finalidade é
descrever uma experiéncia bem sucedida de aplicagio de uma midia digital em sala de aula. Nesse

contexto, serd abordada uma sequéncia diddtica baseada na exibi¢ao do filme ‘Divertidamente’
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para criancas do primeiro ano do ensino fundamental em uma escola piblica no centro-oeste

do Brasil.

Metodologia

A presente pesquisa teve como ponto de partida a seguinte questao norteadora: de que
modo o uso de midias digitais, especialmente o cinema, pode favorecer praticas pedagdgicas
mais atrativas e significativas na educacio infantil? Com base nessa questao, delimitou-se como
objetivo analisar as contribui¢oes do filme Divertidamente no processo de ensino-aprendizagem
de estudantes do primeiro ano do ensino fundamental, a luz das praticas que incorporam midias
digitais como ferramenta de mediagao. Para alcangar esse objetivo, adotou-se uma abordagem
qualitativa, de natureza exploratdria, com delineamento de pesquisa bibliogrifica, considerando
a relevincia dessa metodologia para investigacdes que buscam compreender fendémenos

educacionais por meio de materiais tedricos previamente publicados.

A escolha pela pesquisa bibliografica estd ancorada na compreensao de que esse tipo de
investigagcio permite o acesso a um corpo significativo de produgdes tedricas jd sistematizadas,
favorecendo o aprofundamento da andlise e a constru¢io de novas interpretagoes a partir do
didlogo com os autores da drea. Segundo Sousa, Oliveira e Alves (2021), essa modalidade
de pesquisa aproxima o pesquisador de referenciais j4 consolidados, promovendo reflexes e
confrontos tedricos que ampliam a compreensao sobre o objeto estudado. Assim, a bibliografia
selecionada possibilitou um mapeamento do estado da arte sobre o uso de midias digitais no

ambiente escolar, especialmente no que se refere ao uso de filmes como recurso diddtico.

A abordagem qualitativa foi fundamental para interpretar os dados a partir de uma
perspectiva que valoriza aspectos simbdlicos, expressivos e subjetivos presentes nas praticas
pedagdgicas mediadas por midias. Essa op¢ao metodoldgica permitiuanalisar ndo apenasa presenga
dos recursos mididticos na educagio, mas também os sentidos atribuidos a eles por diferentes
autores. De acordo com Brito, Oliveira e Silva (2021), pesquisas de natureza qualitativa na 4rea
da educagio possibilitam captar nuances do processo formativo que nio seriam perceptiveis
por abordagens quantitativas, especialmente ao considerar elementos culturais, sociais e afetivos

envolvidos na prdtica docente.

Os dados utilizados nesta pesquisa foram obtidos por meio do levantamento de artigos
cientificos, dissertagoes e teses publicadas nos ultimos cinco anos, com énfase nas produgdes
da drea da educagao que abordam o uso de filmes em sala de aula, midias digitais e ensino
fundamental. Foram utilizadas as bases de dados SciELO e o Portal de Periédicos da CAPES,
reconhecidas por disponibilizarem acervos atualizados e com acesso gratuito. A busca foi realizada
com o uso de operadores booleanos (AND e OR), articulando os seguintes descritores: ‘midias

digitais’, ‘filme Divertidamente’, ‘ensino fundamental’ e ‘estratégia pedagdgica’.

A pesquisa adotou critérios de inclusdo para selecionar obras relevantes relacionadas

as temdticas discutidas. Esses critérios abrangeram o recorte temporal (tltimos cinco anos),
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idioma (portugués) e adequagio temdtica (conexao com o uso de midias digitais no contexto
educacional). Foram considerados materiais provenientes de artigos cientificos, dissertacoes e
teses com foco na drea da educacio. Os critérios de exclusao foram pautados na identificacao de
materiais de baixa relevincia cientifica, publicacoes fora do periodo estabelecido e textos cujo
foco estivesse distante dos objetivos propostos neste estudo. Esse processo de selegao garantiu a

relevincia dos documentos incluidos na anilise.

A anilise dos dados baseou-se em leitura exploratéria, andlise temdtica dos textos e
articulagao critica entre os principais achados das obras selecionadas. Foram observadas as secoes
de objetivos, metodologia e conclusoes dos estudos, buscando identificar as potencialidades do
cinema como recurso diddtico, as estratégias utilizadas com o filme Divertidamente e os efeitos
percebidos no processo de ensino-aprendizagem. A partir dessa andlise, foi possivel elaborar uma
sintese interpretativa que contribui com o debate sobre a inser¢ao de midias digitais na educagao,
enfatizando o cinema como uma linguagem capaz de dialogar com os aspectos cognitivos,

emocionais e sociais dos estudantes.

Por que e para que utilizar midias digitais no ensino?

Como apontam diversos autores, entre eles Uhlmann et al. (2016), a conexio entre midia
e educacio desempenha um papel crucial no desenvolvimento da cidadania dos individuos,
sendo uma parte essencial do processo de aprendizado. Isso é particularmente relevante devido a

constante presenca das novas tecnologias no cotidiano dos alunos.

As experiéncias didrias de comunicagao digital nao se restringem apenas a atividades
préticas no ambiente de trabalho; elas se integram totalmente a vida cotidiana. Por exemplo,
a maneira como os estudantes consomem noticias e informagc’)es, interagem em redes sociais e
acessam contetido educacional online é fortemente influenciada pela midia digital. Essa interacio
continua desempenha um papel fundamental na formagao de cidadaos informados e conscientes

de sua participagdo na sociedade.

Conforme os alunos se envolvem ativamente na construgio do conhecimento por meio
de midias digitais, eles tendem a integrar e reter com maior eficicia o que aprenderam. Isso ocorre
devido a facilidade de assimilagio de contetdo, resultando em uma abordagem exploratéria e

ladica no processo de aprendizado (Uhlmann et al., 2016).

Como elucidam Carvalho e Kanashiro (2021), o uso da tecnologia na educacio ji vem
sendo abordado nos documentos referentes aos ParAmetros Curriculares Nacionais hd mais de
20 anos. Essa preocupagao comegou a ser notada nos documentos para o Ensino Fundamental,
contudo em 2006 as Orientagoes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCEM)
sublinharam a relevincia das tecnologias nas dreas de: Linguagens, Ciéncias da Natureza,
Matemadtica e Ciéncias Humanas. Esses registros enfatizaram a importincia de incorporar

diferentes tipos de tecnologia no processo de aprendizagem, como hipertextos?, videos e filmes.
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Segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) de
2000, a velocidade das mudangas nos conhecimentos cientificos, tecnoldgicos e no sistema de
producio requer a promogao da autonomia, pensamento critico e postura ética dos alunos por
parte do sistema educacional. Para isso, é necessdrio utilizar métodos de ensino que estimulem
a curiosidade dos estudantes e mostrem como o que eles aprendem ¢ relevante em suas vidas

pessoais e proﬁssionais.

Carvalho e Kanashiro (2021) destacam que a compreensio de contetidos multimidia
requer uma leitura atenta dos diversos modos de representacio de significados presentes nos
textos, incluindo cores, imagens, sequéncias de cenas, gestos, expressoes faciais, som e palavras.

Esses elementos se tornam cruciais para a interpretagio eficaz das mensagens transmitidas.

Além disso, a utilizagao de midias digitais e a participa¢do em comunidades virtuais tém
o potencial de estimular a integragio e a socializagao entre alunos, professores e comunidades
parceiras. Isso promove novas abordagens na educacio formal, incentivando o pensamento

critico e uma visao mais coletiva.

Nesse cendrio, as comunidades virtuais desempenham um papel crucial na renovagio do
conhecimento. Elas proporcionam um ambiente no qual aspectos linguisticos, nao linguisticos e
culturais se entrelagam de maneira dinimica para criar significados em contextos multimodais.
Por exemplo, estudantes que participam de comunidades virtuais podem compartilhar ideias,
experiéncias e recursos em formatos diversos, incluindo texto, imagem, dudio e video. Essa
interagao multifacetada enriquece a compreensao e a interpretagio do conteudo, estimulando
a aprendizagem colaborativa e preparando o estudante para os desafios modernos do mundo

contemporaneo.

Tipos de midias digitais na educa¢ao contemporanea

O termo ‘midias digitais’ refere-se a formas de comunicagio e expressao que utilizam
tecnologia digital para criar, armazenar, transmitir ¢ compartilhar informagoes. Essas midias
envolvem o uso de dispositivos eletronicos, como computadores, smartphones, tablets ¢ a

internet, para criar e distribuir contetido em vérios formatos, como texto, imagem, dudio e video.

Algumas das midias digitais mais usadas na atualidade sao sites, aplicativos méveis,
redes sociais, videos online (como os do YouTube), filmes, séries, musicas, podcasts, e-books e
apresentagdo de slides. Elas desempenham um papel significativo na comunica¢ao, educagio,

entretenimento, marketing e muitos outros aspectos da vida contemporanea.

Ao se utilizar midias digitais na educacio, algumas podem se adequar melhor que outras
a depender da drea do saber estudada. A seguir, serao elaborados alguns exemplos de como

diferentes midias podem complementar aulas das principais dreas do conhecimento.

Quanto as ciéncias da natureza e 3 matemdtica, ¢ interessante usar videos explicativos

com esquemas e mapas mentais do contetido, assim como apresentagoes de slides também com
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esquemas e mapas mentais, pois essas disciplinas muitas vezes possuem conceitos abstratos que

s40 mais facilmente compreendidos com exemplos e demonstragoes.

Nas ciéncias sociais e humanas, os podcasts e filmes no estilo documentario permitem aos
alunos aprofundar sua compreensao sobre diferentes periodos histéricos, além de explorar tensoes
sociais e politicas. Os podcasts fornecem uma plataforma ideal para discussoes aprofundadas e
andlises criticas, enquanto os filmes proporcionam uma experiéncia imersiva que torna a histéria

e as questdes sociais mais acessiveis e impactantes.

Jd no estudo das linguagens, tanto da lingua nativa quanto de linguas estrangeiras, é
proveitoso empregar séries e musicas como recursos pedagdgicos. Ao explorar a lingua materna
dos alunos através de musicas, é possivel identificar variagoes de sotaque e diferencas regionais
que enriquecem a compreensdo da diversidade linguistica do pais. Além disso, ao assistir séries
de época, os estudantes podem aprofundar seu entendimento sobre a construgio e a evolugio
continua dalingua. Ao se tratar de linguas estrangeiras, as séries e musicas proporcionam um meio
envolvente e divertido de exposicdo a lingua-alvo, oferecendo exemplos praticos e aumentando

O tempo de contato com a mesma.

Escolhendo a midia digital mais adequada

Um dos autores mais proeminentes na produgio literdria voltada para educagao,
aprendizagem ativa e tecnologias digitais é José Manuel Moran, que em sua obra ‘Novas tecnologias
e mediacio pedagégica’ (2012) elucida que no extenso contexto dos recursos tecnoldgicos, com
tantas possibilidades disponiveis, dar sentido e importincia as informagdes se torna um grande

desafio para os professores.

A escolha do material diddtico mais adequado para cada situa¢io educacional é uma
tarefa essencial para o sucesso do processo de ensino-aprendizagem. Para tomar decisoes eficazes

nesse sentido, é preciso considerar diversos aspectos.

Primeiramente, ¢ fundamental levar em conta a natureza da disciplina e dos objetivos de
aprendizagem. E necessdrio avaliar se o contetido ¢ mais explicativo, demonstrativo, pratico ou
conceitual, entre outras caracteristicas. Cada disciplina pode demandar abordagens diferentes,

desde apresentacoes visuais especificas até demonstragdes prdticas ou simulagdes interativas.

Além disso, é crucial considerar o publico-alvo. Os alunos tém diferentes estilos de
aprendizagem e preferéncias quanto ao uso de midias digitais. Portanto, é recomenddvel perguntar
aos alunos sobre suas preferéncias e aderéncia a diferentes formas de midia. Essa consulta direta

pode ajudar a adaptar o material diddtico as necessidades especificas da turma.

Outros fatores a serem considerados incluem a adequagio do contetido selecionado ao
nivel de aprendizagem dos alunos, evitando redundéncias ou complexidade excessiva. Conforme
Moran (2012), o aluno sé aprende significativamente quando o conhecimento ¢ construido a

partir de algo que ele jd entende, que j4 faz parte do seu cotidiano.
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Sendo assim, para ministrar uma sequéncia diddtica cujo propésito foi reforcar o
aprendizado da consciéncia fonoldgica e a compreensao de informagdes verbais e nao verbais
em uma turma de primeiro ano do Ensino Fundamental, a midia escolhida foi o filme

‘Divertidamente’.

Estudo de caso com o filme ‘Divertidamente’

O presente estudo de caso relata a aplicacao de uma sequéncia diddtica de quatro aulas
em uma turma de primeiro ano do Ensino Fundamental em uma escola publica da cidade
de Itumbiara, na regido Centro-Oeste do Brasil. O objetivo dessa sequéncia era trabalhar a
consciéncia fonoldgica e a compreensao de informagoes verbais e nao verbais das criangas, sendo

escolhido para essa finalidade o filme ‘Divertidamente’.

Para realizar as atividades previstas, a professora e autora desse relato escolheu um dia
em que possufa quatro aulas de lingua portuguesa seguidas. Ao longo da exibigio do filme, a
professora pausava em momentos estratégicos para discutir como algumas falas dos personagens
poderiam ser interpretadas. Por conta desses breves momentos de discussdo, as duas primeiras

aulas e também uma parte da terceira foram usadas para assistir ao filme.

Quando finalizada essa etapa, a professora passou uma atividade na qual os discentes
deveriam escrever os didlogos destacados durante o filme, e 0 que haviam entendido desses
didlogos. Em seguida, houve um debate coletivo sobre os personagens que representavam
as emogoes, ¢ os alunos comentaram sobre as expressoes visuais e verbais que os permitiram

identificar os respectivos sentimentos referentes a esses personagens.

Essa atividade auxiliou no crescimento da consciéncia emocional dos alunos, assim como
em sua interpretacao de frases, verbetes e expressoes de maneira geral. Os estudantes perceberem

como identificar emogdes em situagoes reais de conversa com outras pessoas.

Os resultados da sequéncia diddtica foram muito positivos, pois os alunos demonstraram
um alto nivel de interesse e engajamento durante toda a prética. Apés o término da experiéncia,
eles expressaram seu desejo por mais aulas com abordagens semelhantes. Um dos pais elogiou a

atividade, afirmando que seu filho ficou muito entusiasmado com a aula diferenciada.

Consideracdes finais

A experiéncia relatada mostrou que abordagens inovadoras no ensino, especialmente para
alunos tao jovens, podem ser altamente eficazes. O uso do filme como recurso educacional
reforgou o poder que as midias digitais tém de tornar o aprendizado mais cativante e envolvente.
Além disso, destacou-se a importincia de adaptar o ensino de acordo com as necessidades e

interesses dos alunos, tornando o processo educacional mais significativo.
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