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Resumo: O uso das multimidias ganhou destaque na educagido por
favorecer praticas de ensino mais dinamicas e influenciar a forma
como o conhecimento é organizado e mediado no processo educati-
vo. Diante desse cendrio, o presente artigo teve como objetivo ana-
lisar as contribuic6es das multimidias para o processo educacional,
destacando seu papel na organizagio das praticas pedagogicas e na
promocdo de aprendizagens mais significativas. Para o desenvolvi-
mento do estudo, realizou-se uma pesquisa de natureza bibliografi-
ca, entendida como um procedimento que envolve o levantamento,
a selecdo e a andlise de producdes cientificas ja publicadas, permi-
tindo a compreensdo tedrica do objeto investigado, conforme os
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pressupostos metodolégicos apresentados por Prodanov e Freitas
(2013). Os dados foram coletados a partir de livros, artigos cienti-
ficos e documentos académicos que abordam as midias digitais e
suas aplica¢des no contexto educacional, sendo analisados de forma
qualitativa. A andlise evidenciou que o uso das multimidias contribui
para a reorganizagdo das praticas pedagogicas, favorecendo a parti-
cipacdo dos estudantes, a ampliacdo do acesso ao conhecimento e o
desenvolvimento de aprendizagens mais significativas. Observou-se,
ainda, que a inserc¢ao desses recursos no processo educativo possibi-
lita maior interacao, flexibilidade e autonomia discente, além de for-
talecer a mediagao pedagdgica. Dessa forma, o estudo demonstrou
que as midias digitais exercem papel relevante na qualificacdo do
ensino, ao promoverem ambientes de aprendizagem mais dindmicos
e coerentes com as exigéncias da educagdo contemporanea.

Paravras-cHAVE: Midias Digitais. Educacdo. Aprendizagem. Préticas
Pedagdgicas. Tecnologias Educacionais.

Abstract: The use of multimedia has gained prominence in educa-
tion for promoting more dynamic teaching practices and influencing
the way knowledge is organized and mediated in the educational
process. In this context, the present article aimed to analyze the con-
tributions of multimedia to the educational process, highlighting its
role in the organization of pedagogical practices and in the promo-
tion of more meaningful learning. To develop the study, a bibliogra-
phicresearch approach was adopted, understood as a procedure that
involves the survey, selection, and analysis of previously published
scientific works, allowing for a theoretical understanding of the sub-
ject investigated, in accordance with the methodological assump-
tions presented by Prodanov and Freitas (2013). Data were collected
from books, scientific articles, and academic documents addressing
digital media and their applications in the educational context, and
were analyzed qualitatively. The analysis showed that the use of mul-
timedia contributes to the reorganization of pedagogical practices,
fostering student participation, expanding access to knowledge, and
promoting more meaningful learning. It was also observed that the
integration of these resources into the educational process enables
greater interaction, flexibility, and student autonomy, in addition to
strengthening pedagogical mediation. Thus, the study demonstrated
that digital media play a relevant role in enhancing teaching practi-
ces by promoting learning environments that are more dynamic and
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aligned with the demands of contemporary education.

Keyworps: Digital Media. Education. Learning. Pedagogical Practices.
Educational Technologies.

1 Introducao

q s multimidias passaram a ocupar papel de destaque,

o longo dos dltimos anos, no contexto educacional,
em razio de suas caracteristicas dindmicas e de seu potencial para
ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem. A incorpo-
racio dessas tecnologias ao ambiente escolar passou a influenciar
a organizacio das praticas pedagdgicas, a mediacao do conheci-
mento e a forma como professores e estudantes interagem com
os conteudos. Diante desse cendrio, observou-se que o uso das
midias digitais contribui para tornar o processo educativo mais
interativo, flexivel e alinhado as demandas da sociedade contem-
porinea, evidenciando sua importincia tanto no ensino presencial

quanto na educagio a distAncia.

Considerando esse contexto, o presente artigo teve como
objetivo analisar as contribui¢des das multimidias para o proces-
so educacional, destacando seu papel na organizacio das préticas
pedagdgicas e na promogao de aprendizagens mais significativas.
Buscou-se, ainda, compreender de que maneira o uso desses recur-
sos favoreceu a participagao dos estudantes, a autonomia discente
e a reorganizagdo das estratégias de ensino. A partir dessa perspec-
tiva, o estudo foi orientado pela seguinte questao de pesquisa: ‘de
que forma as multimidias contribuiram para o fortalecimento do

processo de ensino e aprendizagem no contexto educacional?’
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Para alcancar os objetivos propostos, realizou-se uma pes-
quisa de natureza bibliogréfica, compreendida, conforme Proda-
nov e Freitas (2013), como um procedimento que se baseia no
levantamento, selecio e andlise de materiais j4 publicados, per-
mitindo a compreensao tedrica do objeto investigado. A pesqui-
sa bibliogréﬁca nao se caracterizou como revisao sistemdtica, mas
como um estudo fundamentado em obras, artigos cientificos e do-
cumentos académicos relacionados as midias digitais e 2 educacio.
Os dados foram coletados por meio de fontes tedricas previamente
selecionadas e analisados de forma qualitativa, possibilitando a ar-

ticulagdo entre os conceitos discutidos e os objetivos do trabalho.

O artigo foi estruturado em um capitulo principal e dois
subcapitulos. No capitulo 2, foram discutidos as contribui¢oes das
midias digitais para o contexto educacional, seguida, no subca-
pitulo 2.1, a andlise de suas aplicagoes no ensino presencial e na
educagio a distAncia, com destaque para experiéncias que eviden-
ciam seu potencial pedagdgico. Posteriormente, no subcapitulo
2.2, foram discutidos os impactos dessas tecnologias em uma or-
ganizagao de ensino e na formacio dos estudantes. Portanto, o es-
tudo permitiu compreender que o uso das multimidias representa
um elemento relevante para a qualificacio das praticas educativas,
ao favorecer metodologias mais interativas, ampliar o acesso ao
conhecimento e contribuir para a constru¢io de processos de ensi-
no e aprendizagem mais coerentes com as exigéncias da educagao

atual.
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2 O impacto das midias digitais nas dinamicas educa-
cionais

A presenca das midias digitais no cendrio educacional tem
se destacado como um dos elementos mais significativos das mu-
dancas observadas nas priticas pedagégicas atuais. O desenvol-
vimento continuo das tecnologias da informagao e comunica¢io
ampliou as possibilidades de ensino, favorecendo novas formas de
interagao entre docentes, discentes e os contetidos trabalhados.
Os recursos digitais assumem funcio estratégica na organizagao
do processo educativo, ao favorecerem a diversificagio das abor-
dagens metodoldgicas e a constituigao de ambientes de aprendiza-

gem mais interativos, flexiveis e estimulantes.

E evidente notar que a utiliza¢io das ferramentas digitais
favorece a reorganizagao das praticas pedagdgicas ao possibilitar a
integragdo de diferentes recursos diddticos. O uso de plataformas
educacionais, soffwares pedagdgicos e materiais multimidia permi-
te ao professor planejar aulas mais atrativas, estimular o interes-
se dos estudantes e facilitar a compreensio dos contetddos. Nesse

sentido, Oliveira et al. afirmam que

A chegada das ferramentas digitais no ambito escolar
trouxe muitas oportunidades de estratégias pedagdgicas.
As midias digitais tém oferecido ferramentas que auxiliam
os professores na elabora¢ao de aulas mais dinimicas e in-
terativas. Plataformas de ensino, soffwares educacionais e
recursos multimidia tornam as explica¢oes mais diddticas
e acessiveis. A cada dia a pritica do uso das ferramentas
digitais estd cada vez mais efetiva, nas salas de aulas, trans-
formando o processo de ensino e aprendizagem (Oliveira
etal., 2025, n.p).
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Além disso, a compreensiao do conceito de multimidia tor-
na-se fundamental para a anélise de sua aplicagao no campo edu-
cacional, uma vez que permite refletir sobre 0 modo como esses
recursos sao incorporados as priticas pedagdgicas e como influen-
ciam os processos de ensino e aprendizagem. Ao compreender esse
conceito de forma mais ampla, torna-se possivel avaliar o impacto
das midias digitais na organizagio do trabalho docente, na media-
¢ao do conhecimento e na constru¢io de experiéncias educativas
mais adequadas as demandas contemporineas, favorecendo a ado-
¢ao de estratégias que potencializam a aprendizagem e ampliam as

possibilidades de interagao no ambiente escolar.

A multimidia caracteriza-se pela articulagao de diferentes
formas de apresentagao da informagio, integrando elementos ver-
bais e visuais de maneira complementar. Essa combinagao favorece
a construgao do conhecimento, uma vez que estimula diferentes
canais cognitivos durante o processo de aprendizagem. De acordo
com Machado et al. (2023, p. 123), “por palavras, quer dizer que
o material é apresentado de forma verbal, como por meio de texto
impresso ou falado. Por imagens, quer dizer que o material é apre-
sentado em forma pictérica, como ilustragdes, animagoes, videos
e jogos”. Dessa forma, a utiliza¢do conjunta de textos, imagens e
recursos audiovisuais amplia as possibilidades de compreensao dos

contetidos abordados.

A aprendizagem multimidia passa a ser compreendida
como um processo no qual informagoes verbais e visuais sao apre-
sentadas simultaneamente, favorecendo uma assimilagao mais efi-
ciente dos contetidos. A partir dessa perspectiva, entende-se que a
combinacio de palavras e imagens contribui para a organizagio do

pensamento e para a construgao de significados mais consistentes,
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conforme defendem os estudos que abordam a teoria da aprendi-
zagem multimidia (Machado et al., 2023). Assim, o uso planejado
desses recursos potencializa o processo de ensino e aprendizagem,

ao tornar o conteddo mais acessivel e compreensivel.

Com o avango das midias digitais, o cendrio educacional
passa por mudangas continuas, especialmente em fungio da am-
pliacao do ensino mediado por tecnologias. Videos educacionais,
plataformas interativas, ambientes virtuais de aprendizagem e fer-
ramentas de comunicagao digital tornam-se cada vez mais presen-
tes no cotidiano escolar, contribuindo para novas formas de orga-
nizagao do ensino. Nesse sentido, observa-se que essas tecnologias
favorecem metodologias mais flexiveis, colaborativas e alinhadas
as necessidades dos estudantes, possibilitando maior interagio e
participagao no processo educativo. Conforme destacam Oliveira
et al. (2025), o uso crescente das midias digitais tem promovido
transformacoes significativas nas prdticas pedagdgicas, ampliando
as possibilidades diddticas e fortalecendo o processo de ensino e

aprendizagem.

Além disso, a incorporagao das midias digitais no contexto
educacional possibilita a constru¢io de ambientes mais inclusivos,
ao oferecer diferentes formas de acesso ao contetdo e respeitar os
diversos estilos de aprendizagem. A utilizagao de videos, anima-
¢Oes, textos interativos e recursos visuais contribui para atender
as necessidades dos estudantes, favorecendo a compreensao dos
contetdos e estimulando a autonomia. Dessa maneira, o profes-
sor assume o papel de mediador do conhecimento, organizando e
direcionando o uso das tecnologias de forma pedagdgica e inten-

cional.
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As midias digitais exercem papel fundamental na trans-
formagio das préticas educacionais contemporaneas. Sua utiliza-
¢20 nao se limita ao aspecto tecnoldgico, mas envolve mudangas
metodolégicas que impactam diretamente o processo de ensino e
aprendizagem. Assim, ao integrar recursos digitais de forma pla-
nejada, torna-se possivel promover experiéncias educacionais mais
significativas, dinimicas e alinhadas as exigéncias da sociedade
atual, fortalecendo o papel das midias digitais como elementos

essenciais para a inovagao pedagdgica.
2.1 O uso pedagogico das multimidias na educac¢ao

A utilizagao das multimidias na educagio se mostra um
elemento essencial para a reorganizagio das praticas pedagdgicas
contemporaneas, especialmente diante das transformagdes impul-
sionadas pelas tecnologias digitais. O uso desses recursos digitais
nao apenas amplia as possibilidades de ensino, mas também rede-
fine a forma como o conhecimento é construido e compartilhado.
De acordo com Lima (2025), as midias digitais assumem papel re-
levante ao favorecer a interatividade e aproximar os contetidos da
realidade dos estudantes, contribuindo para uma aprendizagem
mais significativa e contextualizada. Essa perspectiva evidencia
que o ensino mediado por tecnologias passa a valorizar a partici-

pacio ativa do aluno no processo educativo.

Corroborando essa compreensio, Oliveira et al. (2025)
destacam que a inser¢ao das ferramentas digitais no ambiente es-
colar amplia as estratégias pedagdgicas disponiveis ao professor,
tornando as aulas mais dindmicas e acessiveis. Segundo os autores,
o uso de plataformas educacionais, soffwares e recursos multimi-

dia favorece a organizacio das atividades diddticas e transforma o
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processo de ensino e aprendizagem, ao permitir maior flexibilida-
de na apresentagio dos contetidos. Dessa forma, observa-se uma
convergéncia entre os autores ao reconhecerem que as midias di-
gitais atuam como mediadoras do conhecimento, potencializan-
do o engajamento dos estudantes e promovendo novas formas de

interacdo pedagdgica.

No ensino presencial, essa articulagio entre tecnologia e pe-
dagogia possibilita a diversificagao das metodologias, favorecendo
a construgio de aulas mais participativas. Conforme afirma Lima
(2025, p. 3), “[...] as midias digitais emergem como ferramentas
capazes de ampliar a interatividade, favorecer a aprendizagem sig-
nificativa e aproximar os contetdos da realidade dos estudantes”.
Essa visao dialoga diretamente com a abordagem apresentada por
Oliveira et al. (2025), ao evidenciarem que o uso continuo das
tecnologias em sala de aula transforma as préticas docentes e con-

tribui para tornar o ensino mais atrativo e eficiente.

No contexto da educagio a distAncia, essa relagio torna-se
ainda mais evidente, uma vez que as midias digitais constituem a
principal base de interacdo entre professores e estudantes. Nesse
sentido, Lima ressalta que
Além de modificar as préticas pedagdgicas, a transfor-
magio digital redefine também os espagos e tempos da
aprendizagem. [...] a escola deixa de ser o tnico local de
aquisi¢ao de saberes, pois o aluno passa a aprender em
redes e comunidades virtuais, acessando informagoes em
qualquer momento e lugar (Lima, 2025, p. 6).
Essa afirmacio dialoga com a perspectiva de Oliveira et
al. (2025), na medida em que os autores destacam que a incor-
poragao das plataformas digitais no processo educativo amplia

significativamente as possibilidades de acesso ao conhecimento e
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reorganiza a dinimica do ensino. Ao favorecer a autonomia do es-
tudante, esses ambientes possibilitam que a aprendizagem ocorra
de maneira mais flexivel, respeitando diferentes ritmos e tempos
de estudo, além de permitir a continuidade do processo formativo
para além dos limites fisicos da sala de aula. Dessa forma, o uso
das tecnologias digitais contribui para a constru¢io de percursos
de aprendizagem mais adaptdveis e alinhados as demandas da edu-

cacao atual.

A ampliagio do uso de ambientes virtuais de aprendiza-
gem, aplicativos educacionais e ferramentas interativas contribui
para o fortalecimento de préticas pedagdgicas mais colaborativas e
centradas no estudante. A partir da andlise conjunta dos autores,
percebe-se que as tecnologias digitais ultrapassam a fungio instru-
mental, assumindo um papel estruturante na organizagio do ensi-
no. Dessa forma, tanto Lima (2025) quanto Oliveira et al. (2025)
convergem ao afirmar que a incorporagio das multimidias favore-
ce a construgao de experiéncias educacionais mais dinAmicas, par-

ticipativas e alinhadas as exigéncias da educagio contemporinea.

Compreende-se que as multimidias desempenham fun-
¢ao estratégica no ensino presencial e na educa¢io a distincia,
a0 promoverem maior intera¢io, autonomia e engajamento dos
estudantes. O didlogo entre os autores evidencia que o uso cons-
ciente desses recursos contribui para a ressignificagao das prdticas
pedagdgicas, fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem e

ampliando as possibilidades educativas no contexto atual.
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2.2 Multimidias na educagdo: experiéncias em escolas e ins-
tituicoes de ensino

A utilizagio das multimidias em contextos educacionais
concretos evidencia, de forma prdtica, o potencial dessas ferramen-
tas para qualificar o processo de ensino e aprendizagem. Quando
integradas a propostas pedagdgicas estruturadas, as tecnologias
digitais favorecem metodologias mais participativas, ampliam as
possibilidades de interagdo e contribuem para o desenvolvimento
de competéncias alinhadas as demandas contemporaneas. Nesse
sentido, experiéncias desenvolvidas em redes publicas de ensino
demonstram como o uso planejado das midias digitais pode trans-
formar tanto as préticas docentes quanto a participacio dos estu-

dantes.

Um exemplo significativo desse processo ocorre na Rede
Municipal de Ensino de Belo Horizonte, em Minas Gerais, onde
escolas vém sendo reconhecidas pelo uso pedagégico de tecnolo-
gias digitais por meio da participa¢do na Liga Steam. A iniciativa
contempla a formagio de professores voltada a integracio entre
ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica, promovendo
o desenvolvimento de projetos interdisciplinares mediados por re-
cursos digitais. Essa proposta dialoga com a compreensio de que
as midias digitais favorecem praticas pedagdgicas mais interativas
e préximas da realidade dos estudantes, ampliando o envolvimen-

to com o conhecimento e estimulando a aprendizagem significa-
tiva (Lima, 2025).

No 4mbito dessa experiéncia, escolas da rede municipal
foram contempladas com kits de robdtica e impressoras 3D, re-
cursos que possibilitam a realizagao de atividades priticas voltadas

a resolu¢ao de problemas e ao desenvolvimento do pensamen-
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to criativo. Os projetos desenvolvidos, como jogos de tabuleiro,
protétipos e dispositivos de propulsio construidos com materiais
simples, demonstram como o uso de tecnologias associadas a me-
todologias ativas contribui para tornar o ensino mais dinimico
e contextualizado. Essa pratica refor¢a a ideia de que as midias
digitais favorecem a construgao do conhecimento ao estimular a

participagao ativa dos estudantes e a articulagao entre diferentes
dreas do saber (Lima, 2025).

Além disso, a formagio dos professores envolvidos ocorreu
de maneira online, evidenciando o papel das plataformas digitais
na qualifica¢io docente. A participa¢io de centenas de educadores
em processos formativos mediados por tecnologias demonstra que
os ambientes digitais ampliam o acesso a formagdo continuada e
favorecem a troca de experiéncias entre profissionais da educacio.
Essa perspectiva dialoga com o entendimento de que as tecnolo-
gias educacionais reorganizam os tempos e os espagos da apren-
dizagem, permitindo que o processo formativo ocorra de maneira

mais flexivel e continua (Oliveira et al., 2025).

Outro aspecto relevante dessa experiéncia refere-se ao pro-
tagonismo docente e discente promovido pelas praticas adotadas.
Ao utilizar recursos digitais e metodologias integradas, os profes-
sores assumem papel mediador, enquanto os estudantes se tornam
sujeitos ativos na construgio do conhecimento. Essa dinimica re-
forca a compreensio de que o uso das midias digitais ultrapassa
a fun¢io instrumental, passando a contribuir para o desenvolvi-
mento da autonomia, da criatividade e do pensamento critico,
aspectos amplamente discutidos nos estudos sobre educagao me-

diada por tecnologias (Lima, 2025).
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Dessa forma, a experiéncia da Rede Municipal de Belo
Horizonte evidencia como a inser¢ao planejada das multimidias
no contexto educacional favorece priticas pedagdgicas mais ino-
vadoras e alinhadas as exigéncias da educagao atual. Ao articular
formagdo docente, uso de tecnologias e metodologias integradas,
essas iniciativas demonstram que as midias digitais representam
um recurso estratégico para o fortalecimento do ensino, a valo-
rizagdo do protagonismo estudantil e a construgao de processos

educativos mais signiﬁcativos.

3 Consideracoes finais

As caracteristicas e potencialidades das multimidias na
educacio tém se mostrado cada vez mais evidentes no cendrio
educacional contemporaneo, especialmente no que se refere 3 am-
pliacao das possibilidades pedagdgicas, a diversificagao das estra-
tégias de ensino e & promogao de aprendizagens mais significati-
vas. Ao longo do desenvolvimento do trabalho, observou-se que o
uso das midias digitais contribui para tornar o processo educativo
mais dinimico, interativo e alinhado as demandas da sociedade
atual, favorecendo a participagio ativa dos estudantes e a cons-
trugao de ambientes de aprendizagem mais flexiveis. Além disso,
as multimidias demonstram potencial para fortalecer a mediagao
pedagdgica, ampliar o acesso ao conhecimento e estimular a auto-
nomia discente, ao possibilitarem diferentes formas de interagao
com os conteddos e ao integrarem recursos que dialogam com a
realidade tecnolégica vivenciada pelos alunos. Essas caracteristicas
evidenciam que o uso consciente e planejado das midias digitais

representa um elemento relevante para a qualificagio das prati-
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cas educativas e para a organiza¢ao de propostas pedagdgicas mais

contextualizadas e participativas.

Nesse sentido, o presente estudo analisou de que maneira
as multimidias contribuem para o processo de ensino e apren-
dizagem, considerando tanto sua aplica¢do no ensino presencial
quanto na educagio a distincia. Os objetivos propostos foram al-
cangados ao se examinar, por meio de fundamentacio teérica e de
exemplos praticos, como esses recursos favorecem a inovagio pe-
dagdgica, a reorganizagao das prdticas docentes e o fortalecimen-
to do protagonismo estudantil. A andlise permitiu compreender
que a inser¢do das midias digitais vai além do uso de ferramentas
tecnoldgicas, envolvendo mudangas na forma de ensinar, apren-
der e interagir no espaco educacional. Dessa forma, evidencia-se
a importancia de ampliar as discussoes sobre o tema, estimulando
o desenvolvimento de novas pesquisas que aprofundem o entendi-
mento sobre o uso pedagégico das multimidias e contribuam para
a construgao de préticas educacionais cada vez mais coerentes com

as exigéncias da educagio contemporinea.
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