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Resumo: Esse paper teve como metodologia a revisdo bibliografica realizada a
partir do referencial teérico abordado na disciplina e selecionado de acordo com
as discussoes sobre a tecnologia digital na educacdo, salientando seu uso e as suas
vantagens no processo de ensino- aprendizagem. Destaca pontos muito importantes
sobre a tecnologia na educagdo e os desafios apresentados bem como capacitagdo
dos docentes e das institui¢des de ensino para incorporar as tecnologias nas salas
de aulas. Tem como objetivo analisar a incorporagio das midias digitais no ambiente
educacional e seu impacto na qualidade do ensino, destacando de que forma esses
recursos contribuem para a inovagdo pedagogica, a personalizacdo do aprendizado
e a ampliacdo do acesso ao conhecimento. Com o avanco da tecnologia movel,
diversas ferramentas digitais, como aplicativos educacionais, podcasts, videos e
redes sociais, passaram a integrar o ambiente educacional, tornando o aprendizado
mais dindmico e acessivel. Esses recursos nao sé ampliam o acesso a informacgao,
mas também incentivam a interatividade, o aprendizado pratico, a personalizacdao
do ensino e a colaboragdo entre alunos e professores. Além disso, proporcionam
uma abordagem mais flexivel, permitindo que os estudantes aprendam no momento
e no local que melhor se adequem as suas necessidades.
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Palavras-chave: Conhecimento. Tecnologia Digital. Educagao.

Abstract: This paper’s methodology was a bibliographic review carried out based
on the theoretical framework covered in the discipline and selected according
to discussions about digital technology in education, highlighting its use and its
advantages in the teaching-learning process. It highlights very important points
about technology in education and the challenges presented, as well as training
teachers and educational institutions to incorporate technologies into classrooms.
[t aims to analyze the incorporation of digital media in the educational environment
and its impact on the quality of teaching, highlighting how these resources
contribute to pedagogical innovation, the personalization of learning and the
expansion of access to knowledge. With the advancement of mobile technology,
several digital tools, such as educational applications, podcasts, videos and social
networks, have become part of the educational environment, making learning more
dynamic and accessible. These resources not only expand access to information, but
also encourage interactivity, hands-on learning, personalization of teaching, and
collaboration between students and teachers. Furthermore, they provide a more
flexible approach, allowing students to learn at the time and place that best suits
their needs.
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Introducao

tualmente, a sociedade estd cada vez mais imersa na tecnologia, o que exige dos
estores escolares uma postura ativa diante dessa realidade. O grande volume de
informagoes e as oportunidades de interacio entre pessoas de diferentes contextos culturais e

intelectuais tém provocado transformacoes significativas no processo de aprendizagem.

Nesse cendrio, as novas tecnologias de comunica¢ao desempenham um papel fundamental
na educacio. No entanto, um dos grandes desafios ¢ analisar e aprimorar as priticas pedagdgicas
para enriquecé-las continuamente. E essencial propor mudangas que permitam ao aluno se
apropriar do conhecimento de forma significativa, utilizando a tecnologia como um recurso

pedagégico eficaz dentro do ambiente escolar.

O acesso a informacio e ao aprendizado ndo estd mais restrito ao ambiente escolar
tradicional. Com o avan¢o das novas tecnologias, surgiram diferentes espagos de conhecimento,
como as empresas, onde o ambiente de trabalho se tornou um local de aprendizado continuo,
com treinamentos online, plataformas corporativas de ensino e atualizagao profissional constante.
A casa se tornou um espaco onde a educagao domiciliar foi ampliada com o uso de plataformas
digitais, videoaulas, cursos online e até a interagao com inteligéncia artificial para aprendizado
personalizado. O espago social como as redes sociais, féruns, podcasts e comunidades digitais
permitem o compartilhamento de conhecimento, promovendo a aprendizagem colaborativa

entre diferentes grupos e culturas.
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Com isso, o conhecimento nao é mais exclusivo da escola, mas pode ser adquirido e
desenvolvido em qualquer lugar, a qualquer momento. Isso transforma a maneira como

aprendemos e interagimos com o mundo.

Segundo Gadotti (2000), “as novas tecnologias criaram novos espagos do conhecimento.
Agora, além da escola, também a empresa, o espago domiciliar e o espago social tornaram-se

educativos”.

As midias digitais desempenham um papel fundamental no cendrio educacional,
contribuindo significativamente para tornar o aprendizado mais interativo e envolvente.
Elas disponibilizam uma ampla gama de ferramentas, como acesso a conteddos multimidia,
metodologias de aprendizado ativo, ensino personalizado, além de facilitar a comunicagio e a

colaboragio entre estudantes e professores.

Esses recursos inovam a forma como o conhecimento é compartilhado e assimilado,
tornando o processo de ensino mais dindmico e atrativo. Dessa maneira, aproximam os alunos

da aprendizagem e elevam a qualidade da educagao de maneira geral.

Além disso, as midias digitais auxiliam na organizagao das ideias por meio da pratica
mididtica baseada na troca de informacoes. Elas possibilitam a construgio coletiva do

conhecimento, incentivando o didlogo, a mediagao e a negociacio de valores entre seus usudrios.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, este paper teve como metodologia a revisao
bibliogréfica realizada a partir do referencial teérico abordado na disciplina e selecionado de
acordo com as discussoes sobre o contexto da tecnologia digital na educagio. Em termos de
objetivos, esta abordagem se enquadra em uma pesquisa descritiva, visando analisar como o uso

da tecnologia na educagio impactam na experiéncia de aprendizagem dos alunos.

As midias digitais e a educagao

A midia digital pode ser uma ferramenta valiosa no ensino, pois ajuda os alunos a
compreender melhor as informagoes e a estabelecer conexdes entre os contetdos aprendidos,
através de recursos como videos e a internet podem ser utilizados em diferentes momentos do

processo educativo.

Ao introduzir novos conteidos, o uso de videos pode despertar o interesse dos alunos
e facilitar a compreensao inicial de um tema. A internet e os videos possibilitam que os alunos
conhecam culturas, locais e fendmenos que talvez nunca tenham acesso presencialmente. As
ferramentas digitais podem ser usadas para medir o progresso dos alunos de forma interativa e
dindmica além de permitir permite maior engajamento e comunicagio entre professor e aluno,
tornando o ensino mais participativo. Com isso, a integracio da midia digital no ensino pode

tornar o aprendizado mais acessivel, envolvente e eficaz.

De acordo com Moran (2000), a midia digital, como a televisdo e a internet, pode ser

incorporada ao processo educacional para auxiliar na interpretagao e conexao das informagdes.
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O autor propde o uso de videos e recursos online em diferentes etapas do aprendizado, seja
para introduzir novos contetdos, ilustrar contextos distantes da realidade dos alunos, simular
situagoes complexas ou de risco, além de possibilitar a avaliagao do processo de aprendizagem e

fortalecer a interagao entre professores e estudantes.

A ideia de que os espacos fisicos e digitais devem ser abertos e compartilhados reflete
uma abordagem inclusiva e colaborativa no processo educacional. Esses espagos nao sao apenas
limitados a escola ou a sala de aula, mas envolvem todos os participantes do ambiente escolar,
incluindo gestores, professores e alunos, e até mesmo a comunidade externa. Isso implica em
uma troca constante de experiéncias e conhecimentos, onde as melhores prdticas e inovagoes

podem ser compartilhadas para o beneficio de todos.

No contexto educacional, a criatividade, o empreendedorismo e a experimenta¢io sio
incentivados, pois esses fatores estimulam os alunos a pensarem fora da caixa, a explorarem novas
solugdes e a desenvolverem habilidades importantes para o mercado de trabalho e para a vida

em sociedade.

Além disso, é importante aceitar a possibilidade de erros durante esse processo de
aprendizado. A ideia é que os erros nio sao vistos como falhas, mas como oportunidades de
aprendizado. Ao permitir que os estudantes se arrisquem e experimentem, a educago se torna
mais diniAmica e voltada para o desenvolvimento de competéncias importantes, como a resiliéncia
e a capacidade de superar desafios. Esse modelo de educagio busca promover um ambiente
mais colaborativo, inovador e focado no aprendizado continuo, onde todos tém a chance de

contribuir e crescer.

Os espagos fisicos e digitais sao abertos, compartilhados (entre todos os participantes:
gestores, professores, alunos) e também com a comunidade externa. Divulgam-se as melhores
préticas e contribui¢oes. H4 um incentivo a criatividade, empreendedorismo, a experimentagao,

aceitando a possibilidade de cometer erros e de aprender a superd- los. (Moran, 2015, p. 01)

A BNCC propoe uma abordagem ampla e diversificada para a comunicagio e a expressao
no contexto educacional e sugere que, para promover um entendimento mutuo e enriquecer
o processo de aprendizado, ¢ fundamental utilizar diferentes linguagens, cada uma com sua

particularidade e fungao.

Essas linguagens sao: Verbal, pode ser tanto oral, conversas e apresentagdes, quanto escrita,
como nos textos ¢ documentos. Também entra aqui a Libras (Lingua Brasileira de Sinais), que
¢ uma linguagem visual-motora importante para a comunicacio de pessoas surdas; Corporal:
Refere-se aos gestos, que muitas vezes complementam a comunicagio verbal e s3o essenciais
na transmissao de emogdes e intengoes; Visual, que engloba elementos como imagens, videos,
gréficos, cores, e outros recursos visuais que ajudam a ilustrar ou esclarecer ideias de forma mais
impactante e clara; Sonora que envolve sons e musicas, que podem ser usados para intensificar
a comunicagio, por exemplo, através de dudios, musicas educativas ou sons ambientais que

enriquecem o contexto do aprendizado; Digital, que refere-se ao uso de ferramentas tecnoldgicas,
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como aplicativos, videos, redes sociais e plataformas digitais, que possibilitam novas formas de

interagao e aprendizado.

Além dessas linguagens, o texto também destaca a importincia de linguagens artisticas,
matemdticas e cientificas para a comunica¢io de ideias e experiéncias. A arte ajuda a expressar
sentimentos e percepgdes, a matemdtica organiza e estrutura o raciocinio lc')gico, e a ciéncia
oferece uma forma de explorar e entender o mundo de maneira investigativa e basecada em

evidéncias.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) traz a competéncia 4 que trata
das tecnologias na pratica em sala de aula

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matemdtica
e cientifica, para se expressar e partilhar informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo. (Brasil, 2018, p.09).

Os meios digitais oferecem alternativas valiosas para os professores utilizarem como
ferramentas de aprendizagem, de modo que o livro diddtico nao seja o tnico recurso disponivel
nas aulas. Em vez disso, os recursos digitais e o livro diddtico podem se complementar,
proporcionando uma abordagem mais rica e diversificada no processo educativo. Dessa forma, o
uso de tecnologias digitais permite que os professores diversifiquem suas estratégias de ensino e

atendam melhor as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos.

Segundo Martins (2020, p. 218), “os meios digitais sio métodos alternativos para o
professor utilizar como objeto de aprendizagem, nao sendo mais necessdrio que o tnico recurso

disponivel para as aulas seja o livro diddtico, mas que um complemente o outro”.

As midias digitais no ensino e aprendizagem

A demanda por uma integracio mais profunda entre as dreas da tecnologia e da educac¢io
se torna cada vez mais clara. Atualmente, a interagio entre educacio e tecnologia estd presente

em praticamente todas as pesquisas que investigam o contexto educacional.

A pedagogia interativa é uma abordagem educacional que coloca o professor como
um facilitador ativo no processo de aprendizagem. Em vez de ser apenas um transmissor de
conhecimento, o professor assume o papel de mediador, promovendo interagoes constantes e

encorajando a troca de ideias entre os alunos.

Essa abordagem valoriza a construgao de conhecimentos colaborativos, em que os alunos
nao apenas absorvem informagées, mas também compartilham, discutem e constroem novas
ideias em conjunto. O foco estd no desenvolvimento de competéncias comunicativas, permitindo
que os estudantes melhorem suas habilidades de se expressar, ouvir e interagir com os outros,

essenciais tanto para o ambiente académico quanto para o profissional.
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A pedagogia interativa promove um aprendizado mais dindmico, no qual o professor e
os alunos estao envolvidos ativamente no processo, criando um ambiente mais colaborativo e

enriquecedor.

Para Silva (2000) “a pedagogia interativa é uma proposta que valoriza o papel do professor
como mediador de novas e recorrentes interagdes e encorajador da rede de conhecimentos que os

alunos constroem e do desenvolvimento de novas competéncias comunicativas”.

Sao muitos os beneficios do uso da internet no processo educacional, especialmente no que
se refere & escrita e ao compartilhamento de informacoes, permitindo que os alunos publiquem
seus trabalhos, ampliando o alcance de suas produgées e possibilitando trocas de conhecimento
com um publico mais amplo. Através do ato de escrever o aluno precisa organizar suas ideias,
refletir sobre o contetido e desenvolver o pensamento critico, habilidades fundamentais para a

aprendizagem.

A tecnologia facilita a integracio de diferentes dreas do conhecimento, permitindo
conexoes entre disciplinas e promovendo uma visio mais ampla e contextualizada dos temas
estudados. Quando os alunos veem seus trabalhos publicados, eles tendem a refletir mais sobre a
qualidade do que produzem, o que melhora sua autoestima e sua percep¢ao sobre suas proprias
capacidades. O ambiente digital oferece diversas possibilidades para a producio e divulgagao de
contetdo, estimulando a criatividade e permitindo que os alunos explorem diferentes formas de

€xpressao.

As tecnologias sao pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, e mediam o nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes
formas de representagdo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estdtica ou dinimica, mais linear ou paralela, mas todas elas
combinadas, integradas e possibilitam uma melhor apreensao da realidade
e o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando. (Moran,

2007, p. 164).

Os desafios da tecnologia aplicada a educacao

A aplicagao da tecnologia na educagao traz muitos beneficios, mas também apresenta
desafios que precisam ser superados para que sua implementacao seja eficaz. A falta de verba
suficiente nas escolas paraa manutencao e atualizagao de programas, assim como paraa capacitagao
continua dos profissionais, impacta diretamente a qualidade do ensino. Softwares educacionais
e plataformas digitais precisam ser atualizados regularmente para garantir seguranga, eficiéncia e
compatibilidade com novas tecnologias. Sem recursos financeiros, as escolas acabam utilizando
programas defasados, o que compromete a experiéncia de aprendizagem. A implementagao de
novas tecnologias e metodologias exige formagao continua para que professores e funciondrios
saibam utilizd-las de maneira eficaz. No entanto, sem investimento em treinamentos, muitos

profissionais nao se sentem preparados para aplicar essas ferramentas no dia a dia escolar.
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Além dos softwares, a falta de verba também dificultaa manuten¢io de equipamentos como
computadores, redes de internet e dispositivos méveis, tornando o acesso a tecnologia desigual
e limitando o aprendizado dos alunos. Sem suporte financeiro para inovagio e capacitagao,
as escolas enfrentam dificuldades em acompanhar as mudangas educacionais, resultando em
metodologias ultrapassadas e dificuldades na preparagao dos alunos para um mundo digitalizado.
Muitos educadores nao recebem formagio adequada para utilizar ferramentas tecnoldgicas no

ensino. Falta tempo e suporte para que os professores se adaptem as novas metodologias digitais.

Escolas publicas e institui¢cbes com menos recursos enfrentam ainda mais desafios,
aumentando a desigualdade no acesso a educacao de qualidade e a inclusao digital, prejudicando
a modernizagao do ensino, limitando o desenvolvimento de professores, alunos e da prépria
instituigao.

Segundo Kenski (2012), “as escolas ndo tém verba suficiente para manuten¢io e atualizagio
permanentes dos programas e realizagio de treinamentos para todo o pessoal pedagdgico e

administrativo do estabelecimento”.

Consideracdes finais

As midias digitais desempenham um papel essencial na educagio atual, pois promovem
maior interatividade e engajamento dos alunos. Esse aspecto ¢ fundamental para justificar a
necessidade de sua integragio no curriculo escolar. Com o uso dessas tecnologias, o aprendizado
se torna mais dinAmico, prético, personalizado e colaborativo, proporcionando aos estudantes
acesso a uma ampla variedade de recursos, além de incentivar sua participagao ativa no processo
educativo ea trocade conhecimento com os colegas. Dessa forma, as midias digitais sao ferramentas
indispensdveis para aprimorar a qualidade do ensino e preparar os alunos para os desafios de
um mundo cada vez mais digital. No entanto alguns desafios precisam ser superados como

capacitagdo dos professores, falta de recurso tecnoldgico na escola e metodologias ultrapassadas.

Pode-se concluir que a educagio é a profissio fundamental tanto no presente quanto
no futuro, pois tem o papel de ensinar a compreender, comunicar e se preparar para agir de
forma mais eficiente. Isso envolve a integragio entre comunicagio pessoal e comunitiria,
juntamente com o uso da tecnologia. No processo educativo, o objetivo vai além da transmissao
de conhecimento; é essencial conectar ensino e vida, promovendo uma visao abrangente que

contribua para uma educagio completa e de qualidade.
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