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Resumo: O estudo teve como objetivo examinar o conceito de cultura digital
e compreender suas repercussdes no contexto educacional, identificando as
potencialidades e os limites do uso das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem. A pesquisa abordou a cultura digital como um fend6meno sociotécnico
e cultural que redefine a forma como os individuos interagem, comunicam-se e
constroem conhecimento no século XXI. Analisou-se como as tecnologias digitais,
quando incorporadas de modo critico e intencional, podem promover ambientes
de aprendizagem mais dindmicos, colaborativos e interativos, contribuindo para a
formacdo de sujeitos auténomos e criativos. O estudo foi desenvolvido por meio de
uma pesquisa bibliografica, fundamentada em autores que discutem a relacdo entre
tecnologia e educacdo, conforme o método proposto por Narciso e Santana (2024),
que privilegia a andlise, interpretacio e sintese de obras cientificas ja publicadas.
Essa metodologia possibilitou o didlogo entre diferentes referenciais tedricos e a
identificagcdo de convergéncias e contrapontos sobre o impacto da cultura digital nas
praticas pedagoégicas. Constatou-se que, embora as tecnologias ampliem o acesso ao
conhecimento e potencializem novas formas de aprender, ainda persistem desafios
estruturais, como a falta de infraestrutura, a desigualdade digital e a necessidade
de formacao docente continuada. Concluiu-se que efetivagdo de uma cultura digital
educativa exige reflexdo critica, politicas publicas inclusivas e o compromisso ético
com a construcdo de uma aprendizagem significativa e humanizada.

Palavras-chave: Cultura digital. Educacdo contemporanea. Tecnologias digitais.
Formacdo docente. Inclusao digital.

Abstract: The study aimed to examine the concept of digital culture and to understand
its repercussions in the educational context, identifying the potentialities and
limitations of using digital technologies in the teaching and learning process. The
research approached digital culture as a sociotechnical and cultural phenomenon
that redefines the ways in which individuals interact, communicate, and construct
knowledge in the twenty-first century. It analyzed how digital technologies, when
incorporated critically and intentionally, can promote more dynamic, collaborative,
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and interactive learning environments, contributing to the formation of autonomous
and creative individuals. The study was conducted through bibliographic research,
grounded in authors who discuss the relationship between technology and education,
following the method proposed by Narciso and Santana (2024), which emphasizes
the analysis, interpretation, and synthesis of previously published scientific works.
This methodology enabled dialogue among different theoretical frameworks and the
identification of convergences and contrasts regarding the impact of digital culture
on pedagogical practices. It was found that although technologies expand access to
knowledge and foster new ways of learning, structural challenges persist, such as lack
of infrastructure, digital inequality, and the need for continuous teacher training. It
was concluded that the strengthening of an educational digital culture requires critical
reflection, inclusive public policies, and an ethical commitment to building meaningful
and humanized learning.

Keywords: Digital culture. Contemporary education. Digital technologies. Teacher
training. Digital inclusion.

1 Introducao

g cultura digital configura-se como um dos fenémenos mais expressivos da

ontemporaneidade, modificando de forma profunda as relagdes sociais,
profissionais e educacionais. As transformacoes impulsionadas pelas Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagio (TDIC) nao se restringem 2 esfera técnica, mas atingem as formas
de produzir, compartilhar e reconstruir o conhecimento, promovendo novas dinimicas de
interacdo e aprendizagem. Nesse contexto, compreender como a cultura digital se manifesta
no ambiente escolar e de que maneira influencia as praticas pedagdgicas torna-se essencial para
o fortalecimento de uma educacio critica, inclusiva e alinhada as demandas do século XXI.
A relevancia deste estudo decorre da necessidade de refletir sobre os impactos da integracio
tecnoldgica na educacio e sobre o papel das competéncias digitais na formagao de professores e

estudantes em uma sociedade conectada e em constante transformacao.

O artigo tem como objetivo examinar o conceito de cultura digital e compreender suas
repercussoes no contexto educacional, identificando as potencialidades e os limites do uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. A partir desse propdsito, propoe-se
a seguinte pergunta de pesquisa: ‘como a cultura digital influencia o processo educativo e quais
desafios e possibilidades decorrem de sua incorporagio as préticas pedagdgicas contemporineas?’
Para alcangar esse objetivo, adota-se a metodologia de pesquisa bibliogréfica, conforme Narciso
e Santana (2024), que a definem como um procedimento sistemdtico voltado a coleta, leitura,
andlise e interpretacio de obras cientificas jé publicadas, permitindo a constru¢io de um
referencial tedrico consistente sobre determinado tema. A técnica de andlise utilizada baseia-se
na interpretagdo critica e comparativa das fontes tedricas, enquanto os dados sio coletados de
forma qualitativa, por meio do levantamento e exame de estudos recentes que abordam a cultura

digital e sua inser¢do na educacio.
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O desenvolvimento do artigo organiza-se em uma segao tedrica composta por duas
subsecoes. A Secio 2 analisa o conceito de cultura digital e sua influéncia nas transformacoes
pedagdgicas e culturais do ambiente escolar (subtitulo 2.1) e discute os desafios e limites
relacionados a aplicacio das tecnologias digitais no cotidiano educacional (subtitulo 2.2).
Portanto, o estudo busca contribuir para o debate sobre a cultura digital e suas repercussoes na
formagao docente e discente, promovendo uma reflexdo critica acerca do papel das tecnologias
no fortalecimento de préticas pedagdgicas inovadoras, éticas e socialmente comprometidas com

a inclusio e a equidade educacional.

2 A cultura digital e o desenvolvimento da competéncia tecnolégica

A compreensao da cultura digital demanda uma andlise que ultrapassa a mera presenca
das tecnologias no cotidiano, alcangando dimensées sociais, cognitivas e culturais que redefinem
o modo como os sujeitos se relacionam com o conhecimento e com o mundo. De acordo com
Bonilla e Pretto, a imbrica¢io entre tecnologia e cultura intensifica-se a partir das politicas
publicas que, desde a década de 1990, promoveram o uso cotidiano das tecnologias digitais no
Brasil. Os autores argumentam que a “[...] disseminacao desses sistemas de soffware-hardware
através do espago social e a instalacio de interfaces que unem humanos e médquinas, [cria um]
novo agenciamento de configuragao” (Bonilla & Pretto, 2015, p. 501), o que implica repensar
as formas de interagdo e as préprias relagoes sociais e educacionais. Dessa maneira, a cultura
digital surge como um fen6meno que atravessa o campo tecnoldgico e cultural, transformando

os modos de aprender, ensinar e viver em sociedade.

Por outro lado, compreender a cultura digital apenas sob a ética da integragao tecnoldgica
seria limitar sua complexidade. Neves amplia esse entendimento ao introduzir o conceito de

competéncia digital, definindo-o como:

[...] um conjunto de estratégias, atitudes, conhecimentos, habilidades e capacidades
especificas para a utilizagio de tecnologias de informagio e comunicagio (TIC)
— e mais especificamente as tecnologias digitais de informagio e comunicacio
(TDIC) —, seja nas préticas cotidianas, seja nas atividades no contexto profissional

(Neves, 2018, p. 107).

Nesse sentido, a cultura digital nao se reduz 2 mera exposicao as tecnologias, mas requer a
apropriagio consciente e reflexiva de seus recursos, de modo que o sujeito desenvolva autonomia
para atuar em ambientes digitais com ética, responsabilidade e discernimento. Assim, enquanto
Bonilla e Pretto (2015) evidenciam o impacto das politicas putblicas na difusao tecnoldgica,
Neves (2018) ressalta a dimensao formativa e cognitiva da interagdao com o digital, enfatizando

a necessidade de preparar cidadaos competentes para o mundo conectado.

Além disso, ao estabelecer um didlogo entre essas perspectivas, observa-se que ambas

convergem na ideia de que a cultura digital é um fenémeno construido socialmente e mediado por
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préticas humanas. Entretanto, divergem quanto ao ponto de partida da anélise: Bonilla e Pretto
(2015) abordam a cultura digital como resultado de transformagoes estruturais impulsionadas
por politicas e infraestruturas tecnoldgicas, ao passo que Neves (2018) a interpreta como um
processo individual e coletivo de desenvolvimento de competéncias, atitudes e saberes digitais.
Essa complementaridade evidencia que o avango tecnoldgico, para se tornar verdadeiramente

significativo, deve estar atrelado a formacao critica e ética dos sujeitos que dele se apropriam.

Portanto, compreender o que é cultura digital implica reconhecer que ela se constitui tanto
como um produto das politicas e praticas sociais quanto como um campo de desenvolvimento
humano. A cultura digital expressa-se nas formas de comunicagio, na producio de conhecimento
e nas novas linguagens que configuram a sociedade contemporanea. Desse modo, mais do que
um simples conjunto de tecnologias, ela representa um ecossistema cultural dinimico, no qual a
competéncia digital se torna requisito essencial para a participagao cidada e para a construgao de

uma educagio inovadora e inclusiva.

2.1 Tecnologias digitais e ambientes imersivos na sala de aula

A integragao das tecnologias digitais as préticas pedagdgicas contemporaineas representa
um marco na transformagio do ensino e da aprendizagem. A medida que o ambiente educacional
se reconfigura diante das inovagdes tecnoldgicas, o uso de recursos digitais torna-se uma
estratégia essencial para promover aprendizagens mais dinimicas, interativas e contextualizadas.
Conforme afirmam Beluce, Oliveira e Bzuneck, “as tecnologias digitais podem ser utilizadas
pelo aluno para realizar contato com novas informagdes, reorganizar seus conhecimentos,
estabelecer conexoes significativas para construgio de novos saberes, além de rever os meios e as
agoes realizadas na aprendizagem” (Beluce, Oliveira & Bzuneck, 2019, p. 54) Desse modo, as
tecnologias digitais ndo apenas mediam o processo educativo, mas estimulam o protagonismo
discente, possibilitando que o estudante atue de forma mais autbnoma, investigativa e reflexiva

na constru¢io do conhecimento.

Contudo, compreender a relevincia das tecnologias no contexto escolar implica
reconhecer que sua aplica¢io transcende o uso de computadores ou plataformas virtuais.
Nesse sentido, Rosa e Bueno evidenciam o papel dos ambientes imersivos ao afirmarem que
“os imersivos ambientes sao dispositivos de realidade aumentada ou virtuais que promovem
experiéncias que misturam o mundo real com o mundo virtual, permitindo o aprendizado
através da experiéncia e da intera¢do dos alunos” (Rosa & Bueno, 2022, p. 1) Esses recursos
ampliam as possibilidades pedagdgicas, pois permitem que o estudante vivencie o contetido de

maneira concreta, engajando-se em experiéncias que unem percepgao, agio e reflexio.

Além disso, observa-se que as ideias de Beluce, Oliveira e Bzuneck (2019) e de Rosa e
Bueno (2022) convergem ao reconhecer as tecnologias digitais como elementos estruturantes de
novas formas de aprender. Enquanto os primeiros destacam o aspecto cognitivo e a reorganizacao

dos saberes proporcionada pela interagao com as tecnologias, os segundos enfatizam o potencial
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sensorial e experiencial que os ambientes virtuais e de realidade aumentada oferecem. Dessa
forma, os autores se complementam ao indicar que a aprendizagem mediada pelo digital ¢,
simultaneamente, intelectual e vivencial, integrando razio e experiéncia em um processo

continuo de descoberta e reconstru¢ao do conhecimento.

Portanto, as tecnologias digitais integradas a sala de aula devem ser compreendidas nao
apenas como ferramentas auxiliares, mas como recursos transformadores capazes de promover
aprendizagens significativas e colaborativas. Os ambientes imersivos, aliados & media¢io docente,
contribuem para o desenvolvimento de competéncias criticas, criativas e comunicativas,
essenciais a formagao dos sujeitos na era digital. Assim, o uso intencional e pedagdgico desses
recursos estabelece um novo paradigma educacional, no qual o aluno deixa de ser mero receptor
de informacoes e passa a ser autor ativo de sua trajetéria de aprendizagem, experimentando,

explorando e ressignificando o mundo por meio das tecnologias.

2.2 Desafios e limites da utilizagdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar

A inser¢ao das tecnologias digitais no ambiente educacional, embora represente um
avanco significativo nas prdticas de ensino e aprendizagem, traz consigo uma série de desafios
que precisam ser cuidadosamente analisados. A democratiza¢io do acesso a informagio e o
desenvolvimento de novas metodologias pedagdgicas sao metas essenciais, mas sua concretizagao
ainda depende de condigbes estruturais e sociais que nem sempre estio presentes nas realidades
escolares. Conforme destacam Vieira et al.,

[...] a desigualdade no acesso a tecnologia ¢ um dos principais obstdculos para
a efetiva implementagido de um modelo educacional digital inclusivo. Muitas

escolas, especialmente em dreas afastadas ou de baixa renda, ainda enfrentam

dificuldades no fornecimento de dispositivos adequados e acesso a internet de

qualidade (Vieira et al., 2025, p. 24604)

Assim, observa-se que a falta de infraestrutura tecnolégica e de conectividade impede
que o potencial pedagdgico das ferramentas digitais seja plenamente explorado, ampliando
desigualdades jd existentes e comprometendo a equidade educacional. Esse cendrio evidencia
que o acesso desigual as tecnologias digitais ndo se resume a um problema técnico, mas reflete

disparidades sociais e econdmicas mais amplas que afetam diretamente o direito & aprendizagem.

Entretanto, ainda que as questdes estruturais constituam um dos maiores entraves
a integragdo tecnoldgica, é igualmente necessdrio considerar as implicagdes cognitivas e
comportamentais associadas ao uso das tecnologias. Flaning e Kiewra chamam atengao para
os efeitos do uso inadequado e desmedido dos recursos digitais, afirmando que “o uso intenso
e inadequado dessas tecnologias pode levar a distragao e prejudicar a atencio do estudante,
tanto dentro como fora da sala de aula, comprometendo sua motivagao para aprender” (Flaning
& Kiewra, 2018, n.p) Assim, os autores alertam que a presenca das tecnologias, quando nao

acompanhada de estratégias pedagdgicas intencionais, pode gerar dispersdo, superficialidade
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no aprendizado e dependéncia de estimulos imediatos, enfraquecendo o engajamento e a

concentragao dos estudantes.

Além disso, ao relacionar as reflexdes de Vieira et al. (2025) e de Flaning e Kiewra (2018),
nota-se que os desafios enfrentados no uso das tecnologias em sala de aula nio se limitam ao
campo material, mas estendem-se as dimensoes psicolégica e pedagdgica. Por um lado, Vieira
et al. ressaltam as barreiras estruturais e sociais que dificultam o acesso equitativo as tecnologias;
por outro, Flaning e Kiewra evidenciam os riscos do uso desorientado e excessivo, que pode
comprometer o desempenho académico e o desenvolvimento da atengao. Dessa forma, enquanto
uns defendem politicas publicas e investimentos para garantir acesso e inclusao digital, outros
enfatizam a necessidade de formar professores e estudantes para um uso equilibrado e consciente

das ferramentas tecnoldgicas.

Portanto, o enfrentamento dos desafios da cultura digital na escola requer uma abordagem
integrada, que considere tanto a infraestrutura quanto as préiticas pedagdgicas e cognitivas
envolvidas. E fundamental que as instituicoes educacionais promovam o acesso equitativo
as tecnologias, mas também orientem seu uso de modo critico, ético e responsdvel. Assim, a
tecnologia deve ser compreendida nao como um fim em si mesma, mas como um meio de
potencializar o aprendizado, respeitando os limites humanos e pedagégicos de cada contexto.
Dessa maneira, ¢ possivel construir um ambiente educacional digital verdadeiramente inclusivo,

reflexivo e alinhado as demandas da sociedade contemporinea.

3 Consideracgoes finais

A anilise desenvolvida ao longo deste artigo permitiu compreender que a cultura digital
constitui um fendémeno complexo, profundamente entrelagado as transformagoes sociais,
culturais e educacionais contemporaneas. O objetivo proposto — analisar o conceito de cultura
digital e discutir suas implicagoes para o ensino — foi plenamente alcangado, evidenciando que
as tecnologias digitais ultrapassam o papel de ferramentas auxiliares e se configuram como agentes
estruturantes de novas formas de aprender, ensinar e interagir. Observou-se que a integracio
das Tecnologias Digitais da Informagio e Comunicagio (TDIC) as préticas pedagdgicas tem
impulsionado mudangas significativas nos ambientes escolares, promovendo experiéncias de
aprendizagem mais colaborativas, criativas e dindmicas. No entanto, também se constatou que
o aproveitamento pleno desse potencial depende de condi¢oes estruturais adequadas, formagio
docente continua e politicas publicas voltadas a equidade digital. Dessa maneira, a cultura digital
nao apenas redefine a pratica pedagdgica, mas também reposiciona o papel do professor e do
aluno, estimulando uma aprendizagem baseada na autonomia, na conectividade e na construgao

coletiva do conhecimento.

Além disso, o estudo demonstrou que os desafios da cultura digital vao além das
barreiras técnicas e estruturais, abrangendo dimensoes éticas, cognitivas e sociais que afetam

diretamente o processo educativo. As desigualdades de acesso, o uso inadequado das tecnologias
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e a dificuldade de adaptagdo de professores e estudantes as novas demandas pedagégicas revelam
a necessidade de uma abordagem mais critica, reflexiva e humana da integragio tecnoldgica.
Assim, reconhece-se que o sucesso da cultura digital na educagio depende do equilibrio entre
inovacio e intencionalidade pedagdgica, entre tecnologia e sensibilidade formativa. Diante
dessas consideragdes, compreende-se que o fortalecimento da cultura digital no ambiente escolar
deve ocorrer de forma estratégica, inclusiva e orientada por uma formagio docente continua,
que valorize o pensamento critico, a ética nas interagoes digitais e o estimulo a criatividade.
Assim, recomenda-se que novas pesquisas sejam realizadas sobre essa temdtica, com o proposito
de ampliar a compreensio de suas dimensdes educacionais, sociais e culturais, além de subsidiar
a criagdo de politicas e prdticas pedagdgicas capazes de transformar o uso das tecnologias em
um meio efetivo de promogao da equidade, da autonomia e da inovagio no cendrio educacional

contemporaneo.
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