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Resumo: Este estudo aborda o emprego do design instrucional na educagdo moderna,
focando suaaplicabilidade e eficAcia em melhorar o processo de ensino e aprendizagem.
O problema investigado centra-se em como o design instrucional pode ser efetivamente
integrado para responder as demandas de um cendrio educacional cada vez mais
influenciado pela tecnologia. O objetivo principal é explorar a utilizagdo do design
instrucional em diversos contextos educacionais, avaliando suas contribuicdes para
a eficiéncia do ensino. A metodologia adotada envolveu uma revisdo da literatura,
abordando teorias educacionais, estudos de caso e praticas contemporaneas no campo
do design instrucional. O desenvolvimento do estudo destacou a importancia de
modelos como o ADDIE e estratégias como a Aprendizagem Baseada em Problemas,
além de enfatizar a relevancia da tecnologia na educacdo. As consideragdes finais
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ressaltam que o design instrucional oferece solugoes flexiveis e adaptaveis, capazes de
melhorar a experiéncia educacional e preparar os alunos para desafios futuros. Conclui-
se que o design instrucional é uma ferramenta essencial para educadores no século
XXI, promovendo abordagens de ensino mais eficazes e alinhadas as necessidades dos
alunos digitais.

Palavras-chave: Design Instrucional. Educacdo Contemporanea. Tecnologia
Educacional.

Abstract: This study delves into the application of instructional design in modern
education, focusing on its ability to enhance the teaching and learning process. The
central issue examined is how instructional design can be effectively integrated to meet
the demands of an increasingly technology-driven educational landscape. The primary
objective is to explore the use of instructional design across various educational
contexts, assessing its contributions to teaching efficiency. The methodology involved

a comprehensive literature review, covering educational theories, case studies, and
contemporary practices in instructional design. The development of the study
highlighted the significance of models like ADDIE and strategies such as Problem-
Based Learning, and underscored the importance of technology in education. The
concluding remarks emphasize that instructional design offers flexible and adaptable
solutions capable of improving the educational experience and preparing students
for future challenges. It is concluded that instructional design is an essential tool for
educators in the 21st century, promoting more effective teaching approaches that

align with the needs of digital learners.

KEYWORDS: Instructional Design. Contemporary Education. Educational Technology.

Introducao

design instrucional surge como uma resposta sistemdtica e estruturada as necessidades
educacionais em um mundo cada vez mais digitalizado e interconectado. Este
campo, focado no desenvolvimento de materiais e programas educativos, assume importincia
crescente 4 medida que a tecnologia remodela os métodos de ensino e aprendizagem. Valente
(2018) destaca a necessidade de adaptagio das préticas pedagdgicas a este novo cendrio, onde a

sala de aula invertida emerge como uma estratégia eficaz.

A justificativa para aprofundar neste tema decorre da transi¢ao global para ambientes de
aprendizagem mais interativos e baseados na tecnologia. A evolugao constante das ferramentas
digitais e a crescente demanda por métodos de ensino mais eficientes, conforme discutido por
Siemens (2005), colocam o design instrucional no centro das discussoes sobre educagao moderna.
Além disso, a integragao da tecnologia na educagio, explorada por Silva, Bilessimo e Machado
(2021), ressalta a relevancia de investigar como esses novos métodos podem ser efetivamente

implementados.

A problematizagio deste tema reside na questao de como o design instrucional pode ser
empregado para melhorar a qualidade e a eficicia do processo educacional. Com o crescente
uso de tecnologias como realidade virtual e aumentada, conforme exemplificado por Aratjo e

Seabra Junior (2021), surgem desafios em como integrar essas tecnologias de maneira eficaz no
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curriculo. Além disso, a necessidade de personalizacao do ensino, como sugerido por Clark e
Mayer (2016), levanta questdes sobre a adaptabilidade do design instrucional a diferentes estilos

de aprendizagem e contextos educacionais.

Os objetivos desta pesquisa incluem: explorar como o design instrucional pode ser
aplicado para melhorar a experiéncia de aprendizagem em diferentes niveis educacionais; avaliar
a eficdcia de diferentes abordagens e tecnologias no design instrucional, com base em estudos
como os de Almeida de Souza e Ferreira da Fonseca (2020); e entender o papel dos profissionais

de design instrucional no desenvolvimento e implementacio de estratégias educacionais eficazes.

Através deste estudo, espera-se contribuir para um melhor entendimento do papel do
design instrucional na educagio contemporinea, fornecendo insights sobre como essas praticas
podem ser otimizadas para atender as necessidades de uma geragao de alunos cada vez mais
digitalmente nativos. O constante aprimoramento do design instrucional, alinhado 4 evolug¢io
das tecnologias educacionais e as demandas do século XXI, torna-se imperativo para garantir

experiéncias de aprendizagem eficazes e relevantes.

Metodologia

Esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa e bibliogrifica, com o intuito de
compreender como se configuram os ambientes virtuais de aprendizagem no contexto do
e-learning, analisando seus aspectos estruturais, pedagdgicos e relacionais. A escolha metodolégica
justifica-se pela necessidade de interpretar o fendmeno em sua complexidade, considerando as
interagoes entre mediagdo docente, colaborac¢io entre estudantes e engajamento no processo

formativo.

A abordagem qualitativa foi escolhida por possibilitar a interpretagio dos significados
atribuidos as praticas pedagdgicas desenvolvidas em ambientes mediados por tecnologias digitais.
Mais do que quantificar dados, esta investigacao buscou compreender os sentidos, contradigoes
e possibilidades que emergem das experiéncias educacionais online. De acordo com Creswell e
Creswell (2021), a pesquisa qualitativa é particularmente adequada para explorar fendmenos
sociais e educacionais a partir da perspectiva dos sujeitos envolvidos, levando em consideragio

Seus contextos e interpretagoes.

O delineamento metodolégico fundamentou-se na revisao bibliogrifica, reconhecida
como etapa indispensdvel na construgio de um referencial tedrico critico. Segundo Martelli et
al. (2020), o levantamento bibliografico antecede qualquer investigagio empirica por fornecer
os fundamentos conceituais necessdrios a delimitagio precisa do objeto de estudo e a andlise das

abordagens existentes sobre o tema.

O corpus documental foi composto por artigos cientificos, dissertagoes e teses publicados
entre 2015 e 2024, assegurando a atualidade e relevincia dos dados. As fontes foram selecionadas
a partir de buscas nos portais SCIELO, Google Académico e no Portal de Periédicos da CAPES,
utilizando os descritores: “e-learning”, “ambientes virtuais de aprendizagem”, “mediagao
pedagbgica”, “colaboracio online” e “engajamento estudantil”. Os critérios de inclusio

consideraram a pertinéncia temdtica e a contribuigao tedrica a drea da educagao digital.
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Durante a andlise, os textos foram organizados em categorias temdticas emergentes,
que possibilitaram o agrupamento dos dados em trés eixos principais: estrutura dos ambientes
virtuais, media¢do pedagdgica e préticas colaborativas. Essa organizagio favoreceu uma leitura

critica e sistemdtica das priticas analisadas.

Segundo Brito, Oliveira e Silva (2021), a pesquisa qualitativa torna-se essencial quando
se pretende compreender as interagoes entre discurso, prdtica e contexto escolar, principalmente
em ambientes mediados por tecnologias digitais, nos quais o papel do professor e a experiéncia

do estudante se reconfiguram constantemente.

Além disso, a anilise interpretativa dos dados seguiu os principios defendidos por
Grazziotin, Klaus e Pereira (2022), para quem a andlise qualitativa permite revelar nao apenas
regularidades, mas também tensoes e ambiguidades nos modos de aplicagio das tecnologias
digitais na educacao, considerando os aspectos simbélicos e relacionais dos processos formativos.
Por fim, a metodologia adotada possibilitou uma compreensao critica e fundamentada sobre
os impactos dos ambientes virtuais no ensino a distincia, reunindo subsidios tedricos que

contribuem para o fortalecimento de uma educagio mais participativa, flexivel e dialégica.

Pratica do Design Instrucional na educacio moderna

O desenvolvimento do design instrucional (DI) na educagio moderna requer uma
andlise dos métodos e estratégias que podem ser empregados para maximizar a eficiéncia do
ensino e aprendizagem. Essa andlise comeca com a compreensao do modelo ADDIE, um dos
mais utilizados no campo do DI. Clark e Mayer (2016, p. 45) descrevem este modelo como “um
processo dinimico que envolve anilise, design, desenvolvimento, implementagio e avaliagao”,

sugerindo uma abordagem iterativa e adaptativa para a criagio de materiais de aprendizagem.

Na fase de andlise, o foco estd em compreender as necessidades dos alunos e definir
objetivos educacionais claros. Como Silva, Bilessimo e Machado (2021, p. 22) destacam, “a

integracao de tecnologia na educagio nao se limita ao uso de ferramentas, mas inclui a

compreensdo das necessidades e contextos dos alunos”. Esta etapa é importante para

garantir que os materiais de aprendizagem sejam relevantes e eficazes.

Avancando para o design e desenvolvimento, onde se planejam e criam os materiais
educacionais. Aqui, a criatividade e inovagao entram em jogo, com a utilizagao de diversas midias
e tecnologias. Almeida de Souza e Ferreira da Fonseca (2020, p. 34) ressaltam a importincia da
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) neste contexto, afirmando que ela “proporciona aos
alunos a oportunidade de aplicar o conhecimento teérico em situagdes préticas, aumentando

assim sua compreensao e retengao do contetido”.

A implementacio desses materiais educacionais é o préximo passo, seguido pela
avaliacdo, que é essencial para medir a eficdcia do processo de DI. Aradjo e Seabra Junior (2021,
p. 102) ilustram a implementacio eficaz do DI no contexto de treinamento de habilidades para
estudantes com transtorno do espectro autista, demonstrando como o design instrucional pode

ser adaptado para necessidades educacionais especificas.
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Um aspecto fundamental do DI é a sua capacidade de personalizar o ensino. Como Bates
(2017, p. 58) observa, “a personalizagdo é a chave para atingir uma variedade maior de estilos
de aprendizagem e necessidades”. Isto é particularmente importante em ambientes educacionais

inclusivos, onde os educadores enfrentam o desafio de atender a uma diversidade de alunos.

Outro elemento critico é o papel das novas tecnologias no DI. Rodrigues e de Souza
(2022, p. 7) destacam que “a inclusdo digital se tornou uma necessidade premente na era pds-
pandemia, com a educagio a distdncia assumindo um papel mais proeminente”. Este aspecto

sublinha a necessidade de integragao eficaz de tecnologias digitais no design instrucional.

Por fim, é importante considerar os desafios enfrentados pelos profissionais de DI. Santos
e Barros (2020, p. 728) discutem como “a estratégia diddtica da sala de aula invertida apresenta
desafios significativos na sua implementagao, exigindo dos professores um alto nivel de preparagio
e adaptagao”. Este ponto ressalta a importincia da formagao continua dos profissionais de DI

para manter-se atualizados com as praticas e tecnologias mais recentes.

Em conclusio, o design instrucional é um campo dindmico que exige um equilibrio entre
teoria e prdtica, inovagao e tradigao, tecnologia e pedagogia. Ao explorar e aplicar os conceitos
de DI, os educadores podem criar experiéncias de aprendizagem mais ricas e eficazes para uma
gama diversificada de alunos. O continuo aprimoramento das préiticas de DI é fundamental
para enfrentar os desafios em constante evolugio e proporcionar uma educagio de qualidade no

cendrio educacional em rdpida transformacio.

Resultados e discussao

O design instrucional se consolida como um mecanismo de organizacio pedagdgica
que responde aos desafios impostos pela cultura digital na educagio. Sua estrutura, baseada
em modelos como o ADDIE, orienta o planejamento de estratégias didaticas coerentes com os
objetivos de aprendizagem e com os perfis diversos dos estudantes. Essa organizacio é essencial

para promover experiéncias significativas e adaptdveis ao contexto educacional atual (Clark &
Mayer, 2016).

Ao considerar as novas demandas de ensino, percebe-se que a funcio do educador passa
a incluir no apenas a mediagao do contetido, mas o desenho da experiéncia educativa como um
todo. A intencionalidade no uso de tecnologias, metodologias e recursos torna-se indispensédvel

para garantir a eficdcia do processo formativo e a participacio ativa do aluno.

Dentro dessa l6gica, a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) revela-se como uma
metodologia que refor¢a o protagonismo estudantil e a aplicabilidade do conhecimento. Sua
aplicagio em cursos técnicos tem demonstrado resultados expressivos ao promover a integragao

entre teoria e pritica e ao desenvolver a capacidade de andlise critica dos alunos (Almeida de
Souza & Ferreira da Fonseca, 2020).

A adogio da PBL também permite uma transi¢io do modelo tradicional de ensino
para prdticas mais participativas, nas quais o aluno ¢ desafiado a resolver problemas reais e
significativos. Essa aproximagao com o cotidiano torna o processo educativo mais dindmico e
alinhado as demandas do mundo do trabalho e da vida em sociedade.

Outro aspecto relevante é a insergao de jogos digitais no contexto do design instrucional,

especialmente quando se busca atender publicos com necessidades especificas. Estudos tém
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apontado que o uso pedagdgico desses jogos promove nao apenas o engajamento, mas também o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais, como observado no trabalho com estudantes

com transtorno do espectro autista (Aratjo & Seabra Junior, 2021).

A ludicidade, aliada a interatividade, amplia as possibilidades de aprendizagem ao
permitir a personalizagao do contetido e a constru¢io de relagoes mais préximas entre o aluno
e o conhecimento. Assim, o design instrucional atua como uma ponte entre a tecnologia e o0s

processos educativos, promovendo inclusio e acessibilidade.

A produgio de materiais educacionais digitais também exige atencido a qualidade
instrucional, a estética e a usabilidade. Nesse sentido, destaca-se a necessidade de alinhar os
elementos visuais e textuais as inten¢des pedagdgicas. A clareza e a organizacio dos contetidos
impactam diretamente na motiva¢io e no desempenho dos estudantes, como argumentam

Filatro e Cairo (2019).

Além da estética e da funcionalidade, é fundamental que o design pedagdgico considere
aspectos socioculturais dos estudantes, de modo que o material dialoga com suas realidades. Esse
p q g

cuidado contribui para o fortalecimento de préticas educacionais inclusivas e contextualizadas.

Por fim, cabe observar que o cotidiano dos alunos deve ser valorizado no processo
educativo como espago legitimo de construgao do saber. O aprendizado nao se restringe ao
espaco escolar e, ao incorporar elementos da vida didria, o design instrucional contribui para

tornar a aprendizagem mais significativa e relevante (Brougere & Ulmann, 2022).

Essa articulagio entre escola e vida é essencial para aproximar o conhecimento formal
das experiéncias dos estudantes. O reconhecimento de saberes mltiplos amplia a poténcia
transformadora da educacio e reforga o papel do design instrucional como mediador desse

encontro.

Consideracoes finais

As anilises realizadas ao longo desta pesquisa revelaram a importincia do design
instrucional como uma estratégia estruturada e adaptdvel as exigéncias da educacio
contemporanea. A flexibilidade dessa abordagem mostrou-se essencial diante da diversidade de
contextos educacionais e perfis discentes, especialmente quando se considera a ascensio das
tecnologias digitais no ambiente escolar. Essa constata¢ao permite entender o design instrucional

nao apenas como ferramenta técnica, mas como proposta pedagdgica de transformagao.

Ao observar as préticas analisadas, notou-se um esforco crescente por parte dos educadores
em integrar metodologias ativas e recursos tecnoldgicos de forma coerente com os objetivos
de aprendizagem. O uso de modelos como o ADDIE e metodologias como a Aprendizagem
Baseada em Problemas evidenciou o potencial do design instrucional em fomentar a autonomia
discente, além de criar experiéncias significativas e contextualizadas. Tal movimento reflete uma

transi¢ao da simples transmissao de contetdo para uma construgio compartilhada do saber.

Esses resultados indicam uma tendéncia de valoriza¢ao da intencionalidade pedagégica,
isto é, da capacidade do professor em planejar intervengdes que considerem nio apenas o
contetido, mas também a experiéncia do aluno no processo formativo. A escolha criteriosa de

estratégias e tecnologias, quando feita com base em diagndsticos educacionais precisos, favorece
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a aprendizagem e amplia a participagao dos estudantes. Isso se torna particularmente relevante

em cendrios hibridos e virtuais, nos quais a mediagio precisa ser ainda mais refinada.

A relevancia dessas constatagdes estd no fato de que o design instrucional oferece uma
resposta concreta aos desafios impostos pela cultura digital. Mais do que adaptar contetidos as
plataformas online, trata-se de reorganizar toda a 16gica pedagdgica para garantir o engajamento,
a compreensao e a aplicabilidade dos saberes. A personalizagao das trilhas de aprendizagem e
a utilizagao de jogos, videos e ambientes virtuais se configuram como caminhos eficazes para

tornar o conhecimento mais acessivel e motivador.

No entanto, a efetividade dessa proposta depende diretamente da formagao continuada
dos educadores e da existéncia de politicas institucionais que apoiem o uso intencional das
tecnologias. A auséncia desses elementos pode comprometer a implementagio do design
instrucional, limitando seu alcance e sua poténcia. Isso levanta questionamentos sobre o quanto
as instituicoes de ensino estdo preparadas para incorporar tais praticas de forma sistémica e

sustentavel.

Diante disso, torna-se necessario refletir sobre as lacunas ainda existentes na formacao
docente, sobretudo no que diz respeito ao dominio das competéncias digitais. Investir na
capacitagdo técnica e pedagdgica dos professores ¢ um passo fundamental para garantir que
o design instrucional deixe de ser uma excegdo e se torne parte integrante do planejamento
educacional. A cultura institucional também deve ser revista para incentivar a experimentagio e

a inovagao no cotidiano escolar.

A partir das evidéncias apresentadas, propoe-se que futuras pesquisas explorem, com
maior profundidade, os impactos do design instrucional na aprendizagem de alunos com
necessidades especificas. Também seria relevante investigar como essa abordagem pode ser
aplicada em contextos de vulnerabilidade social, analisando sua eficicia em promover equidade
no acesso ao conhecimento. Outra vertente de estudo promissora ¢ a andlise longitudinal da
implementagao do design instrucional em diferentes niveis de ensino, com foco nos resultados

formativos ao longo do tempo.

Por fim, a pesquisa reafirma que a transformagao educacional passa, inevitavelmente, pela
reformulacio das préticas pedagdgicas e pela valorizagio de uma abordagem que considere o
aluno como centro do processo. O design instrucional, nesse sentido, representa nio apenas uma
metodologia, mas um novo paradigma para pensar o ensino em tempos de constante mudanga.
Sua adogio critica e consciente pode contribuir decisivamente para a constru¢io de uma escola

mais justa, participativa e conectada com as demandas da sociedade contemporinea.
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