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RESUMO: O objetivo deste estudo foi analisar o impacto da Realidade Aumentada (RA)
no desenvolvimento cognitivo e motor de criancas em idade pré-escolar. Para isso, foi
realizada uma revisdo bibliografica focada em artigos publicados nos ultimos cinco
anos, utilizando as palavras-chave “Realidade Aumentada”, “desenvolvimento cognitivo”
e “educacdo infantil. Os resultados demonstraram que a RA pode enriquecer o processo
de aprendizado ao proporcionar uma experiéncia interativa que facilita a compreensao e
a retencdo de informacdes. Foi observado que a RA contribui para o reconhecimento de
letras e a alfabetizacdo, além de aprimorar as habilidades motoras finas e a coordenacido
olho-mao. Ademais, a RA elevou o nivel de engajamento e motivacdo das criangas,
tornando o aprendizado mais dinamico e estimulante. A personalizacdo do aprendizado
foi outro aspecto relevante, permitindo que as crian¢as aprendessem de acordo com seu
proprio ritmo. Apesar dos beneficios, a implementacdo da RA enfrenta desafios, como a
falta de recursos tecnolégicos, a necessidade de capacitacdo especifica para educadores
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e a equidade no acesso a tecnologia. Conclui-se que a RA exerce um impacto positivo no
desenvolvimento infantil, mas sdo necessarias pesquisas adicionais para explorar solucdes
que superem os desafios identificados e consolidem o entendimento sobre o uso da RA na
educacdo infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento cognitivo. Desenvolvimento motor. Educagao infantil.
Engajamento. Realidade aumentada

Abstract: The objective of this study was to analyze the impact of Augmented Reality (AR)
on the cognitive and motor development of preschool children. To this end, a bibliographical
review was carried out focusing on articles published in the last five years, using the

» o«

keywords “Augmented Reality”, “cognitive development” and “early childhood education.
demonstrated that AR can enrich the learning process by providing an interactive
experience that facilitates the understanding and retention of information. AR has
been observed to contribute to letter recognition and literacy, as well as improving
fine motor skills and hand- eye coordination. Furthermore, AR increased children’s
level of engagement and motivation, making learning more dynamic and stimulating.
Personalization of learning was another relevant aspect, allowing children to learn at
their own pace. Despite the benefits, the implementation of AR faces challenges, such
as the lack of technological resources, the need for specific training for educators and
equity in access to technology. It is concluded that AR has a positive impact on child
development, but additional research is needed to explore solutions that overcome
the identified challenges and consolidate the understanding of the use of AR in early
childhood education.

KEYWORDS: Cognitive development. Motor development. Child education. Engagement.
Augmented reality.

Introducgao

inser¢do da Realidade Aumentada (RA) no contexto educacional, particularmente na
ducacio infantil, marca uma evolugio significativa nas metodologias de ensino. Essa
tecnologia, que funde elementos digitais a0 mundo fisico, transforma o aprendizado tradicional

em uma experiéncia interativa e envolvente para as criangas.

Este estudo ¢ relevante devido ao potencial da RA de revolucionar préticas pedagdgicas,
criando ambientes de aprendizagem dindmicos e adaptativos. A literatura académica aponta que a
utilizagio da RA em atividades educativas facilita a aprendizagem interativa, melhora a retengao
de informagoes e apoia o desenvolvimento de habilidades motoras por meio da manipula¢io de
elementos virtuais. Além disso, a capacidade da RA de personalizar cendrios educativos atende
a diversas necessidades de aprendizagem, promovendo a inclusao e adaptando-se ao ritmo

individual de cada aluno.

A implementagao da Realidade Aumentada na educagao infantil encontra respaldo em
diversos dispositivos normativos que regem o sistema educacional brasileiro. A Constitui¢cao
Federal de 1988, em seu artigo 205, afirma que a educagio ¢ um direito de todos e um dever do
Estado, sendo promovida com base no principio da garantia de padrio de qualidade. O artigo
208, inciso 1V, estipula que é dever do Estado garantir educagio infantil em creche e pré-escola

para criangas até cinco anos de idade.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional (LDB) (Brasil, 1996), Lei n®9.394/1996,
complementa a Constitui¢do ao definir que a educagio infantil deve ser oferecida em creches
para criangas de até trés anos e em pré-escolas para criangas de quatro a cinco anos. A LDB
(Brasil, 1996) também enfatiza a importancia das tecnologias educacionais como ferramentas

para enriquecer o processo de aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) orienta que a educagio
infantil deve assegurar experiéncias que promovam o desenvolvimento fisico, cognitivo e
socioemocional das criancas, utilizando diversas linguagens e recursos, incluindo as tecnologias
digitais. Isso implica a integragao de ferramentas como a RA para potencializar essas experiéncias

de aprendizagem.
O Plano Nacional de Educagiao (PNE) (Brasil, 2014), Lei n° 13.005/2014, estabelece

metas para a expansdo e melhoria da qualidade educacional, incluindo o aumento do uso de
tecnologias de informagao e comunicagio no ensino. A aplicagio da RA alinha-se a essas metas,
oferecendo novas formas de interagio e engajamento que podem melhorar a qualidade da
educagdo conforme previsto pelo PNE.

No entanto, a implementagio da RA na educacio infantil enfrenta desafios técnicos e
metodoldgicos que precisam ser explorados e superados. Entre esses desafios estdo a escassez de
recursos tecnoldgicos adequados para essa faixa etdria, a necessidade de formagao especifica para
os educadores e questoes relacionadas ao acesso equitativo a tecnologia. Estes sao aspectos cruciais

para o sucesso da integracao da RA, exigindo anilise e desenvolvimento de solugdes eficazes.

A questdo central da pesquisa foi como a integracio da Realidade Aumentada em
atividades educativas pode influenciar o desenvolvimento cognitivo e motor de criangas em
idade pré-escolar? Explorar essa questao permitiu compreender como a RA pode ser aplicada de
forma eficaz para enriquecer o processo educacional e promover o desenvolvimento integral das

criangas.

Para abordar essa problemdtica, o objetivo geral da pesquisa foi avaliar o impacto da
Realidade Aumentada no desenvolvimento cognitivo e motor de criangas em idade pré-escolar.
Os objetivos especificos incluem investigar como a RA pode ser utilizada para criar atividades
educativas que estimulem o desenvolvimento cognitivo e motor, analisar os efeitos da RA no
engajamento ¢ na motivagio das criangas durante atividades de aprendizagem, e identificar
os desafios e barreiras a implementa¢do da RA em ambientes de educagio infantil, propondo
solucoes préticas baseadas em exemplos de sucesso. Esta abordagem forneceu um entendimento
dos beneficios e desafios do uso da RA, contribuindo para a formula¢io de préticas pedagdgicas

e politicas educacionais que maximizem o uso dessa tecnologia.

A metodologia da pesquisa é detalhada na secio seguinte, abrangendo os procedimentos
e técnicas utilizados para coleta e andlise de dados. Em seguida, o estudo apresenta uma
contextualizagio da Educacio Infantil, discutindo a transicado do cardter assistencialista para
o pedagdgico, as caracteristicas da Educacio Infantil, as correntes pedagégicas influentes e a
introducao da tecnologia nesta fase educacional. O estudo da Realidade Aumentada na educagio
infantil é entdo explorado, abordando seus fundamentos, impactos no desenvolvimento cognitivo
e motor, aumento do engajamento e motivagio das criangas, e os desafios e solugoes na sua

implementagdo. A andlise dos dados coletados e as descobertas foram discutidas nos capitulos
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de resultados e conclusées. Por fim, as consideracoes finais resumem os principais achados e

reflexdes sobre a pesquisa, seguidas pelas referéncias bibliograficas que sustentaram o estudo.

Metodologia

Esta pesquisa utilizou uma metodologia tedrica, com foco na revisao bibliogréfica, para
examinar como a Realidade Aumentada (RA) influencia o desenvolvimento cognitivo e motor de
criangas em idade pré-escolar. Para a selecdo inicial das publicagées, foram empregadas palavras-
chave especificas como ‘ realidade aumetnada’, desenvolvimento cognitivo’ e educagio infantil’.
A coleta de materiais foi realizada em plataformas académicas renomadas incluindo Google
Académico, SciELO e CAPES, priorizando estudos publicados nos dltimos cinco anos para

assegurar a atualidade e relevincia dos dados analisados.

Os artigos, estudos de caso, revisoes sistemdticas e teorias sobre a aplicagio da RA na
educagio infantil foram selecionados e examinados seguindo a abordagem proposta por Gil
(2002) e Marconi e Lakatos (2003), que destacam a importincia de uma selegao criteriosa da

literatura para garantir a consisténcia e validade da pesquisa tedrica.

A organizagao do material revisado foi feita com base em uma estrutura temdtica definida,
abrangendo os fundamentos da Realidade Aumentada, seu impacto no desenvolvimento cognitivo
e motor, as formas pelas quais a RA pode aumentar o engajamento e a motivagao das criangas,
além dos desafios e estratégias para sua implementagio efetiva em contextos educacionais. Essa
abordagem estruturada permitiu uma andlise coerente e integrada, facilitando a compreensao das

interconexées entre os diferentes temas abordados.

O quadro 1 apresenta um resumo dos principais artigos consultados nesta pesquisa,
organizados em ordem cronoldgica. A tabela inclui informagdes sobre os autores, o titulo
conforme publicado e o ano de publicagao, proporcionando uma visao geral das fontes que

fundamentaram a investigacio.

Quadro 1: Principais Artigos Consultados

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano

Zorzal, E. R., Oliveira, M. Aplicagao de Jogos Educacionais com Rea- 2008

R. E, Silva, L. E, Cardoso, A., Kirner, lidade Aumentada

C., & Lamounier Jr., E.

Roberto, R., Teixeira, J. M., Lima, Jogos educacionais baseados em realidade aumentada e 21

J. P, Silva, M. interfaces tangiveis

M. O., Albuquerque, E., Alves, D.,

Teichrieb, V., & Kelner, J.

Naschold, A., Balen, S., Campos, A., Contando histdrias com realidade aumentada: estratégia 2015

Santos, S., Soltosky, M., Brazorotto, J., | para promover a fluéncia da leitura infantil

& Pereira, A.

Morais, C., Silva, C. R. S., & Men- Utilizagao de dispositivo mével com Realidade Aumenta- | 2017

donga, A. K. S. da: um estudo de caso na Educacio
Infantil com o aplicativo Cubo Kids

Lopes, L. M. D., et al. Inovagdes educacionais com o uso da realidade aumenta- | 2019
da: Uma revisio sistemdtica

Oliveira, R. M., & Ferreira, A. J. Realidade Virtual na Educacio Fisica: Perspectivas e De- 2020
safios
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Lima, M. B., Aratjo, M. J. Desenvolvimento de aplicativo de Realidade Aumentada | 2023
R., & Corréa, S. ]. C. para auxilio no reconhecimento das letras no processo de
alfabetizagao infantil: um estudo no ensino fundamental
menor

Fonte: Elaborado pela autora.

Durante a andlise da literatura foi dada aten¢io especial 2 identificacio de padroes
recorrentes e de divergéncias nas descobertas dos estudos. A anélise comparativa, inspirada nos
métodos descritos por Marconi e Lakatos (2003), foi essencial para delinear o panorama atual
do uso da RA na educacio infantil e para destacar dreas que ainda necessitam de investigacio.
Os insights obtidos através dessa revisio foram fundamentais para embasar discussoes sobre as
potencialidades da RA no contexto educacional, explorando tanto suas contribui¢des para o
desenvolvimento infantil quanto os obstdculos técnicos e pedagdgicos que precisam ser superados
para sua efetiva utilizagio como ferramenta de aprendizado. O objetivo foi fornecer uma base
de conhecimento que apoie futuras iniciativas e prdticas educativas que integrem a Realidade

Aumentada de forma eficaz e inovadora.

Contextualizacao da educacao infantil

A Educacio Infantil no Brasil passou por transformagdes significativas ao longo das
décadas, evoluindo de um cardter assistencialista para um enfoque pedagédgico fundamentado
por mudangas legislativas e diretrizes educacionais. Esta fase busca o desenvolvimento integral das
criangas, abordando aspectos cognitivos, motores e socioemocionais por meio de ambientes de

aprendizado ricos e metodologias que valorizam o brincar e a interagio social.

Diferentes correntes pedagdgicas, como as teorias de Piaget, Vygotsky, Montessori
e a abordagem Reggio Emilia, influenciam as préticas educativas, promovendo um ensino
personalizado e inclusivo. A introducido da tecnologia na Educacio Infantil trouxe novas
oportunidades e desafios, destacando a importincia de recursos tecnoldgicos adequados,
formacio especifica dos educadores e politicas de inclusio digital para assegurar que todas as

criangas possam se beneficiar dessas inova¢oes educacionais.

Transicdo do carater assistencialista para o pedagégico

A trajetéria histérica da Educagao Infantl no Brasil revela uma transformacao
significativa, evoluindo de um cardter assistencialista’ para um enfoque pedagdgico estruturado.
De acordo com Lima, Aratjo e Corréa (2023), inicialmente, as institui¢oes de Educagao Infantil
foram criadas para oferecer cuidados bdsicos as criangas, proporcionando alimentacao, higiene e
protecao. Essas institui¢oes serviam como um apoio as familias, especialmente as de baixa renda,

permitindo que os pais trabalhassem fora de casa.

1 O cardter assistencialista refere-se a uma abordagem inicial da Educagio Infantil no Brasil, onde as institui¢coes focavam
principalmente em fornecer cuidados bésicos as criangas, como alimentacio, higiene e protegio, sem necessariamente
integrar préticas pedagdgicas estruturadas. Este modelo servia como um suporte para as familias, especialmente as de baixa
renda, permitindo que os pais trabalhassem fora de casa enquanto suas criancas eram atendidas em creches e pré-escolas.
A transi¢do para um enfoque pedagdgico estruturado, promovida por mudangas legislativas e diretrizes educacionais, visou
garantir o desenvolvimento integral das criangas, incluindo aspectos cognitivos, motores e socioemocionais.
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Com o passar do tempo, cresceu o reconhecimento da importincia da primeira infincia
no desenvolvimento integral do individuo. Esse reconhecimento impulsionou a implementagao
de politicas publicas que buscavam integrar cuidado e educa¢io, promovendo um ambiente
favordvel ao desenvolvimento cognitivo, motor e socioemocional das criancas. A Constitui¢ao
Federal de 1988 foi um marco nesse processo, estabelecendo a educagio como um direito de

todos e um dever do Estado, com énfase na garantia de um padrio de qualidade.
A Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (LDB) (Brasil, 1996) consolidou essa

visdo ao definir a Educacio Infantil como uma etapa fundamental do sistema educacional. No
entanto, foi apenas com a atualizacio da LDB pela Lei n° 12.796, de 2013, que a Educagao
Infantil foi reconhecida como a primeira etapa da educagao bésica, destinada a criangas de até

cinco anos de idade.

A LDB (Brasil, 1996) destacou a necessidade de praticas pedagégicas na Educagio Infantil
voltadas para o desenvolvimento integral da crianga, abrangendo aspectos fisicos, psicoldgicos,
intelectuais e sociais. Esse marco legal representou uma mudanga significativa, promovendo a

ideia de que a educagio deve ir além do simples cuidado assistencial.

A implementagio recente da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil,
2018) reforgou essa abordagem pedagdgica, propondo diretrizes especificas para a Educagao
Infantil. A BNCC (Brasil, 2018) orienta que as experiéncias educacionais devem promover
o desenvolvimento integral das criancas, utilizando diversas linguagens e recursos, incluindo
as tecnologias digitais. Dessa forma, o referido documento legal contribui para a consolidagao
de prdticas pedagdgicas inclusivas e inovadoras, proporcionando um ambiente de aprendizado

dinimico e adaptado as necessidades das criangas.

Além das mudangas legais, houve uma evolugao nas diretrizes educacionais e nos conceitos
pedagégicos aplicados a Educagao Infantil. A implementag¢io do Plano Nacional de Educagio
(PNE) (Brasil, 2014) estabeleceu metas para a expansao e melhoria da qualidade da educacio,
incluindo a integracao de tecnologias de informagao e comunicagao no ensino. O PNE (Brasil,
2014) enfatiza a necessidade de uma educagio de qualidade que considere as particularidades
do desenvolvimento infantil, promovendo praticas que favorecam a interagio, a exploragao e a

descoberta, elementos fundamentais para o aprendizado nessa fase da vida.

O impacto dessas mudancas nas préticas pedagdgicas é evidente. A transicio de um
enfoque assistencialista para um pedagdgico levou a criagio de ambientes educacionais ricos e
estimulantes, onde o brincar e a interagao sao partes essenciais do processo de aprendizado.
Estudos, como os de Lima, Aratjo e Corréa (2023), mostram que a introdugdo de tecnologias
educacionais, como a Realidade Aumentada, pode potencializar esses ambientes, oferecendo
novas formas de interagao e aprendizado eficazes para o desenvolvimento cognitivo e motor das

criangas.

Portanto, a evolu¢io da Educacio Infantil no Brasil reflete um movimento continuo
em direcdo a prdticas pedagdgicas que valorizam o desenvolvimento integral da crianga. As
mudangas legais e diretrizes educacionais, juntamente com a introdugao de novas tecnologias,
tém transformado o cendrio da Educagdo Infantil, tornando-o inclusivo, dindmico e adaptado
as necessidades das criangas. Esse processo é fundamental para garantir que todas as criangas
tenham acesso a uma educa¢io de qualidade desde os primeiros anos de vida, preparando-as

melhor para os desafios futuros.
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Caracteristicas da educacdo infantil

A Educagio Infantil no Brasil é orientada por objetivos e principios que visam
ao desenvolvimento integral das criancas, abrangendo aspectos cognitivos, motores e
socioemocionais. Essa fase educacional é crucial para estabelecer as bases do aprendizado
continuo e do desenvolvimento humano. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil,
2018) destaca que a Educacio Infantil deve proporcionar experiéncias que contribuam para
o desenvolvimento das competéncias gerais, como o pensamento critico, a criatividade, a

comunicagao e a empatia.

Um dos principais objetivos da Educa¢io Infantil é promover o desenvolvimento
integral das criancas, oferecendo um ambiente onde elas possam crescer de maneira equilibrada
e desenvolver suas habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais. Lima, Aratjo e Corréa
(2023) enfatizam a importancia do desenvolvimento cognitivo nessa fase, pois as criangas estao
em um periodo de intensa aquisi¢io de conhecimento e habilidades. A alfabetiza¢io inicial,
por exemplo, é uma drea impactada, onde as criangas comegam a reconhecer letras e nimeros,

estabelecendo as bases para a leitura e a escrita.

Em relagio ao desenvolvimento motor, as atividades educativas na Educacio Infantil
sdo projetadas para melhorar a coordenagio motora fina e grossa das criangas. Morais, Silva e
Mendonga (2017) discutem como a manipulacio de elementos fisicos e virtuais pode ajudar as
criancas a desenvolver habilidades motoras importantes. O uso de jogos e atividades préticas
permite que as criangas aprimorem sua coordenagao olho-mio e destreza manual, fundamentais

para tarefas cotidianas e futuras aprendizagens.

O desenvolvimento socioemocional é também um componente essencial na Educa¢io
Infantil. As interagdes sociais e emocionais durante essa fase ajudam as criancas a construir uma
compreensio de si mesmas e dos outros. Elas aprendem a se expressar, a gerenciar suas emogoes
e a desenvolver habilidades de convivéncia social. O ambiente escolar deve ser estruturado para

promover relacdes sauddveis e oferecer apoio emocional as criangas, conforme indicado pela

BNCC (Brasil, 2018).

Os ambientes de aprendizado na Educacio Infantil sao variados e projetados para serem
estimulantes e inclusivos, favorecendo a exploragio, a criatividade e o aprendizado ativo.
Segundo a BNCC (Brasil, 2018), as atividades devem ser planejadas para envolver as criangas
de maneira significativa, utilizando diferentes linguagens e formas de expressao, incluindo o
uso de tecnologias digitais. A integragio de dispositivos méveis e aplicativos educacionais,
como discutido por Lima, Aradjo e Corréa (2023), oferece novas oportunidades para tornar o

aprendizado interativo e envolvente.

As metodologias utilizadas na Educagao Infantil baseiam-se em abordagens pedagégicas
que valorizam o brincar como uma ferramenta essencial para o aprendizado. O brincar livre e
estruturado permite que as criancas explorem, experimentem e aprendam de maneira natural
e divertida. Essas metodologias sao fundamentadas em teorias de desenvolvimento infantil que
reconhecem o valor do aprendizado ativo e experiencial. A BNCC (Brasil, 2018) refor¢a que o
brincar deve ser uma atividade central no planejamento das atividades educativas, proporcionando

um equilibrio entre orienta¢io pedagégica e liberdade criativa.
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Em resumo, a Educagao Infantil no Brasil é caracterizada por um enfoque no
desenvolvimento integral das criangas, abrangendo os aspectos cognitivo, motor e socioemocional.
Os ambientes de aprendizado sio projetados para serem inclusivos e estimulantes, utilizando
metodologias que valorizam o brincar e a interagdo social. A introdug¢ao de tecnologias educacionais
oferece novas possibilidades para enriquecer o aprendizado e atender as diversas necessidades das
criangas. Esse enfoque integral ¢ essencial para preparar as criangas para a vida escolar e para os
desafios futuros, conforme enfatizado pelas diretrizes da BNCC (Brasil, 2018).

Correntes pedagogicas na educagao infantil

A Educacio Infantil no Brasil é moldada por diversas teorias e abordagens pedagégicas
que influenciam significativamente as priticas educativas e o desenvolvimento das criangas.
Entre as principais correntes pedagdgicas destacam-se as teorias de Jean Piaget, Lev Vygotsky,
Maria Montessori e a abordagem Reggio Emilia, cada uma contribuindo de maneira tnica para

a educacgio infantil.

Jean Piaget, com sua teoria do desenvolvimento cognitivo, enfatiza que as criangas passam
por estdgios especificos de desenvolvimento, construindo conhecimento através da interagio
com o ambiente. Piaget (1952) destaca a importincia do aprendizado ativo, onde as criangas
sdo agentes ativas no processo de constru¢io do conhecimento. Esse enfoque é fundamental
na Educagio Infantil, pois promove o desenvolvimento cognitivo por meio da exploragio e

experimentagao.

Lev Vygotsky, por sua vez, introduz a teoria sociocultural, que sublinha a importancia
da intera¢o social e da linguagem no desenvolvimento cognitivo das criangas. Vygotsky (1978)
argumenta que o aprendizado é mediado socialmente e que as interagoes com adultos e pares sao
cruciais para o desenvolvimento. Na Educagao Infantil, essa teoria é aplicada criando- se ambientes

ricos em interagao social, onde as criangas podem colaborar e aprender juntas.

A abordagem de Maria Montessori baseia-se no principio de que as criangas sio
naturalmente curiosas e tém um desejo inato de aprender. Montessori desenvolveu um método
educacional que enfatiza a autonomia, a autoeducacio e a manipulagio de materiais diddticos
especificos, permitindo que as criangas aprendam através da prética e da descoberta. Esse método
¢ utilizado na Educacio Infantil para promover a independéncia e o desenvolvimento motor e
cognitivo (Montessori, 1967).

A abordagem Reggio Emilia, desenvolvida na Itdlia, é outra corrente pedagdgica
significativa que influencia a Educagao Infantil. Essa abordagem valoriza a participagao ativa
das criangas no processo educativo, o papel do ambiente como terceiro educador e a
importancia da documentagio do aprendizado. O curriculo é emergente, construido com base

nos interesses das criangas, promovendo um aprendizado personalizado e significativo (Edwards,
Gandini & Forman, 1998).

A influéncia dessas teorias nas praticas atuais da Educacio Infantil é evidente. Nas salas de
aula, as prdticas pedagégicas combinam vdrias abordagens adaptadas as necessidades e contextos
especificos das criangas. Por exemplo, a teoria de Piaget ¢ aplicada em atividades exploratérias
e prdticas, enquanto os principios de Vygotsky siao implementados por meio de atividades

colaborativas e do uso de mediadores culturais.
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Exemplos préticos dessas abordagens podem ser observados em estudos como o de
Morais, Silva e Mendonga (2017), que demonstram a aplicagio da tecnologia na Educa¢io
Infantil. O uso de dispositivos méveis com Realidade Aumentada (RA) exemplifica a
integracao das teorias de Piaget e Vygotsky, onde as criancas aprendem interagindo com
elementos virtuais, explorando e colaborando em um ambiente tecnologicamente enriquecido.
A abordagem Montessori ¢é aplicada através do wuso de materiais diddticos que
promovem a autoeducacio e a autonomia. Nas escolas que seguem a abordagem Reggio Emilia,
a documentag¢io do processo de aprendizado e a criagio de ambientes estimulantes sdo préticas

comuns que refletem essa filosofia pedagégica.

Dessa forma, as principais correntes pedagégicas que influenciam a Educagao Infantil
no Brasil — Piaget, Vygotsky, Montessori ¢ Reggio Emilia — contribuem significativamente para
moldar priticas educativas que promovem o desenvolvimento integral das criangas. A integragio
dessas teorias permite a criagio de ambientes de aprendizado ricos e diversificados, adaptados
as necessidades e interesses das criangas, preparando-as para um aprendizado continuo e

significativo.

A Chegada da tecnologia na educac¢ao infantil

A introdugio da tecnologia na Educacio Infantil é justificada pela necessidade de preparar
as criangas para um mundo digital e interconectado. A integracio de ferramentas tecnoldgicas
no ambiente educacional visa enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, proporcionando
novas oportunidades para o desenvolvimento cognitivo, motor e socioemocional das criangas.
Oliveira e Ferreira (2020) destacam que o uso de tecnologias educacionais pode aumentar o

engajamento e a motivagao dos alunos, facilitando a aprendizagem de maneira lddica e interativa.

Antes da popularizagio da Realidade Aumentada (RA), diversas tecnologias ja haviam sido
introduzidas na Educacao Infantil. Computadores, tablets e soffwares educacionais sao exemplos
de ferramentas que comegaram a ser utilizadas para auxiliar no ensino de conceitos bdsicos,
como alfabetizagio e matemadtica. Esses dispositivos permitiram o acesso a uma variedade de
recursos educativos, desde jogos até videos educativos, contribuindo para a diversificagao das

metodologias de ensino (Morais, Silva & Mendonga, 2017).

Osbeneficiosdaintegracio tecnoldgicana Educagao Infantil sio maltiplos. Primeiramente,
a tecnologia facilita o acesso a informagées e contetidos educativos de alta qualidade, que podem
ser adaptados para atender as necessidades individuais de cada crianca. Lima, Aratjo e Corréa
(2023) apontam que o uso de aplicativos educacionais com RA pode auxiliar no reconhecimento
de letras e no processo de alfabetizacio, proporcionando uma experiéncia de aprendizado
envolvente e interativa. Além disso, a tecnologia pode ajudar a desenvolver habilidades motoras
finas e a coordenagao olho-mio por meio da manipulagio de dispositivos méveis e elementos

virtuais.

Outro beneficio importante é a capacidade da tecnologia de promover a personalizacio
do aprendizado. Ferramentas tecnolédgicas permitem que educadores adaptem atividades e
contetdos para diferentes estilos de aprendizagem, ritmos e interesses das criangas. Isso é crucial
na Educagio Infantil, onde as diferengas individuais sio marcantes e a personalizacio pode

contribuir para um desenvolvimento harmonioso e completo (Lopes ez a/., 2019).
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No entanto, a integragdo da tecnologia na Educagao Infantil também apresenta desafios
significativos. Um dos principais obstdculos é a falta de recursos tecnolégicos adequados nas
institui¢oes de ensino. Muitas escolas ainda enfrentam dificuldades para adquirir e manter
dispositivos modernos, além de contar com uma infraestrutura de rede adequada. Roberto ez a/.
(2011) destacam que a falta de investimento em tecnologia pode limitar o acesso das criancas a

essas ferramentas, exacerbando desigualdades educacionais.

Além disso, a formacio especifica dos educadores é crucial para a implementagio eficaz
da tecnologia. Educadores precisam ser capacitados para utilizar as ferramentas tecnoldgicas de
maneira pedagdgica, integrando-as ao curriculo de forma que enriqueca o processo de ensino-
aprendizagem. A falta de formacio adequada pode resultar em uma utilizagio superficial ou

inadequada da tecnologia, comprometendo seu potencial educativo (Oliveira & Ferreira, 2020).

A equidade no acesso a tecnologia é outra questao critica. Disparidades socioeconémicas
podem resultar em diferencas significativas no acesso das criancas a dispositivos e recursos
tecnoldgicos, tanto em casa quanto na escola. Para mitigar essas desigualdades, é necessdrio
desenvolver politicas pablicas que promovam a inclusao digital, garantindo que todas as criancas

tenham acesso as mesmas oportunidades de aprendizado (Morais, Silva & Mendonga, 2017).

Assim, a introdugao da tecnologia na Educago Infantil traz inimeros beneficios, como
o enriquecimento do processo de ensino-aprendizagem, a personalizacdo do aprendizado e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e motoras. No entanto, é fundamental enfrentar
desafios como a falta de recursos tecnoldgicos, a formacio dos educadores e a equidade no acesso a
tecnologia para garantir que todas as criancas possam se beneficiar dessas inovagoes. A integragio
bem-sucedida da tecnologia na Educacio Infantil depende de um esfor¢o coordenado entre

escolas, governos e sociedade para proporcionar um ambiente educativo inclusivo e estimulante.

Arealidade aumentada na educacao infantil

O texto estd estruturado em quatro principais se¢oes que exploram diferentes aspectos da
Realidade Aumentada (RA) na educagio infantil. A primeira se¢ao, Fundamentos da Realidade
Aumentada, discute os conceitos bdsicos e historicos da RA, além de suas principais caracteristicas
tecnolégicas, utilizando os trabalhos de Roberto ez a/. (2011) e Zorzal et al. (2008) para explicar
os principios técnicos e suas aplicagoes em jogos educacionais.

A segunda segao, RA e Desenvolvimento Cognitivo e Motor, aborda como a RA pode
auxiliar no desenvolvimento cognitivo, especialmente no reconhecimento de letras, e no
desenvolvimento motor, através da manipulagao de elementos virtuais, com base nos estudos de
Lima, Aradjo e Corréa (2023) e Morais, Silva e Mendonga (2017).

A terceira se¢do, Engajamento e Motivagao através da RA, examina como a RA pode
aumentar o engajamento e a motivagao das criangas, utilizando os artigos de Naschold ez a/. (2015)
e Lopes ez al. (2019) para fornecer exemplos préticos e resultados de estudos. Finalmente, a se¢ao
Desafios e Solugdes na Implementacio da RA aborda os obstdculos técnicos e metodolédgicos na

implementagao da RA, propondo solugées com base nas pesquisas de Oliveira e Ferreira (2020),
Roberto et al. (2011), e Zorzal et al. (2008).
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Fundamentos da realidade aumentada

A Realidade Aumentada (RA) é uma tecnologia que funde elementos digitais com o
ambiente fisico, criando uma experiéncia interativa e enriquecedora para o usudrio. Conforme
descrito por Roberto ezal. (2011), a RA permite a sobreposigao de objetos virtuais tridimensionais
em um ambiente real, em tempo real, proporcionando uma interagao direta com os elementos
fisicos. Esse conceito fundamental da RA destaca a integragio de componentes virtuais no

mundo real, permitindo uma interagio simultaneamente fisica e digital.

Jogos educacionais baseados em RA e interfaces tangiveis representam uma aplicagio
significativa dessa tecnologia. Roberto ez /. (2011) afirmam que esses jogos utilizam a RA para
criar um ambiente de aprendizagem envolvente, onde os alunos podem manipular objetos virtuais
como se fossem reais. Essa manipulacio direta de elementos digitais facilita a compreensio de

conceitos complexos de maneira intuitiva e pratica.

Especificamente na educacio infantil, a RA utiliza tecnologias como dispositivos méveis e
aplicativos especializados para enriquecer o processo de ensino. Morais ez a/. (2017) conduziram
um estudo de caso com o aplicativo Cubo Kids, demonstrando a eficdcia do uso de dispositivos
moéveis com RA na educacio infantil. Eles afirmam que o uso de dispositivos méveis com RA
pode transformar a maneira como as criangas aprendem, oferecendo experiéncias interativas que

estimulam tanto o desenvolvimento cognitivo quanto o motor.

Além disso, Zorzal er al. (2008) exploram a aplicagao de jogos educacionais com RA,
destacando que a integragio de RA em jogos educacionais permite que as criangas interajam com
contetidos educativos de forma lidica e envolvente, promovendo um aprendizado ativo. Esta
abordagem nao s6 torna o aprendizado atraente, mas também facilita a retencio de informagoes

através da interagao direta com o contetido.

Os fundamentos da RA também incluem a capacidade de personalizar a experiéncia de
aprendizado para atender as necessidades individuais dos alunos. Roberto ez a/. (2011) sugerem
que a personalizagio proporcionada pela RA pode ser adaptada para diferentes estilos de
aprendizagem, permitindo que cada aluno progrida em seu préprio ritmo. Esta flexibilidade é
uma das caracteristicas que tornam a RA uma ferramenta poderosa no contexto educacional,

especialmente na educagio infantil.

Portanto, a Realidade Aumentada combina elementos virtuais com o ambiente fisico
para criar uma experiéncia interativa e envolvente. O uso de RA em jogos educacionais e
dispositivos méveis tem mostrado grande potencial para transformar o ensino, proporcionando
uma interagdo direta e personalizada com o contetdo educativo. Como afirmam Zorzal et al.
(2008), a aplicagao de jogos educacionais com Realidade Aumentada oferece uma nova dimensao

ao processo de aprendizagem, tornando-o dinimico e eficaz.

RA e desenvolvimento cognitivo e motor

A Realidade Aumentada (RA) tem sido cada vez mais utilizada na educacao infantil
para promover o desenvolvimento cognitivo e motor das criangas. De acordo com Lima, Aratjo
e Corréa (2023), a RA pode ser uma ferramenta eficaz no auxilio ao reconhecimento de letras

e no processo de alfabetizacao infantil. Eles afirmam que a introdu¢io de elementos virtuais
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que interagem com o ambiente fisico proporciona as criangas uma experiéncia de aprendizado

envolvente, facilitando a compreensio e a retengao de novos conhecimentos.

A utilizag¢do de dispositivos méveis com RA na educa¢io infantil foi explorada por
Morais, Silva e Mendonga (2017), que realizaram um estudo de caso com o aplicativo Cubo
Kids. Os autores observaram que o uso de dispositivos méveis com RA proporciona uma
interagio dinimica e pritica com os elementos de aprendizado, o que pode melhorar o
desenvolvimento motor das criangas. O estudo demonstrou que a manipulacio de elementos
virtuais com as mios promove habilidades motoras finas, enquanto a intera¢do com o ambiente

fisico ajuda no desenvolvimento da coordenagao motora geral.

Em relacio ao desenvolvimento cognitivo, o estudo de Lima, Aratjo e Corréa (2023)
revelou que a RA oferece uma forma inovadora de aprendizado que estimula diversas dreas do
cérebro, promovendo a capacidade de resolugao de problemas e a criatividade nas criancas. Eles
destacam que a RA permitea criagao de cendrios de aprendizado personalizados, onde cadacrianga
pode aprender no seu préprio ritmo e de acordo com suas necessidades especificas. Um exemplo
prético do impacto da RA no desenvolvimento cognitivo é o uso de jogos educacionais. Zorzal ez
al. (2008) afirmam que a integragio de jogos educacionais com RA facilita o aprendizado ativo
e a retengio de informacoes, uma vez que os alunos interagem diretamente com os conteddos.
Eles ressaltam que a RA proporciona um ambiente onde as criancas podem experimentar e
explorar conceitos de forma prética e interativa, o que pode levar a uma melhor compreensio

dos contetidos abordados.

Lima, Aratdjo e Corréa (2023) enfatizam que a RA transforma o aprendizado em uma
atividade divertida e engajante, aumentando a motivagio das criancas para aprender. Eles
observam que a motivagao ¢ um fator para o sucesso do aprendizado, e a RA pode tornar o

processo educativo mais atraente para os alunos.

Morais, Silva e Mendonga (2017) também discutem os beneficios da RA no
desenvolvimento motor, afirmando que a interagio com objetos virtuais através de dispositivos
moveis pode melhorar a destreza manual e a coordenagao olho-mio das criangas. No entanto,
¢ importante destacar que as habilidades motoras siao adquiridas principalmente em contextos
de jogos e brincadeiras, onde os estudantes colocam em agao o equilibrio, coordenagio, forca e
flexibilidade. Essas atividades sio responsaveis pelas principais habilidades motoras, como andar,
correr, saltar, langar e girar. Assim, enquanto a RA pode complementar esse desenvolvimento,
proporcionando uma ferramenta inovadora, as atividades fisicas em contextos lidicos continuam

sendo a principal forma de desenvolvimento motor para as criangas.

Em conclusio, a Realidade Aumentada apresenta um grande potencial para apoiar o
desenvolvimento cognitivo e motor na educacio infantil. A introdu¢io de elementos virtuais no
ambiente fisico oferece uma experiéncia de aprendizado interativa, que facilita a alfabetizagao,
promove a resolugao de problemas e a criatividade, além de melhorar as habilidades motoras das
criancas. Conforme afirmam Lima, Aratjo e Corréa (2023), a RA nao s enriquece o ambiente
de aprendizado, mas também proporciona uma maneira inovadora e eficaz de ensinar e aprender,

adaptando-se as necessidades individuais de cada crianca.
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Engajamento e motivacao através da RA

A Realidade Aumentada (RA) tem se mostrado uma ferramenta eficaz para aumentar o
engajamento ¢ a motivacao dos alunos na educago infantil. Naschold ez a/. (2015) destacam
que a utilizacdo de RA na contagio de histérias pode promover a fluéncia da leitura infantil. Eles
afirmam que ao permitir que as criangas interajam com os personagens e cendrios das histérias
de forma virtual, a RA torna o processo de leitura dinimico e envolvente, incentivando o interesse

e a participagao ativa dos alunos.

Além disso, o estudo de Lopes ez al. (2019) apresenta uma revisao sistemdtica sobre as
inovagoes educacionais com o uso da RA, concluindo que essa tecnologia pode transformar a
experiéncia de aprendizado ao criar um ambiente interativo. Segundo os autores, a RA permite
que os alunos se envolvam com o material diddtico, o que pode aumentar sua motivagio para
aprender. A possibilidade de visualizar e manipular objetos virtuais proporciona
uma experiéncia de aprendizado que vai além do tradicional, estimulando a curiosidade e o

entusiasmo das criancas.

Naschold ez al. (2015) também ressaltam que a interagio proporcionada pela RA
nao apenas mantém as criangas interessadas nas atividades, mas também promove um maior
envolvimento emocional com o contetido educativo. Esse envolvimento emocional é importante,
pois, conforme explicado pelos autores, ele pode levar a uma maior retengao de informagoes e a

uma atitude positiva em rela¢io ao aprendizado.

Em um estudo de caso sobre o uso de dispositivos méveis com RA, Morais, Silva e
Mendonga (2017) observam que o uso de aplicativos de RA como o Cubo Kids pode transformar
atividades educacionais em experiéncias ltdicas e interativas, o que aumenta o engajamento
dos alunos e torna o aprendizado atrativo. Eles argumentam que a gamificagao do aprendizado,
através da incorporacio de elementos de jogos em atividades educativas, pode ser uma estratégia

eficaz para manter o interesse das criancas e melhorar sua motivagao.

Lopes et al. (2019) destacam ainda que a RA oferece oportunidades tnicas para a
personaliza¢io do aprendizado, permitindo que os educadores adaptem as atividades de acordo
com as necessidades e interesses individuais de cada aluno. Essa personalizagao pode ser um fator
determinante para aumentar a motivagao dos alunos, uma vez que eles se sentem conectados e

interessados em atividades que sao relevantes para eles.

A interagdo direta com elementos virtuais permite que as criangas experimentem
e aprendam de forma prdtica, o que pode tornar o processo educativo estimulante e menos
mondtono. Naschold ez al. (2015) enfatizam que a RA transforma a maneira como as criangas
percebem e interagem com o material educativo, criando um ambiente de aprendizado vibrante

e motivador.

Em resumo, a Realidade Aumentada oferece diversas possibilidades para aumentar o
engajamento e a motiva¢ao das criancas na educagio infantil. Através da criagao de experiéncias
interativas e personalizadas, a RA pode tornar o aprendizado envolvente e interessante,
promovendo uma maior participagdo ativa dos alunos e uma atitude positiva em rela¢ao ao
processo educativo. Conforme afirmam Naschold ez a/. (2015), a RA nao apenas enriquece o
contetido educativo, mas também transforma a maneira como as criangas aprendem, tornando o

aprendizado uma experiéncia agraddvel e motivadora.
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Desafios e solu¢cdes na implementacao da RA

A implementagio da Realidade Aumentada (RA) na educacio infantil apresenta
diversos desafios que precisam ser enfrentados para que essa tecnologia possa ser integrada ao
ambiente educativo. Oliveira e Ferreira (2020) destacam que um dos principais obstdculos é a
falta de recursos tecnolégicos adequados. Eles afirmam que muitas institui¢oes de ensino ainda
nao possuem a infraestrutura necessria para suportar o uso de RA, como dispositivos moveis
modernos e conexao a internet de alta velocidade. A auséncia de tais recursos limita a capacidade

das escolas de implementar tecnologias avangadas de ensino.

Outro desafio significativo é a necessidade de formagdo especifica para educadores.
Roberto ez al. (2011) apontam que os professores precisam ser capacitados nao apenas para
utilizar a tecnologia, mas também para integré-la de maneira eficaz ao curriculo pedagdgico.
Sem a formacao adequada, os educadores podem encontrar dificuldades para explorar todo o

potencial da RA, comprometendo a qualidade do ensino.

A equidade no acesso a tecnologia é outra questao critica. Morais, Silva ¢ Mendonga
(2017) afirmam que a disparidade no acesso a dispositivos tecnoldgicos entre diferentes regioes
e faixas socioecondmicas pode agravar as desigualdades educacionais. Para garantir que todos
os alunos se beneficiem das vantagens da RA, ¢ essencial implementar politicas que promovam
a inclusao digital, como a PNED de 2023, e fornecer suporte as escolas que carecem de recursos.
Além dos desafios técnicos e logisticos, hd também questoes metodoldgicas a serem consideradas.
Zorzal et al. (2008) destacam que a integragao de jogos educacionais com RA requer uma
abordagem pedagégica que balanceie o uso da tecnologia com os objetivos educacionais.
Isso significa que os educadores precisam desenvolver estratégias que utilizem a RA de maneira a

complementar e enriquecer o curriculo existente, em vez de substitui-lo.

Para superar esses desafios, vérias solugoes tém sido propostas. Oliveira e Ferreira (2020)
sugerem a implementagio de programas de formagio continua para professores, que incluam
treinamento pratico e tedrico sobre o uso de RA. Eles afirmam que a capacita¢io dos educadores
¢ fundamental para que possam utilizar a tecnologia de forma eficaz e criativa, adaptando as

ferramentas de RA as necessidades especificas de seus alunos.

Morais, Silva e Mendonga (2017) propoem a criagao de parcerias entre escolas, governos
e empresas de tecnologia para fornecer os recursos necessdrios para a implementagao da RA. Eles
argumentam que essas parcerias podem facilitar o acesso a dispositivos tecnoldgicos, soffware

educacional e suporte técnico, reduzindo as barreiras econémicas e logisticas.

Para abordar a questio da equidade no acesso, Roberto ez al. (2011) recomendam o
desenvolvimento de politicas ptblicas que promovam a inclusao digital. Eles sugerem que os
governos devem investir em infraestrutura tecnoldgica nas escolas, garantindo que todos os
alunos tenham acesso as ferramentas necessirias para participar das atividades de RA. Além
disso, programas de distribuicao de dispositivos e melhorias na conectividade podem ajudar a

nivelar o campo de jogo para alunos de diferentes origens socioeconémicas.

A abordagem metodoldgica também pode ser aprimorada através da colaboracio entre
educadores e especialistas em tecnologia. Zorzal et al (2008) destacam que a criagio de

materiais diddticos que integrem a RA de maneira harmoniosa ao curriculo pode facilitar sua
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implementacio. Isso inclui o desenvolvimento de planos de aula, de atividades e de avaliacoes
p ¢ p ¢

que utilizem a RA de maneira significativa e eficaz.

Em resumo, a implementa¢io da Realidade Aumentada na educac¢io infantil enfrenta
desafios considerdveis, que vao desde a falta de recursos tecnolégicos e formagio inadequada
de professores até questoes de equidade e metodoldgicas. No entanto, com a adogao de solugoes
como programas de formagao continua, parcerias estratégicas e politicas publicas inclusivas, esses
obstdculos podem ser superados. Conforme afirmam Oliveira e Ferreira (2020), a capacitagio
dos educadores e o investimento em infraestrutura sio passos essenciais para a integragao bem-
sucedida da RA no ambiente educacional, proporcionando uma experiéncia de aprendizado

envolvente para todos os alunos.

Resultados e conclusoes

A pesquisa sobre o impacto da Realidade Aumentada (RA) no desenvolvimento cognitivo
e motor na educagio infantil revelou diversos beneficios e desafios na implementagio dessa
tecnologia. Os resultados mostraram que a RA pode ser uma ferramenta eficaz para enriquecer o

aprendizado das criangas, promovendo um ambiente educacional interativo e motivador.

Lima, Aratjo e Corréa (2023) demonstraram que o uso de aplicativos de RA, como no
reconhecimento de letras durante o processo de alfabetizagao, facilita a compreensio e a retencio
de informagoes. Eles concluiram que a introdug¢ao de elementos virtuais que interagem com o
ambiente fisico permite que as criangas tenham uma experiéncia de aprendizado envolvente.
Este estudo evidenciou que a RA pode tornar o processo de alfabetizagdo intuitivo e agraddvel

para as criangas.

O estudo de Morais, Silva e Mendonga (2017) sobre a utilizag¢io de dispositivos méveis
com RA na educacio infantil com o aplicativo Cubo Kids indicou que a manipulagio de
elementos virtuais melhora as habilidades motoras das criangas. Os autores observaram que o
uso de dispositivos méveis com RA na educagio infantil proporciona uma interagio dinimica
e prdtica com os elementos de aprendizado, o que pode melhorar o desenvolvimento motor das
criangas. A interagdo com os elementos virtuais promove a destreza manual e a coordenagio

olho-mio, essenciais para o desenvolvimento motor.

Naschold ez al. (2015) destacaram que a conta¢do de histérias com RA pode aumentar
o engajamento e a motivagio das criangas. Eles afirmaram que ao permitir que as criangas
interajam com os personagens e cendrios das histérias de forma virtual, a RA torna o processo
de leitura dindmico e envolvente, incentivando o interesse e a participagdo ativa dos alunos. Esse
envolvimento emocional e a interacao direta com o contetido educativo resultam em uma maior

retengdo de informagoes e uma atitude positiva em relagao ao aprendizado.

Lopes et al. (2019) conduziram uma revisao sistemdtica sobre as inovacoes educacionais
com o uso da RA, concluindo que essa tecnologia transforma a experiéncia de aprendizado ao
criar um ambiente interativo. Segundo os autores, a RA permite que os alunos se envolvam
com o material diddtico, o que pode aumentar sua motivagao para aprender. A possibilidade de
visualizar e manipular objetos virtuais proporciona uma experiéncia de aprendizado estimulante

e personalizada.
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Apesar dos beneficios observados, a pesquisa também identificou desafios na
implementa¢io da RA. Oliveira e Ferreira (2020) apontaram a falta de recursos tecnoldgicos
adequados e a necessidade de formagio especifica para os educadores como os principais
obstéculos. Eles afirmaram que muitas institui¢oes de ensino ainda nao possuem a infraestrutura
necessdria para suportar o uso de RA, como dispositivos mdveis modernos e conexio a internet de
alta velocidade. Além disso, a capacita¢io dos professores é essencial para que se possa integrar a

tecnologia de maneira eficaz ao curriculo pedagdgico.

A equidade no acesso a tecnologia também é uma preocupagio significativa. Morais,
Silva e Mendonga (2017) destacaram que a disparidade no acesso a dispositivos tecnolédgicos
entre diferentes regides e faixas socioecondmicas pode agravar as desigualdades educacionais.
Para garantir que todos os alunos se beneficiem das vantagens da RA, ¢ essencial desenvolver

politicas que promovam a inclusao digital e fornecam suporte as escolas que carecem de recursos.

Roberto ez al. (2011) sugeriram que a criagio de materiais diddticos que integrem a RA ao
curriculo pode facilitar sua implementacio. Eles destacaram que a personalizagao proporcionada
pela RA pode ser adaptada para diferentes estilos de aprendizagem, permitindo que cada aluno
progrida em seu préprio ritmo. A cria¢io de planos de aula, atividades e avaliagoes que utilizem

a RA de maneira significativa é importante para maximizar os beneficios dessa tecnologia.

Em conclusdo, a pesquisa confirmou que a Realidade Aumentada tem um impacto
positivo no desenvolvimento cognitivo e motor das criangas na educagio infantil, promovendo um
ambiente de aprendizado interativo e motivador. No entanto, para que a RA seja implementada
de forma eficaz, é necessdrio enfrentar desafios como a falta de recursos tecnoldgicos, a formagao
de educadores e a equidade no acesso a tecnologia. Conforme observado por Lima, Aradgjo e
Corréa (2023), a RA nio sé enriquece o ambiente de aprendizado, mas também proporciona
uma maneira inovadora e eficaz de ensinar e aprender, adaptando-se as necessidades individuais
de cada crianga. Com a adogdo de solugoes adequadas, a RA pode se tornar uma ferramenta no
campo da educagio infantil, beneficiando tanto o desenvolvimento cognitivo quanto o motor das

criangas.

Consideracgoes finais

A pesquisa teve como objetivo avaliar de que maneira a integragio da Realidade
Aumentada (RA) em atividades educativas influencia o desenvolvimento cognitivo e motor de
criangas em idade pré-escolar. Os principais achados indicam que a RA pode ser uma ferramenta
eficaz para enriquecer o aprendizado, proporcionando uma experiéncia interativa que facilita

tanto a compreensao quanto a retengao de informagoes.

No desenvolvimento cognitivo, observou-se que a RA ajuda a tornar o processo de
alfabetizacio intuitivo e agraddvel. As criangas que utilizaram aplicativos de RA apresentaram
uma melhora significativa no reconhecimento de letras e na reten¢io de novos conhecimentos.
A interagio com elementos virtuais durante as atividades de aprendizado mostrou-se eficaz para

estimular dreas do cérebro relacionadas a resolu¢ao de problemas e a criatividade.

Quanto ao desenvolvimento motor, a manipulagao de elementos virtuais com dispositivos

moveis contribuiu para a melhora das habilidades motoras finas e da coordenagio olho-mao.
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As atividades interativas proporcionadas pela RA permitiram que as criangas desenvolvessem

destreza manual e coordenagio motora de forma prética e envolvente.

Além disso, a RA mostrou-se eficaz para aumentar o engajamento e a motivacao das
criangas. A possibilidade de interagir com personagens e cendrios virtuais tornou o processo de
aprendizado dinidmico e estimulante, resultando em maior participagdo ativa e uma atitude
positiva em relagao ao aprendizado. A personalizagio do aprendizado proporcionada pela RA
também foi um fator importante para aumentar a motivagao das criangas, pois permitiu que elas

aprendessem no seu préprio ritmo e de acordo com suas necessidades especificas.

As contribuigoes deste estudo sao significativas para o campo da educa¢io infantil,
destacando o potencial da RA para enriquecer o ambiente de aprendizado e promover o
desenvolvimento cognitivo e motor das criangas. No entanto, a pesquisa também identificou
desafios na implementagao da RA, como a falta de recursos tecnoldgicos adequados, a necessidade

de formacio especifica para educadores e a equidade no acesso a tecnologia.

Para complementar os achados deste estudo, é necessdrio realizar outras pesquisas que
explorem a aplicagao da RA em diferentes contextos educacionais e faixas etdrias. Estudos futuros
poderiam investigar alongo prazo os impactos da RA no desenvolvimento das criangas, bem como
explorar formas de superar os desafios identificados na implementacio dessa tecnologia. Essas
pesquisas adicionais seriam importantes para consolidar o entendimento sobre o uso da RA na

educacio infantil e para desenvolver estratégias eficazes de implementacio.
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